ΤΕΥΧΟΣ 4 


300 ΔΡΧ, 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989 




ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΧΚΕΤΑ ΠΑ Ρ€β 


ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΗΝ. 
Μ άΒΑ$Ε III Ρίυ$ 


ΑΰνΕΝΤυΠΕ 
μ κινο'5 ουε$τ 


ρο αυΒ: 

Λ ΕίΙΧΙΡ ΟΡΙΙΡΕ 

Άπειρες ζωές στα 
ΡΟ Θθτόθξ σας 


ΤΕ5Τ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: 
■ ΜΟΟΕΜ 2400 ΒΡΕ 










































* Με την αγορά 3 πακέτων 5 '/«ΜΙΝΙ0Ι5Κ ** Η προσφορά περιορίζεται βάση εΐοοίι. 


ΤΗΙΑ8 ΑΕΒΕ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ Η/Υ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ19 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 9023033 ■ 9222353 ΤΙΧ 221083 · ΡΑΧ 9023039 
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προσφέρει τώρα, 
μαζί με κάθε αγορά των γνωστών προϊόντων 
ΥΣΚΒΑΤΙΜ και ένα οείουΐβίοί 


' Ολα τα προϊόντα νΕΘΒΑΤΙΜ 
θα τα βρείτε στις παλιές τιμές 



Ενα μοναδικό σύστημα Σουηδικής 
τεχνολογίας για το γραφείο ή το σπίτι. 


Φτιαγμένο, σε διακεκομένα επίπεδα, 
ενσωματωμένα σε μία και μοναδική συσκευή 


4 σημαντικά πλεονεκτήματα 


1. Είναι προσαρμοσμένο στην χειροκίνητη εφαρμογή 

2. Συναρμολογείται και διπλώνει γρήγορα 

3. Συμβιβάζεται με όλα τα ΡΟ τερματικά που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 

4. Είναι εύκολο στην λειτουργία. 


I ΓΊΒΓΙΐ. ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ Η/Υ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 19 ΑΘΗΝΑ ■ ΤΗΛ. 9023033 - 9222353 
ΤίΧ 221083-ΡΑΧ 9023039 














Βοξ0!1* 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; σθΜΡυΡΠΕ83 Α,Ε. ΕΚΔΟΤΗΙ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ : Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βαγγέλης Παπαλιός ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριάκός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λάλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβάς ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; Νίκος Μίχρς, Αλέκος Γεωργίου, Βασίλης Γίακαμόζης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΠΚΕΤΙΝΘ; 
Αοακία Ταλιαδώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αντώνης Λεκάπουλος, Γιώργος Κυηαρίσσης, Δημήτρης Ασημακάπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγάπουλος, 
Κώστας Βασιλάκης ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χσυδαλάκης, Γιώργος Βασιλάκης, Γιάννης Παπακωνσταντίνου, Μάκης Π αχός, Γιάννης Μελετίου ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ; Κική 
Μελετζή ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Χρΰσα Παντελαίου, Μπέττυ Μανωλέσου, Κωνσταντίνα Μττίρη ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΣΚΙΤΣΑ; Αλέκος Μπαίραμίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος ΚορμΠάκης ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θόδωρος Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανφιώτης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: 
Δέσποινα Σακκή ΜΑΚΕΤΕΣ: Μαίρη Λυμπέρη, Κατερίνα Στουραίτου, Κώστας Ευαγγελάπουλος ΟΕ3ΚΤΟΡ ΡυΒίΙΒΗΙΝΟ: Κώστας Νικολάου, Μαρία Παυλΰπσύλου, Κατερίνα 
Λουκίσα ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ; Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠ ΑΡΑΒΟΛΗ: Πέπη Παπαγεωργίου, Ελένη ΚοτοποΟλου, Ζωή Νάοη ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 
Δέσποινα Σακκή ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Ελένη Χατζηδροσου, Φωτεινή Κοκκώνη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Σοφία Κοπώρη, Κώστας Παράσχος ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λαύλης, Χρήστος Μαρίνος, Κυριάκος 
Λουκίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοποϋλσυ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ :Αντώνης Φωτόπουλος. 

ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ: Μηνιαίο περιοδικό με δισκέτα για Ρ0$ ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ, Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9233672-5, 9225520, ΡΑΧ 9216847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ; 
ΑρίστοΤέλους 7, 546 24, τηλ. 282663, 234Β64 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β, Βογιατζής, Χρωμοανάλυση Ε,Π.Ε, Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζίφα ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζίφα ΟΕ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: {11 τεύχη): 3,000 δρχ. ΝΠΔΔ: 6.000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: {11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 4.500 δρχ. Αμερική: 5:200 δρχ. 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


υΐΐΐΐΐΐθβ 

* ΑΚΓ ΜΑ5ΤΕΚ: Ζωγραφίστε εύκολα 
στο ΡΟ σας, 

- ΕΟΡΡΥ: Εκμεταλλευτείτε καλύτερα το 
χώρο της δισκέτας σας, αντιγράφοντας 
αρχεία από το σκληρό δίσκο. 

- ΟΒίΙ: Κάντε γρήγορο ΡΟΚΜΑΤ στις 
δισκέτες σας. 

- ίΧΜ: Ένα έξυπνο πρόγραμμα, για να 
τυπώσετε τις δικές σας ετικέτες. 

* ΕΟΕ: Το μαγικό πρόγραμμα* που 
βάζει άπειρες ζωές στα περισσότερα 
παιχνίδια. 

03Π168 

* ΙΝΤΕΚϋΕΡΎΟΛ: Ενας απλός 
εξομοιωτής πτήσης, 

- ΕΕΕΥΑΤΟΗ; Φτάστε στον τελευταίο 
όροφο ενός κτιρίου, προσέχοντας τα 
επικίνδυνα ασανσέρ. 

* 3ίι Το γνωστό παιχνίδι με τα γνωστά 
χαρτιά, για τις μέρες που έρχονται. 

- ΒΚΙ€Κ$ΐ Ένα ΗτσαΧουί αλλιώτικο 
από τα άλλα. 

* ΜΑ5ΤΕΚ ΒΕΑ5ΤΕΚ: Ένα πολύ 
όμορφο φλιπεράκμ για τους 
φανατικούς του είδους. 


ΔΙΣΚΕΤΑ 
Νο4 


4 ΡΟ ΝΕΑ 
12 008ΗΕΙΡ 

Αυτό το μήνα , νέες εντολές του Μ3-ΟΟΒ. 

16 ΗΟννΤΟ 
18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
22 Ρ0 ΟΙ&Κ 

Τα προγράμματα της δισκέτας που 
βρίσκεται στο εξώφυλλο , με τις αναλυτικές 
οδηγίες τους . 

30 ΡΟΟΙϋΒ 

ΕΟί: Το πρόγραμμα που θα σας χαρίσει 
την “<αλγοριθμική αθανασία " 

36 ΡϋΒϋΟ ΟΟΜΑΙΝ δΟΕΤΝΑΠΕ 
Ένα άρθρο που αναλύει το καθεστώς το 
οποίο επικρατεί γύρω από τα ρυΰΐίο άοπιειη 
προγράμματα . 

42 ΑΟνΕΝΤϋΡΕ 
Κϊηρ*3 Ουβ$ί IV. 


62 ΒΙΒΛΙΑ 

Μια στήλη που αναλαμβάνει να σας 
ενημερώσει σχετικά με τα βιβλία που 
κυκλοφορούν. 

65 ΜΕΜΟΒΥ ΠΕ310ΕΝΤ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Τι είναι και πώς μπορείτε να έχετε αυτά τα 
πολύτιμα αξεσουάρ. 

68 ΡΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

"Ωροσκόπος\ 

70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


52 ΡΟΤΒΙΟΚδ 
55 ΛΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΗΝ*. 

άΒεεθ 1(1 ΡΙυε , 


58 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

Μοάβπ) της Ηγυπάδί 


48 0ΑΜΕ8 ΗΕνίΕνν 

ΗθΙίοορίετ ΒιπιυΜοί της 3ϊθγγβ 
Ν θόυίαε της Ηεννεοπ. 

50 ΗΙΝΤ5 Ή τ ΤΙΡδ 


ΤΕΥΧΟΣ 4 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1969 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΒΕΕΠΕΗ 


Ρσ Μ^ξΙθγ 3 




































































1,7 6Β “ΣΚΛΗΡΩΝ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ” 

Τη φορά αυτή τα 
ηλεκτρονικά θαύματα των 
εργαστηρίων έκαναν την 
εμφάνισή τους γρηγορότερα 
απ’ ότι περιμέναμε. Αν 
νομίζετε λοιπόν ό,τι οι 
σκληροί δίσκοι των 40 και 
60ΜΒ είναι πολύ μικροί για 
τα γούστα σας, τι θα λέγατε 
για ένα σκληρό δίσκο με 
χωρητικότητα ...1.700ΜΒ; 

Οι καινούργιοι σκληροί 
δίσκοι της Μαχίοτ είναι 
πραγματικά εντυπωσιακοί. 
Δεν είναι μόνο οι πολύ 
υψηλές χωρητικότητες 
δεδομένων, αλλά και ο πολύ 
μικρός χρόνος πρόσβασης. 

Η "οικογένεια” των ίιατά 
άίεΚδ λέγεται ΡαπίίιεΓ (όνομα 
και πράγμα) και κυκλοφορεί 
σε δύο μοντέλα: Το ΜοάβΙ 1 
στα 1,30Β και το ΜοάβΙ 2 
στα 1,7<3Β. Και τα δύο 
μοντέλα έχουν μέγεθος 5 
1/4 ιντσών. Για το πρώτο 
μοντέλο υπάρχουν όλα τα 
γνωστά ίηίβιίαοθδ (Ε3ϋΙ, 
3ΜΡ, 3031), ώστε να μην 
υπάρχει πρόβλημα σύνδεσής 
του με οποιονδήποτε 
συμβατό. Όσο για το 
μοντέλο 2, το ίπίβτίαοθ 
τύπου 3031 που διαθέτει, 
τον κάνει κατάλληλο να 
συνδεθεί σε πολλούς ακόμα 
υπολογιστές που δέχονται 
το ίπίβΓί&οβ αυτό, 
συμπεριλαμβανομένου και 
του Μαοίηίοδίπ ίΙ. Όσο για 
τους χρόνους πρόσβασης, 
βρίσκονται πολύ μακριά από 
τα συνηθισμένα: 13 πιε όλα 
κι όλα για το μοντέλο 1 και 
μόλις 10,5 τπδ για το 
μοντέλο 2. Δεν χρειάζεται 
βέβαια να σας 
υπενθυμίσουμε ότι η νέα 
τεχνολογία είναι πάντα 
ακριβή. Έτσι, δεν έχετε 
παρά να περιμένετε να 
πέσουν λίγο πιο κάτω οι 


τιμές των δύο ΡαπίήθΓ, που 
κυμαίνονται στα 3.500 
δολάρια. 

ΕΓΚΛΗΜΑ ΣΤΗΝ 
...ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ 

Τα “ηλεκτρονικά 
εγκλήματα” - τα γνωστά μας 
οοιπρυΙβΓ οπίπβδ - δεν είναι 
πια παιχνίδια. Καλά θα 
κάνουν οι κύριοι ίιαοΚβΓδ να 
τα πάρουν στα σοβαρά, 
προτού πάθουν τα ίδια με 
τους δύο νεαρούς 
Καναδούς, οι οποίοι 


κατηγορούνται στο Τορόντο 
για απάτη και αντιμετωπίζουν 
πολύ βαριές ποινές. Με τη 
βοήθεια μιας πιστωτικής 
κάρτας, τον αριθμό της 
οποίας πήραν μέσω ενός 
ΒΒ3 (ΒυΙΙθίϊπ Βοατά 5γδΙβπ) 
από τις Ηνωμένες Πολιτείες, 
οι δύο φίλοι “τακτοποίησαν” 
ορισμένες ελλείψεις τους σε 
ήαΓάννβΓθ και βοίΙνναΓβ, 
αγοράζοντας μια οθόνη και 
ορισμένα πακέτα 
εφαρμογών. Από τις 
ανακρίσεις όμως που 
ακολούθησαν, διαπιστώθηκε 
ότι τα πράγματα δεν ήταν 
τόσο απλά. Η βάση 
πληροφοριών, από την οποία 
πήραν τον αριθμό της 
κάρτας οι ΙιαοΙΐβΓδ, 
ονομάζεται Τ>3ΓΚ οίΐγ οί 
Ρβατ” (μπρρρ!) και βρίσκεται 
στις ΗΠΑ. Σκοπός της 


βάσης, εκτός των άλλων, 
ήταν και η διακίνηση 
πειρατικών προγραμμάτων, 
αλλά και κωδικών εισόδου σε 
άλλες απόρρητες βάσεις, 
συμπεριλαμβανομένων και 
αυτών της ΟΙΑ ή του ΡΒΙ. 
Έτσι, οι ήέοΚθΓδ είχαν τη 
δυνατότητα να παίξουν 
αληθινά \νατ ςεηιβε, με το 
αμυντικό σύστημα και το 
δίκτυο απόρρητων 
πληροφοριών της Αμερικής. 

ΟοΓηρυίβΓ οτίιτιβ όμως 
θεωρείται, εδώ και λίγο 
καιρό, και η δημιουργία ή 


αντιγραφή ιών. Η νομοθεσία 
πολλών κρατών έχει αλλάξει 
για να αντιμετωπίσει ειδικά 
το θέμα των νίτυδ. Έτσι, η 
δημιουργία ενός “μικροβίου” 
δεν είναι πια παιχνίδι και 
υπάρχουν πολύ βαριές 
ποινές γι’ αυτό. 

Επιτέλους, θα ηρεμήσουμε 
λίγο. 

ΕΠΙΣΗΜΗ 

ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΓΙΑ ΕΝΑ 
...ΠΟΝΤΙΚΙ 

Για πρώτη φορά, ένα 
δίπλωμα ευρεσιτεχνίας 
δίνεται τόσο καθυστερημένα, 
και μάλιστα στην Αμερική - 
μια χώρα που φημίζεται για 
την προώθηση πρωτότυπων 
ιδεών. Το δίπλωμα που 
δόθηκε αυτή τη φορά στη 
ΜίοτοδοΗ, αφορά το πολύ 



γνωστό .μας ...ποντίκι, το 
οποίο πέρασε πια από την 
"παρανομία” στη 
"νομιμότητα", με το δίπλωμα 
ϋ3 4866602, Το δίπλωμα 
αναφέρεται στο “Σύστημα 
Τροφοδοσίας για 
Περιφερειακές Συσκευές 
Κίνησης του Δρομέα σε 
Οθόνες Υπολογιστών", 
καλύπτοντας έτσι όχι μόνο 
την περίπτωση του Γηουεβ, 
αλλά και των ΐταοΚόβΙΙδ. 
Βέβαια, αυτό δεν σημαίνει 
ότι όσοι υπολογιστές 
χρησιμοποιούν ποντίκι θα 
χρειαστεί να έχουν την 
άδεια της Μίοτοεοΐί, μια και 
η ευρεσιτεχνία καλύπτει 
μόνο την περίπτωση των 
σειριακών συσκευών, και όχι 
τα ποντίκια που 
χρησιμοποιούν ειδική κάρτα 
(όπως για παράδειγμα αυτό 
της ΑρρΙ β ή της σειράς 
Ρ8/2). Αυτό όμως δεν 
καθησυχάζει τις υπόλοιπες 
εταιρίες που κατασκευάζουν 
ποντίκια για συμβατούς, αν 
και η Μίοτοεοίί ανακοίνωσε 
ότι δεν πρόκειται να έχει 
“παράλογες” απαιτήσεις, 
όσον αφορά την 
παραχώρηση δικαιωμάτων σε 
άλλους κατασκευαστές. Δεν 
έχουμε παρά να 
περιμένουμε, 

ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΗΑ0ΚΕΗ8 ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΑΝΑΡΠΑΣΤΟ 

Κι ενώ σε άλλες χώρες 
ψηφίζονται αυστηρότατοι 
νόμοι για τα ηλεκτρονικά 
εγκλήματα, στην Αγγλία το 
"εγχειρίδιο του ίΐδοΚβτ” 
διανύει την τέταρτη έκδοσή 
του, εμπλουτισμένο με νέες 
“τεχνικές". Στην τελευταία 
έκδοση, εκτός από το 
συγγραφέα Ηυςο Οοτπνν&ΙΙ, 
έχουν γίνει πολλές ακόμα 
προσθήκες και 

τροποποιήσεις από το 31βνθ 
ΟοΙά, που είναι διευθυντής 

















' 







του ειδικού πρακτορείου 
ειδήσεων Νονι/δόγΐθδ. Η 
τελευταία έκδοση είναι πολύ 
μεγαλύτερη από τις 
προηγούμενες και 
κυκλοφορεί σε 20 χιλιάδες 
αντίτυπα. Μέσα στις σελίδες 
του αναφέρεται, εκτός των 
άλλων, και η περιγραφή της 
γνωστής περίπτωσης 
ή&οίιΐπ 9 του αγγλικού 
συστήματος Ρι-θδίβΙ στα 
1985. Όσοι λοιπόν 
μαθητευόμενοι ΙιαοίίβΓε 
ενδιαφέρονται να 
εμπλουτίσουν τις “γνώσεις” 
τους, αλλά και όσες εταιρίες 
θέλουν να πάρουν μια 
,ι γεύση” σχετικά με τους 
κινδύνους που 
αντιμετωπίζουν τα δίκτυα 
υπολογιστών τους, δεν 
έχουν παρά να διαθέσουν 10 
λίρες. Για οποιοσδήποτε 
απορίες ή πληροφορίες 
έχουμε και το τηλέφωνο του 
εκδότη: 0044-1-2403411. 


ΕΝΑ ΞΕΧΩΡΙΣΤΟ 
ΑΟΟ-ΟΜ ΓΙΑ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 


Για το πρόβλημα της 
ταχύτητας ενός συμβατού, 
υπάρχουν πολλές λύσεις: 
Συνεπεξεργαστές, μνήμη 
οεοίτβ και όλα τα σχετικά. 
Ένα όμως επαναστατικό 
αάά-οη διαφέρει από όλα τα 
άλλα. Πρόκειται για την 
πρώτη κάρτα προσθήκης 
ενός νευρωνικού 
κυκλώματος για συμβατούς 
από τη $]Ί3Γρ, η οποία ούτε 
λίγο ούτε πολύ είναι ικανή 
να επεξεργαστεί εφαρμογές 
για ΡΟδ με ταχύτητες που 
φτάνουν τα 700ΜΙΡ5!! Το 
κύκλωμα αυτό επεξεργάζεται 
εικόνες με νέες μεθόδους, 
προσομοιώνοντας τη 
λειτουργία της ανθρώπινης 
όρασης, και υποστηρίζει 
διάφορες εφαρμογές για 
ΡΟδ. Γ ια το σκοπό αυτό, 
διαθέτει ειδικά οΝρδ τύπου 
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νΐ_5Ι (VθΓγ Γετηβ δοθΙβ 
Ιηΐ:θςΓ3(ίοπ), τα οποία 
μιμούνται με επιτυχία τη 
λειτουργία του ανθρώπινου 
μυαλού. Το κύκλωμα θα 
μπορείτε να το βρείτε, είτε 
σαν μεμονωμένα σίιίρδ, είτε 
σαν έτοιμα υποσυστήματα σε 
τυπωμένα κυκλώματα, ή 
τέλος σαν πλήρη 
υποσυστήματα για ανάπτυξη 
εφαρμογών, από τη 
θυγατρική εταιρία της δίΐΕφ 
σε υπολογιστές ννοιΊΐδΙδίίοηδ. 
Με λίγα λόγια, μπορείτε 
τώρα κι εσείς να κάνετε τον 
ΡΟ σας ένα “σκεπτόμενο” 
πιείπίΐΈΐηβ. Η τιμή στην 
οποία διατίθεται το σύστημα 
δεν έχει ανακοινωθεί ακόμα. 
Καλύτερα ίσως. 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΒΒΙΤΑΝΙΟΑ:ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΕ ΟΟ-ΠΟΜ 


Μια από τις διασημότερες 
εγκυκλοπαίδειες του κόσμου, 
η Βιϋβηίσε, μεταφέρεται σε 
οπτικό δίσκο, συμβατό για 
ΡΟδ. Η συλλογή των 
τεράστιων τόμων της 
εγκυκλοπαίδειας χώρεσε 
ολόκληρη στη μικρή οππκή 
δισκέτα, αλλά - όπως τελικά 



αποδείχτηκε - οι χιλιάδες 
όροι και γεγονότα που 
περιέχει η εγκυκλοπαίδεια 
δεν στάθηκαν ικανά να τη 
“γεμίσουν” με δεδομένα, με 
αποτέλεσμα να υπάρχει 
αρκετός κενός χώρος (!). 
Χώρος που, όπως λένε οι 


τεχνικοί της εταιρίας 
Βπίθηίοε 5οί1ν/3Γθ, θα 
καλυφθεί με νέα δεδομένα 
τα οποία θα εκμεταλλεύονται 
πλήρως τη νέα ψηφιακή 
τεχνολογία, έτσι ώστε το 
αποτέλεσμα να είναι 
πραγματικά επαναστατικό. 

Ψηφιοποιημένοι ήχοι 
(μουσική και ομιλία) και 
εηίπΕϋοη θα περιέχονται 
στις ηλεκτρονικές σελίδες 
της εγκυκλοπαίδειας. Για 
παράδειγμα, θα έχετε τη 
δυνατότητα να ακούσετε τη 
φωνή διάσημων προσώπων 
από αυθεντικές ομιλίες τους, 
να μελετήσετε στη στήλη 
της ανατομίας την κίνηση 
της ανθρώπινης καρδιάς (και 
να την ακούτε κιόλας!), να 
δείτε μερικούς πίνακες 
διάσημων ζωγράφων καθώς 
μελετάτε τη βιογραφία τους, 
ή να ακούσετε αποσπάσματα 
από τη μουσική του 
Μότσαρτ αν ψάχνετε γι' 
αυτόν. Η δισκέτα θα 
διατίθεται στην τιμή των 895 
δολαρίων και προβλέπεται 
να υπάρχουν εκδόσεις για 
πολλές γλώσσες. Ελπίζουμε 
μια από αυτές να είναι η 
ελληνική. 


περί νιπυδ... 


Τα μικρόβια δεν παύουν 
να μας απασχολούν 
συνεχώς. Πολλά και διάφορα 
είναι τα νέα από το μέτωπο 
των ιών. Συγκεκριμένα: 

- Ακολουθώντας το ρεύμα 
-των καιρών, η εταιρία Ρποε 
\Μ3ΐθΓΐΊθυδθ κυκλοφόρησε 
ένα βιβλίο που ασχολείται 
αποκλειστικά με μικρόβια. 
Λέγεται Τίΐθ ΟοπιρΙβίθ 
ΟοπηρυίθΓ νίιυδ ΗεηάόοοΙί” 
και περιλαμβάνει 74 τύπους 
μικροβίων. Στις σελίδες του 
μπορείτε να βρείτε χρήσιμες 
πληροφορίες για τα πιο 
διάσημα νίΓυδθδ, ποιά είναι 
τα χαρακτηριστικά 
συμπτώματα για το καθένα 


από αυτά και π πρέπει να 
κάνετε μόλις διαπιστώσετε 
την ύπαρξή τους. Επίσης, 
στο βιβλίο αναφέρονται 39 
πακέτα εξόντωσης ιών που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 
Αχρείαστο να 'ναι, αλλά αν 
νομίζετε ότι σας είναι 
απαραίτητο, δεν έχετε παρά 
να διαθέσετε 15 αγγλικές 
λίρες. 

- Στη Δανία στήθηκε μια 
ολόκληρη επιχείρηση 
εξόντωσης μικροβίων. Ένα 
ύπουλο νίπιε εισχώρησε στο 
μεγαλύτερο δίκτυο 
υπολογιστών της χώρας, το 
ΡοείρίΓΟ. Το μικρόβιο 
“κλείδωσε" όλους τους 
λογαριασμούς συντάξεων 
της χώρας, με αποτέλεσμα 
την κινητοποίηση των 
μεγαλύτερων 
προγραμματιστών της 
χώρας. Οι προσπάθειες για 
τον εντοπισμό του 
προγράμματος κράτησαν 
αρκετές μέρες (και νύχτες), 
ώσπου τελικά η ρουτίνα 
ανακαλύφθηκε. Αμέσως, ένα 
ειδικό συνεργείο από είκοσι 
προγραμματιστές 
ασχολήθηκε ένα ολόκληρο 
Σαββατοκύριακο με το 
"καθάρισμα" του δικτύου, στο 
οποίο είχαν προσβληθεί 260 
ΡΟδ, Ένα ειδικό πρόγραμμα 
καταπολέμησης του ιού 
τρέχει τώρα στο δίκτυο, το 
οποίο θα πρέπει να πούμε 
ότι είναι το μεγαλύτερο στη 
Σκανδιναυία. 


- Ξέρετε ποιά χώρα 
ειδικεύεται στην 
καταπολέμηση των ιών; Το 
Ισραήλ! Μια εταιρία της 
χώρας αυτής που έχει το 
όνομα Ιπδ, έχει ειδικευτεί 
στην ανάπτυξη ειδικών 
προγραμμάτων προστασίας 
εοΐίννεΓθ και πρόσφατα 
κυκλοφόρησε ένα νέο 
πρόγραμμα Αηίί-νίΓυδ για 
προστασία των ΡΟδ. Το 
πρόγραμμα εντοπίζει το 
νίΓϋδ στον ΡοοΐδθοίοΓ και 
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στα αρχεία, το καταστρέφει 
και τα αποκαθιστά {στο 
βαθμό βέβαια που γίνεται). 
Επίσης, υπάρχει η 
δυνατότητα ίπηιηυπβ, δηλαδή 
η προστασία των 
προγραμμάτων από 
μελλοντικές επιθέσεις. Το 
πρόγραμμα αυτό κυκλοφορεί 
και στη χώρα μας, από την 
εταιρία ΑΙίπιοδ ΟοΓπρυίβΓδ, 
και συνοδεύεται από 
ελληνικό ιηαηυαΙ. 

ΓΡΑΦΕΙ Ο,ΤΙ ΓΡΑΦΕΤΕ 

Δεν έχει σχέση με την 
"σούπερ” τεχνολογία, δεν 
είναι νευρωνικός και δεν 
βασίζεται σε επεξεργαστή 
80386. Είναι ένας απλός 
συμβατός με τον 80086, 
μνήμη 1ΜΒ και συχνότητα 
ρολογιού ΙΟΜΗζ. Κανείς 
όμως δεν θα τον 
αναγνώριζε, εάν τον έβλεπε 
μπροστά του. Ο υπολογιστής 


αυτός δεν έχει καμιά σχέση 
με την κλασική μορφή 
πληκτρολόγιο / κεντρική 
μονάδα - οθόνη, που 
ξέρουμε. Είναι μόνο μια 
οθόνη ή, για την ακρίβεια, 
ένας πίνακας και ονομάζεται 
ΟπάΡαά. Οι διαστάσεις του 
είναι πολύ μικρές, το πάχος 
του μόλις 3,5 εκατοστά και 
το βάρος του λίγο 
περισσότερο από δύο κιλά. 

Η οθόνη του είναι τύπου 
ΙΌϋ και είναι συμβατή με 
ΟΘΑ. Η λειτουργία του είναι 
επαναστατική: Ο ΟπάΡαά 
μπορεί να αναγνωρίσει την 
ανθρώπινη γραφή, με τη 
βοήθεια ενός ειδικά 
γραμμένου δοίίννατβ 
τεχνητής νοημοσύνης. 
Διαφόρων τύπων χειρόγραφα 
σχέδια, ακόμα και 
υπογραφές, μπορούν να 
αποθηκευθούν στη μνήμη 
του. Έτσι, έγγραφα και 
σημειώσεις μπορούν να 


"περαστούν” στον 
υπολογιστή με μια πολύ 
απλή διαδικασία. Για το 
σκοπό αυτό, υπάρχει ένα 
ειδικό Ιίςίιί ρθη, αλλά και 
κανονικό πληκτρολόγιο. Με 
το ΙίςΜ ρβπ επίσης, μπορεί ο 
χρήστης να ενεργοποιήσει 
ένα φιλικό λειτουργικό, με 
εντολές που φαίνονται στην 
οθόνη και επιλέγονται με το 
ΙίςΙιΙ ρθη. Φυσικά, 
οποιαδήποτε πακέτα για 
συμβατούς μπορούν να 
τρέξουν στον Οπφδά. Όσο 
για την τιμή του, είναι 
ανάλογη της ...πρωτοτυπίας 
του. 

1ΝΤΕΙ Ϊ960:ΤΙ ΘΑ 
ΔΟΥΜΕ ΑΚΟΜΑ... 

Όταν ανακοινώνεται ένας 
νέος υπολογιστής, 
βασισμένος σε ένα νέο 
ταχύτατο επεξεργαστή, τότε 
λέμε ότι η τεχνολογία 


προχωρά γοργά (Ρ0386), 
Όταν λίγο καιρό μετά την 
καθιέρωση των καινούργιων 
υπολογιστών, ανακοινώνεται 
ένας νέος επεξεργαστής με 
υπολογιστική ισχύ 
πολλαπλάσια του 
προηγούμενου, τότε λέμε ότι 
η τεχνολογία προχωρά με 
άλματα (ί486). Όταν όμως, 
πριν καλά καλά εμφανιστούν 
οι νέοι υπολογιστές που θα 
χρησιμοποιούν τον νέο-νέο 
επεξεργαστή, εμφανίζεται 
ένα νέο υπολογιστικό τέρας, 
τότε τι να πούμε; Ήδη από 
τον Οκτώβριο, η ΙηίβΙ είχε 
αφήσει να διαρρεύσουν 
φήμες σχετικά με το νέο 
θηρίο των χιλιάδων 
τρανζίστορς που έπαιρνε 
ζωή στα εργαστήριά της, 
Τότε όμως, τα στοιχεία ήταν 
ακόμα περιορισμένα. Τώρα, ο 
Ϊ960 είναι πια γεγονός. Είναι 
ο τρίτος κατά σειρά 
επεξεργαστής νέας γενιάς, 
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ΙΒΜ & ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΕΕ5 
ΑΜδΤΚΑϋ 1640 
ΑΜδΤΚΑϋ 1512 
ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ 
ΟΟΑ & ΕΟΑ 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ !! 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΤΑ ΟΟΜΡίΙΤΕΒ 8ΗΟΡ3 


ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ 


150ΑΚΤ - ΤΥ - ΜΟΡυΐΑΤΟΚ 
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που παρουσιάζει η ΙηΙβΙ στη 
διάρκεια ενός έτους, αλλά 
δεν μοιάζει με τους άλλους. 
Ο [960 έχει την ονομασία 
3 υρθΓ$ 03 ΐ 3 Γ και η 
ακατανόητη αυτή ονομασία 
του επιτρέπει να 
αποκωδικοποιεί και να 
επεξεργάζεται περισσότερες 
από μια εντολές, σε κάθε 
. κύκλο ρολογιού (κάτι 
παραπάνω από ΠΙ80!). Παρ’ 
όλα αυτά, ο 1960 δεν 
προορίζεται να παίξει το 
ρόλο κεντρικής ΟΡϋ σε ένα 
δυρθΓ-ευρβΓ υπολογιστή, 
αλλά για ενσωμάτωση σε 
ειδικούς οοπΙγοΙΙθγ 3, τους 
οποίους ξεπερνά σε 
υπολογιστική ισχύ περίπου 5 
™ φορές. Ο Ϊ960 περιέχει 600 
χιλιάδες τρανζίστορς και η 
συχνότητα λειτουργίας του 
είναι 33ΜΗζ, επιτυγχάνοντας 
ταχύτητες μέχρι 66Μϊρβ. Σε 
μια υπολογιστική αναμέτρηση 
μεταξύ των ισχυρότερων 
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“συναδέλφων” του, ο ί960 
είχε επαναλάβει πολλούς 
κύκλους, πριν οι υπόλοιποι 
επεξεργαστές προλάβουν να 
ολοκληρώσουν τον πρώτο! 
Πού τελικά θα βρει δουλειά 
ο ί960; Πολλές είναι οι 
εφαρμογές που περιμένουν 
τη βοήθειά του. Μέσα σε 
αυτές περιλαμβάνονται η 
ρομποτική, τα εαεηπβτε και 
ακόμα οι εκτυπωτές Ιηβθγ, 
στους οποίους έχει ήδη 
χρησιμοποιηθεί με 
εντυπωσιακά αποτελέσματα. 
Μη μου πείτε ότι σκέφτεστε 
ακόμα τον ...αργό 80386; 

ΕΓΧΡΩΜΟΣ δΟΑΝΝΕΒ 
ΓΙΑ Ρ08 

Μέχρι τώρα, η απόκτηση 
ενός έγχρωμου εοεηπθΓ 
ήταν στις φιλοδοξίες κάθε 
...τυπογραφείου, λόγω 
κόστους και μεγέθους. Τώρα 
όμως, κάθε κάτοχος ενός 
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ποίϊΐβ ΡΟ έχει τη 
δυνατότητα να επεξεργαστεί 
εικόνες με χρώματα και να 
τα αποθηκεύσει σαν Με και 
όγίθδ. Η ΟαπΊθΓοη διαθέτει 
ήδη τον πρώτο στον κόσμο 
έγχρωμο 503ΠΠΘΓ "χεριού” 
για τους κατόχους 
συμβατών. Η θαυματουργή 
αυτή συσκευή είναι ικανή να 
επεξεργάζεται εικόνες με 
4.096 χρώματα και 
συνοδεύεται με πρόγραμμα 
οπτικής αναγνώρισης 
χαρακτήρων και πρόγραμμα 
γραφικών, Η εταιρία 
πρόκειται επίσης να 
κυκλοφορήσει σύντομα ένα 
εοαηηθΓ του ίδιου τύπου στα 
2000 ΡΙ, ο οποίος θα είναι ο 
φτηνότερος στην Ευρώπη. 
Όπως φαίνεται, το άοεΚίορ 
ρυΡΙΪ3!ιίη9 και η επεξεργασία 
εικόνων από τον έξω κόσμο 
είναι πια στις δυνατότητες 
του μέσου χρήστη, με την 
προϋπόθεση βέβαια ότι 


Η 


διαθέτει 575 λίρες. 

0 80486 ΔΕΝ ΞΕΡΕΙ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ! 

Ενώ η ΙπίοΙ προχωρά σε 
νέες γενιές επεξεργαστών, 
δεν έχει ακόμα ξεκαθαρίσει 
τα προβλήματα των 
προηγούμενων. Πρώτοι οι 
τεχνικοί της Οοηραη, 
ανακάλυψαν ότι ο ί486 κάνει 
λάθος σε μερικές 
τριγωνομετρικές εντολές - 
κάτι που είχε περίεργα 
αποτελέσματα σε 
προγράμματα αυτόματης 
σχεδίασης (0Α0 - ΟΑΜ). Η 
ΙηίθΙ προσπάθησε να 
καθησυχάσει τα πράγματα, 
μια και καθώς λέει “ο μέσος 
χρήστης δεν έχει να 
φοβάται τίποτε” (και ποιος 
μέσος χρήστης έχει 486;). 
Πάντως, για καλό και για 
κακό, μια νέα έκδοση του 
τσιπ πρόκειται να 
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φδΙΕΒΒΑ ΑϋνΕΝΤυΒΕδ 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΤΩΡΑ ΣΤΑ 
ΚΑΛΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 8ΗΟΡ3! 

ΙΒΜ ΡΡ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΑ: 

Όλα τα προγράμματα περιέχονται σε 
δισκέτες 5,25” και 3,5“ και τρέχουν σε 
ΕΟΑ, Ο ΘΑ, νΘΑ, ΗΕΒΟυΐΕδ, 
ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ, ΜΟΟΑ (Ρ8/ 2). 


κινο’ 3 ουεετ τριριε ραοκ: 

ΚΙΝΘ’3 ΩυΕ3Τ IV: 

ΗΕΡΟ’3 €>υΕ3Τ: 

3ΡΑ0Ε €>υΕ5Τ I: 

3ΡΑ0Ε 0υΕ3Τ II: 

3ΡΑ0Ε 0υΕ3Τ III: 

ΡΟίΙΟΕ θυΕ3Τ I: 

ΡΟΙΙΟΕ ΟίΙΕ3Τ II: 
ίΕΙβυΡΕ 3υΐτ ΙΑΡΒΥ ΙΙ: 

ΙΕ13υΒΕ 3υΐτ ΙΑΡΡΥ III: 

ΜΑΝΗϋΝΤΕΡ - Νθ νν ΥογΗ: 

ΜΑΝΗϋΝΤΕΡ - $3η Ετζηοίβοο: 
αοίο Ρ113Η: 

ΗΟΥΙΕ3 ΒΟΟΚ ΟΡ ΘΑΜΕ3: 

30 ΗΕϋΟΟΡΤΕΡ 3ΙΜυίΑΤΟΡ: 

ΑϋνΕΝΤυΠΕ ΟΑΜΕ ΗΙΝΤ ΒΟΟΚ8 

ΚΙΝβ‘3 ΩϋΕΒΤ I, II, III, IV: 

ΗΕΡΟ’3 ΩυΕ3Τ: 

3ΡΑ0Ε ΌίΙΕ3Τ I, II, III: 

ΡΟΙΙΟΕ θυΕ3Τ I, ΙΙ: ' 

ΙΕΙ3υΡΕ 3υΐτ ΙΑΡΒΥ II, III: 

ΜΑΝΗϋΝΤΕΡ Ν.Υ.: 

ΜΑΝΗυΝΤΕΡ_ 5.Ρ.: _ 

Σε περίπτωση που δεν βρίσκετε τα παραπάνω, μπορείτε 
να τα παραγγείλετε και να τα λάβετε μέσω ταχυδρομείου, 
αν συμπληρώσετε αυτό το κουπόνι και το στείλετε μαζί με 
μια ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το συνολικό πο¬ 
σό. Τα έξοδα αποστολής είναι ΔΩΡΕΑΝ. 
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Τ Κ. 



ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 



ΣΥΝΟΛΟ: 



ΘΗΕΕΚ 50ΡΤ\νΑΚΕ 
Πριγκηποννήσων 28,114 74 ΑΘΗΝΑ, 
τηλ. (01) 6443759,6448505, ΡΑΧ 6442412 


ρο νεα 


κυκλοφορήσει σύντομα, ενώ 
όλες οι κάρτες επέκτασης 
που βασίζονταν σε αυτό, 
σταμάτησαν να 
κυκλοφορούν, Ο Ϊ486 θα 
χρειαστεί να ξαναδώσει 
εξετάσεις στα μαθηματικά, 
στις αρχές του επόμενου 
μήνα, 


Η ΝΕΑ ΕΚΠΛΗΞΗ ΤΗΣ 
ΑΤΑΒΙ 

Τη φορά αυτή δεν είναι 
μόνο λόγια, αλλά 
πραγματικότητα, Η Αίαπ 
ξάφνιασε τον κόσμο της 
αγοράς συμβατών, με την 
παρουσίαση ενός νέου ΑΤ 
συμβατού σε τιμή πολύ 
κοντά στις 599 λίρες 
(159.000 δρχ,). Η πολιτική 
της Αίειϊ είναι να βοηθήσει 
τους χρήστες απλών ΧΤ 
συμβατών να αναβαθμίσουν 
τα μηχανήματά τους με το 
μικρότερο κόστος, Οι τιμές 
αυτές είναι πραγματικά 
ανταγωνιστικές σε σχέση με 
αυτές της ΑιπεΠαά. Το ΑΙαπ 
ΑΒΟ 286 έχει 1ΜΒ μνήμης 
ΒΑΜ και ενσωματώνει ένα 
μόνο άπνθ των 3,5 ιντσών. 
Έχει τρεις θύρες επέκτασης. 
Για όσους θέλουν να 
συνοδεύεται και από ένα 
ΕΟΑ ιποηίίοΓ, θα χρειαστεί 
να διαθέσουν 100 ακόμα 
λίρες (περίπου 27.000 δρχ,). 
Η έκδοση του μοντέλου με 
"πλήρη εξοπλισμό" (οθόνη 
ΕΟΑ και σκληρός δίσκος 
30ΜΒ) θα κοστίζει περίπου 
899 λίρες - τιμή πολύ 
προσιτή για τους (ίοπίθ 
υεθΓδ. Είναι πια η ώρα των 
ίιοιπηθ 80286; Έτσι φαίνεται. 

ΤΟ ΑΣΤΡΟ ΤΩΝ 9 
ΑΚΙΔΩΝ 

Καμιά αμφιβολία ότι ο δίατ 
10-10 ήταν (και είναι) ο πιο 
επιτυχημένος εκτυπωτής στη 
κατηγορία του. Οι 


δυνατότητάς του σε σχέση 
με την τιμή του ήταν 
πλούσιες, Έτσι λοιπόν, η 
αναγγελία του 3ί3Γ 1.0-10 II 
μπορεί άνετα να 
χαρακτηριστεί σαν μεγάλο 
γεγονός. Ο νέος εκτυπωτής 
είναι τόσο καλός, όσο και ο 
πρόγονός του, αλλά με 
μερικά επιπλέον 
πλεονεκτήματα. Για 
παράδειγμα, είναι 25% 
ταχύτερος, Η ταχύτητα 
εκτύπωσής του φτάνει τα 
180ορε στα 12ορί σε άΓαίί 
Γΐΐοάβ και 45ορε σε ΝΙΟ, 
ενώ δέχεται μηχανογραφικό 
χαρτί μεγέθους μέχρι και 10 
ιντσών. Οι οικογένειες 
γραμμάτων που διαθέτει σε 
ΝΙΟ είναι οι γνωστές 
τέσσερις, ενώ η ευχρηστία 
του συμπληρώνεται με το 
πλήρες ελληνικό ΓηβπυεΙ που 
τον συνοδεύει. Φυσικά, δεν 
χρειάζεται να πούμε ότι όλες 
οι υπόλοιπες λειτουργίες 
που συνόδευαν τον παλιό 
IX, υπάρχουν και εδώ 

(ρπρθΓ Ρ 3 ΓΚ, Ιθ 3 Γ Οίί, 

αυτόματη τροφοδοσία και 
κοπή του χαρτιού κ,λπ,). Αν 
θέλετε έναν καλό 9-πινο 
εκτυπωτή, ή αν θέλετε έναν 
οικονομικό (απλά) εκτυπωτή, 
η λύση είναι και στις δυο 
περιπτώσεις η ίδια: ΙΧ-10 II. 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα. 

2,8ΜΒ ΣΕ ΕΝΑ ΜΟΝΟ 
ΡΙΟΡΡΥ 

Οι υπολογιστές 
εξελίσσονται, τα τσιπάκια 
μνήμης εξελίσσονται, οι 
σκληροί δίσκοι 
εξελίσσονται... Τι γίνονται 
όμως τα ίίορργ ϋίεΚε; 

Έχουμε πολύ καιρό να 
ακούσουμε γι’ αυτά, αλλά 
κάλλιο αργά παρά ποτέ. Η 
Μιογο δοΐυίίοπδ ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία ενός άπνβ 
των 3,5 ιντσών, το οποίο 
μπορεί να αποθηκεύσει μέχρι 
και 2,8ΜΒ σε μια κοινή 

























δισκέτα των 3,5 ιντσών. Για 
τη λειτουργία του άπνβ, 
υπεύθυνο είναι ένα νέο 
κύκλωμα οοπΐΓΟίΙβτ, το οποίο 
διπλασιάζει τη συχνότητα 
εγγραφής, δίνοντας τη 
δυνατότητα στην κεφαλή του 
' άπνβ να αποθηκεύσει 
δεδομένα σε 36 ίτεαΚε ανά 
εβοίοΓ, αντί για τα 
συνηθισμένα 18 ή 9, που 
χρησιμοποιούνταν στα 
σημερινά άπνοε των 1,44 ΜΒ 
ή των 720Κ. Η κάρτα του 
οοπΙγοΙΙθγ θα διατίθεται 
σύντομα για όλα τα ΧΤ και 
ΑΤ συμβατά και θα 
υποστηρίζει μέχρι και 
τέσσερα άπνεε, αντί της 
τιμής των 200 λιρών, 

ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΙ ΟΜΩΣ 
! ...ΑΛΗΘΙΝΟ! 

Η είδηση αυτή έφτασε στα 
γραφεία μας την τελευταία 
στιγμή, αλλά είναι σίγουρα η 
σημαντικότερη. Ακούστε 
λοιπόν το σενάριο: Όπως θα 
ξέρετε, το πολυσυζητημένο 
ΚϊοΚ-Οίί δεν έχει 
κυκλοφορήσει ακόμα για 
τους συμβατούς. Πριν όμως 
ακόμα το παιχνίδι 
κυκλοφορήσει, η Αμερικανική 
Ομοσπονδία Αθλητισμού 
σχεδιάζει μια κίνηση που μας 
άφησε άφωνους: Σε 
περίπτωση λοιπόν που η 
αμερικανική ποδοσφαιρική 
ομάδα προκριθεί στην τελική 
φάση του Παγκόσμιου 
Πρωταθλήματος στην Ιταλία 
το καλοκαίρι, η Αμερικανική 
Ομοσπονδία είναι έτοιμη να 
αγοράσει τα δικαιώματα του 
παιχνιδιού από την Αποο, με 
σκοπό να το διανέμει 
δωρεάν στα σχολεία της 
χώρας! Με τον τρόπο αυτό, 
τα Αμερικανάκια θα 
ενδιαφερθούν για το 
ποδόσφαιρο, και κάπως έτσι 
πιστεύεται ότι θα έχει 
αποτελέσματα η προσπάθεια 
για τη διάδοση του 


ποδοσφαίρου στις Ηνωμένες 
Πολιτείες! 

Τι να πούμε τι... Η είδηση 
είναι πέρα από κάθε σχόλιο. 
Τι να σχολιάσουμε ...ότι ο 
αθλητισμός προωθείται με 
έναν τρόπο που για τα δικά 
μας δεδομένα είναι μια 
πραγματική σπατάλη; Να 
σχολιάσουμε το εφευρετικό 
μυαλό των Αμερικανών 
υπεύθυνων, που τόλμησαν 
να υλοποιήσουν ένα σχέδιο 
...επιστημονικής φαντασίας; 
Να μιλήσουμε για την 



σημασία που δίνουν στην 
Πληροφορική, την οποία 
θεωρούν σαν το μέσο 
καλλιέργειας νέων ιδεών του 
μέλλοντος; (Για καλή χρήση 
μιλάμε πάντα.) Να 
διαπιστώσουμε την τεράστια 
διάδοση των υπολογιστών 
στα σχολεία της Αμερικής 
και την απήχηση που έχουν 
στα μικρά παιδιά; Και τέλος, 
να τολμήσουμε να κάνουμε 
τη σκληρή σύγκριση με τα 
ελληνικά δεδομένα; Τη 
στιγμή που εμείς 
χρησιμοποιούμε χίλιους δύο - 
ανεπιτυχείς έως ανόητους - 
τρόπους για να διαδόσουμε 
την Πληροφορική, υπάρχουν 
χώρες που έχουν φτάσει στο 
άλλο άκρο: Χρησιμοποιούν 
την Πληροφορική, για να 
διαδόσουν νέες συνήθειες. 
Ένα είναι το σίγουρο: Το 
2000 δεν θα έρθει το ίδιο 
γρήγορα σε όλες τις χώρες. 



ΜΟΒ* 

ΟΟΜ ΡΙ/ΤΕΚ Ρ ΛΙΜΈΚ5 

IΕΡ80Ν 

ΦΜίηΐ5θΓ!ή0 

ΑΗνυΝοαι 

(ί ΝΠΊΠΓΧκ3θΓ6 

| ΟΚΟΑΝΙί/Η | 

ΤΑρ 

■ 

5ΙΕΜΕΝ5 

»:5ΑΜδυηΐΟ 

θΜΐτοηί« 

3ΕΙΚ08ΗΑ 

<§Ρ5Β3(}3ΐ:β 

ΤΕΘΗΝΟΒΟΡΤ 
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'/παράδοση και εγκατάσταση ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 
νΔώρα Έκπληξη με κάθε αγορά ΣΑΣ 
νΔιαρκή Υποστήριξη και Ξθπποθ 
νΜε την αγορά κάθε υπολογιστή διήμερο 
σεμινάριο 
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ΜΑΟΙΟ ΟΟΜΒΟ - ΜΙΑ 
ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ ΜΕ 
ΠΟΛΛΕΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Μία νέα κάρτα οθόνης 
εμφανίστηκε στην αγορά της 
συμπρωτεύουσας. 

Ονομάζεται ΜΑΟΙΟ ΟΟΜΒΟ, 
είναι χαμηλής κατανάλωσης, 
μικρού μεγέθους και 
πραγματικά, τα 
αποτελέσματά της μόνο 
μαγικά μπορούν να 
θεωρηθούν. 

Είναι συμβατή με ΟΟΑ, 
ΗδΓουΙβε και ΜΟΑ. Στο ΟΘΑ 
Γηοάθ, μπορεί να δώσει 16 
διαφορετικές σκιάσεις του 
γκρίζου αν εργάζεται σε 
μονόχρωμη οθόνη, ενώ 
χρησιμοποιεί όλη την οθόνη 
χωρίς να εμφανίζονται πλέον 
οι γνωστοί "οβάλ” κύκλοι - 
που μέχρι τώρα κάθε άλλο 
παρά κύκλοι ήταν. 


Μπορεί να τυπώσει όλο 
σχεδόν το σετ χαρακτήρων 
όπως αυτό θα μπορούσε να 
βγει στον εκτυπωτή σας, 
δηλαδή χαρακτήρες όοΙά, 
άουίοΙβ ννίάίίι, εΙιϊΚβ ΙίίΓουςΙι, 
και ταυτόχρονα να κάνει 
ΖΟΟΜ στην οθόνη σας, 

Ακόμη έχει τη δυνατότητα 
να κλείνει από μόνη της το 
ΓηοπϋοΓ (σε οποιοδήποτε 
Γηοάθ κι αν εργάζεται) αν 
δεν χρησιμοποιηθεί αυτό για 
δέκα λεπτά, έτσι ώστε να 
μην εργάζεται ο καθοδικός 
σωλήνας του χωρίς λόγο. 

Κι αν βέβαια κάποια στιγμή 
ζηλέψουμε τα τερματικά που 
μπορούν να τυπώσουν 132 
χαρακτήρες, με μία εντολή η 
κάρτα μπορεί να προβάλει 
132x25 ή 90x25 ή 90x44 ή 
45x25 χαρακτήρες! 

Κι όλα αυτά χωρίς την 
αλλαγή κάποιου διακόπτη ή 
άίρ εννίΐοίίδε, αλλά μόνο με 
εντολές εοίΙνναΓβ. 


Τη ΜΑΘΌ ΟΟΜΒΟ είδαμε 
στην Ρ0-5ΤΑΒ που 
βρίσκεται στην οδό Τσιμισκή 
17 και απαντά στο τηλέφωνο 
220 - 021 . 

ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ ΡΟδ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΝΟΟ 

Το νέο ΡΟ της 
ΟοιτιηΊοάοΓβ λέγεται Ρ013 
και εισάγεται κατευθείαν από 
την ΑΝΟΟ, συνοδεύεται δε 
από εγγύηση ενός έτους, 
της ίδιας εταιρίας. Το ΟΡ13 
έχει κεντρική μνήμη 640Κ0 
και στη εΐεπάετά 
οοηίίϋ9ϋΓ3Ϊίοη διατίθεται με 
δύο άπνβε των 5 1/4". 

Ακόμη, διαθέτει Νατά άίεΚ 
οοπίΓοΙΙβΓ και Γβεί Ιίπθ αΙοσΚ 
με μπαταρίες, ενώ το 
πληκτρολόγιό του είναι 
επαγγελματικό, των 102 
πλήκτρων. Η “καρδιά” του 
συστήματος είναι ο 
επεξεργαστής 8088-2 της 


ΙηΙβΙ και εργάζεται σε 
ταχύτητες 4,77, 7,16 και 
9.54ΜΗΖ. Χρησιμοποιεί διπλή 
κάρτα οθόνης, που είναι 
συμβατή με ΗβΓουίβε και 
ΟΟΑ, ενώ η οθόνη του είναι 
ασπρόμαυρη, τύπου νΜβ 
ρερβΓ. Με. “τον έξω κόσμο”, 
επικοινωνεί με ένα σειριακό 
και ένα παράλληλο ίηΙβΓΐεοβ, 
ενώ διαθέτει και που 86 ροτί. 
Όλα τα ίηί6ΓΪ3οβ5 και οι 
κάρτες βρίσκονται επάνω 
στην κεντρική ιτιοΐίΐθΓΡοαΓά, 
με αποτέλεσμα να υπάρχει 
χώρος για τέσσερις κάρτες 
επέκτασης. Η ΑΝΟΟ 
διαθέτει το νέο ΡΟ σε 
χονδρική και λιανική πώληση. 
Η λιανική του τιμή είναι 
180.000 δρχ., χωρίς το ΦΠΑ. 
Όσοι ενδιαφέροντος 
μπορούν να επισκεφθούν 
την εταιρία στην οδό Δ, 
Γούναρη 42, ή να καλέσουν 
το 031/278-189. 

□ 
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ΒΟΗΜΜΪΕ: ΡήΗΑΟΒΕ 
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VΔωρεάν Εγγραφή στο €1ΌΒ 
V Όλες οι Τελευταίες νβΓ 5 ίοη 5 
Μηνιαίο ΝοψξΤοϊϊογ 
ΫΠ ροσφορές , 4ώρα και Εκπλήξεις 
Υ Ταχύτατη εξυπηρέτηση 
ΥΠλήρεις οδηγίες χρήσεως 
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Ταχ. Θυρίδα 31929 
100 35, Αθήνα 
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450 δρχ. δισκέτα + πρόγραμμα 


550 δρχ. δισκέτα + πρόγραμμα 
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Ασημακόπουλου 


ΡΑ3Τ0ΡΕΝ ό:[^πππ] (Εξωτερική εντολή) 


ύθ8 ήθΐρ 


Αγαπητοί μας φίλοι, συνεχίζουμε και αυτό το μήνα 
την παρουσίαση των εντολών του Μ5-Β05, με οκτώ 
νέες εντολές. Ανάμεσα σε αυτές υπάρχει και μία 
αρκετά επικίνδυνη για τα άαία τον σκληρού σας 
δίσκου (Ρ0Ι5Κ), γι’ αυτό διαβάστε προσεκτικά τις 
πληροφορίες που σας δίνουμε, για να αποφύγετε 
τυχόν ατυχήματα. Καλές γιορτές! 


ΟΙ3ΚΟΟΡΥ 
Αντιγραφή δισκετών 


0Ι8Κ00ΡΥ όΐ: 62: [/I] (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ϋίδΚΟΟΡΥ αντιγράφει ολόκληρες 
δισκέτες, άΐ είναι το άπνε που έχει την αρχική 
δισκέτα και <12 το άιϊνβ που περιέχει τη δισκέτα 
αντίγραφο. Η ΟΙ8ΚΟΟΡΥ αναγνωρίζει αυτόματα το 
είδος του ίοππαΐ που έχει η δισκέτα, αλλά αν 
θέλουμε μπορούμε να την υποχρεώσουμε να 
αντιγράψει μόνο από τη μία πλευρά, δίνοντας την 
παράμετρο /I. Αν τυχόν υπάρξουν λάθη κατά την 
ανάγνωση ή την εγγραφή, η εντολή δίνει 
προειδοποιητικά μηνύματα. Η ϋίδΚΟΟΡΥ 
αντιγράφει μόνο δισκέτες οι οποίες έχουν 
αναγνωρίσιμο για το ϋΟδ ίοππεί. Δισκέτες 
προστετευμένες δεν αντιγράφονται. 

Αν έχετε ΡΟ με ένα ύπνε, η ϋίδΚΟΟΡΥ θα σας 
καθοδηγήσει πότε να βάλετε την αρχική δισκέτα 
(αυτή που θέλετε να ανπγράψετε) και πότε τη 
δισκέτα αντίγραφο (αυτή που θα δημιουργηθεί). Αν 
η δισκέτα προορισμού δεν έχει φορμαριστεί ή αν 
έχει διαφορετικό φορμάρισμα από την αρχική, 
στην οθόνη θα δείτε το μήνυμα: Ροπτι&ΐΐΐηρ ν/ίιίΐβ 
αοργίπς. 


ΕΠΑ5Ε 
Διαγραφή αρχείων 


ΕΒΑ5Ε [6:][ρ3ίήββΠ3Πΐβ.ΘχΙ (Εσωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΡΙΑ3Ε χρησιμοποιείται για τη 
διαγραφή ενός ή πολλών αρχείων από ένα 
άΪΓβοίοΓγ, ελευθερώνοντας έτσι χώρο και στον 
κατάλογο και στο δίσκο, για μελλοντική χρήση. 
Αφού διαγράφει ένα αρχείο, δεν μπορεί να 
ανακτηθεί με συνήθη μέσα. 

Αν χρησιμοποιείτε το συγκεντρωτικό όνομα *.* 

(ή κάποιο ισοδύναμο), δηλώνοντας πως θέλετε να 
διαγράψετε όλα τα αρχεία του καταλόγου, το Μδ- 
ΡΟδ σάς ζητά να το επιβεβαιώσετε, 


παρουσιάζοντας το μήνυμα: ΑΡΕ ΥΟυ δΙΙΠΕ 
(Υ/Ν)? 

Πατήστε Υ για διαγραφή των αρχείων, ή Ν για 
ακύρωση της εντολής. Οποιοδήποτε άλλο 
συγκεντρωτικό όνομα προκαλεί την άμεση 
διαγραφή των αρχείων εγγραφής - ανάγνωσης, 
που ταιριάζουν με το όνομα αυτό, 


ΕΧΕ2ΒΙΝ 

Μετατροπή αρχείου ΕΧΕ σε ΒΙΝ 


ΕΧΕ2ΒΙΝ [ό1:][ρ3ίΜββΠ3{πβ1[.ΕΧΕ] 
[62:][ρ3ΐή2βθη3ΐνθ2[.ΒΙΝ] (Εξωτερική εντολή) 


ΕΧΙΤ 

Έξοδος από το δευτερεύοντα 
επεξεργαστή 


ΕΧΙΤ (Εσωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΧΕ2ΒΙΝ μετατρέπει τα εκτελέσιμα 
αρχεία (τύπου .ΕΧΕ) σε δυαδική μορφή. Αν δεν 
καθορίσετε την κατάληξη (τον τύπο) του αρχείου 
εισόδου, τότε αυτόματα τίθεται σε αυτό η 
κατάληξη .ΕΧΕ, Όμοια και για το αρχείο εξόδου, η 
αυτόματη κατάληξη είναι .ΒΙΝ. Η μετατροπή αυτή 
έχει σαν αποτέλεσμα τη μείωση του μεγέθους του 
αρχείου. Υπάρχουν αρχεία ΕΧΕ, στα οποία δεν 
μπορεί να γίνει τέτοια μετατροπή. Το ίοπτι&ί ΒΙΝ 
είναι πλήρως συμβατό με το αντίστοιχο των 
αρχείων ΟΟΜ. 

Παράδειγμα: 

Η μετατροπή του αρχείου ΡΙίΕΙ.ΕΧΕ που 
βρίσκεται στον οδηγό Α:, στο αντίστοιχο δυαδικό 
αρχείο ΡΙΙΕ2.ΒΙΝ στον οδηγό Β:, μπορεί να γίνει 
με την εντολή: 

ΕΧΕ2ΒΙΝ Α:ΗΙ_Ε1 Β:ΝΕ\Λ/ΕΙΙΕ 


Η εντολή ΕΧΙΤ προκαλεί την έξοδο απο τον 
επεξεργαστή ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ του Μδ-ϋΟδ και 
την επιστροφή στο προηγούμενο επίπεδο, αν 
βέβαια υπάρχει τέτοιο. Ένας άλλος τρόπος 
χρήσης της εντολής αυτής είναι και μέσα από ένα 
πρόγραμμα εφαρμογής για την έξοδο από την 
εφαρμογή, στον επεξεργαστή εντολών του Μδ- 
ϋ08, και την επιστροφή μετά πίσω στην 
εφαρμογή. Αν ο δευτερεύων επεξεργαστής είχε 
φορτωθεί με την εντολή /Ρ, τότε η εντολή ΕΧΙΤ 
δεν επιστρέφει στο προηγούμενο επίπεδο. 

































διαστήματα. 

Ινι Προκαλεί τη συμπίεση των κενών 
διαστημάτων. 

/ηηηη Καθορίζει τον αριθμό των γραμμών που 
θα πρέπει να είναι όμοιες μετά τον εντοπισμό 
διαφορών ανάμεσα σε δύο αρχεία. Παραδείγματα: 
Για να συγκρίνετε τα αρχεία κειμένων ΤΕ5Τ1.ΤΧΤ 
και ΤΕ3Τ2.ΤΧΤ, γράψτε: 

Ρ0/ΑΤΕ3Τ1.ΤΧΤ ΤΕ3Τ2.ΤΧΤ 

Για να συγκρίνετε τα αρχεία ΡΙΙΕ1.ΕΧΕ και 
ΡΙΙΕ2.ΕΧΕ, που δεν είναι αρχεία κειμένων Α30ΙΙ, 
γράψτε: 

ΡΟ /Β ΡΙΙΕ1.ΕΧΕ ΗΙΕ2.ΕΧΕ. 


ΡϋΙ8Κ 

ΡβΓτίΙϊοηίηθ σκληρού δίσκου 




ΓΰΙ5Κ (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΡϋΙ3Κ εμφανίζει μια σειρά από μενού, 
βοηθώντας το χρήστη στην τμηματοποίηση 
(ρβΓίίίίοπ) του σκληρού δίσκου για χρήση με το 
Μ3-005. Οι σκληροί δίσκοι μπορούν να χωριστούν 
σε 1 έως 4 τμήματα, και κάθε τμήμα μπορεί να 
περιέχει και διαφορετικό λειτουργικό σύστημα. 

Οι δυνατότητες που παρέχει η εντολή ΡϋΙ3Κ 
είναι: 

1) Δημιουργία ένος βασικού τμήματος (ρεΓίίίίοη) 
για το Μ3Ό08. Επιλέγοντας αυτή την εργασία, 
θα ερωτηθείτε για το μέγεθος του τμήματος το 
οποίο θέλετε να δημιουργήσετε. Πρέπει να 
δημιουργήσετε ένα βασικό τμήμα για το Μ3-003, 
πριν δημιουργήσετε επιπλέον τμήματα. Μετά τη 
δημιουργία του τμήματος, θα πρέπει να 
μορφοποιήσετε το τμήμα με την εντολή ΡΟΒΜΑΤ. 


Η ΡΑ3Τ0ΡΕΝ μειώνει το χρόνο ανοίγματος των 
I συχνά χρησιμοποιούμενων αρχείων ή καταλόγων. 
Μειώνει το χρονικό διάστημα που χρειάζεται για 
να ανοιχτούν τα συχνά χρησιμοποιούμενα αρχεία 
και άίΓθσίοΓίβε, όπου ηηη είναι ο αριθμός των 
αρχείων ανά δίσκο. Κάθε φορά που ένα αρχείο ή 
ένα άίτβοίοΓγ ανοίγεται (αναφερόμαστε σε αυτό), η 
εντολή σημαδεύει το όνομα και τη θέση του μέσα 
στο δίσκο, οπότε, σε μεταγενέστερη αναφορά σε 
αυτό το αρχείο, η προσπέλασή του είναι φανερά 
πιο γρήγορη. Η ΡΑ3Τ0ΡΕΝ δουλεύει μόνο σε 
σκληρούς δίσκους και δεν δουλεύει σε δίκτυα ,Η 
ΡΑ5Τ0ΡΕΝ θα θυμάται ηηη αρχεία, όπου 
ηηη=0..999. Το εξ ορισμού (άθίαυΙΙ) είναι 10. Η 
εντολή ΡΑ3ΤΟΡΕΝ χρησιμοποιείται μόνο μια φορά. 
Αν θέλουμε να ξαναορίσουμε τον αριθμό των 
αρχείων, πρέπει να ξεκινήσουμε πάλι τον ΡΟ. Η 
ΡΑ3ΤΟΡΕΝ χρησιμοποιεί περίπου 40 όγΐβδ για 
κάθε αρχείο ή άίτοσΙοΓγ που θυμάται. 

Παράδειγμα: Εάν θέλετε το Μ3-003 να θυμάται 
τις θέσεις 100 αρχείων στό δίσκο 0, τότε η 
κατάλληλη εντολή είναι η: 

ΡΑ3ΤΟΡΕΝ 0:=100 


1=0 

Σύγκριση αρχείων 


ΕΟ [/Β][/Α][/0][/ί][/ίΡ 

η][/Ν][/Γ][Μ][/ηηηη][ό1:][ρ3ίή ψβ 1 [ό2:][ρ3ΐή2]ΐίΙβ2 
(Εξωτερική εντολή) 

Η εντολή ΡΟ συγκρίνει δύο αρχεία ή ομάδες 
αρχείων και αναφέρει όποιες διαφορές εντοπίσει. 
Για Α30ΙΙ συγκρίσεις, η σύνταξη είναι: 

ΡΟ [/Α][/0][/1][/1_ό 

η][/Ν][/Τ][/νν][/ηηηη][ό1 :][ραίό1]ίί1θ1 [ά2:][ρ3ΐίι2]ίίΙβ2. 
Για δυαδικές συγκρίσεις, η σύνταξη είναι: 

ΡΟ [/Β][/ηηπη][ά1:][ρ3ΐ!ι1]ίίΙβ1 [ά2:][ρ3ίίι2]ίιΙβ2 
όπου ίϋοΐ είναι το πρώτο αρχείο που θέλετε να 
συγκρίνετε και ίϊί ©2 το δεύτερο. Οι διακόπτες που 
χρησιμοποιούνται από την εντολή ΡΟ είναι: 

/Α Αντί να εμφανίζει όλες πς διαφορετικές 
γραμμές των αρχείων, εμφανίζει μόνο πς γραμμές 
που αρχίζουν και τελειώνουν κάθε ομάδα γραμμών 
που παρουσιάζουν διαφορές. 

/& Προκαλεί δυαδική σύγκριση των αρχείων, 
/ο Θεωρεί όλα τα γράμματα στα δύο αρχεία 
ως κεφαλαία. 

/I Προκαλεί Α30ΙΙ σύγκριση των αρχείων. 
/ίΙι π Ορίζει το μέγεθος του εσωτερικού ΡυΐίθΓ 
σε π γραμμές. 

/η Εμφανίζει τους αριθμούς γραμμών σε 
Α30ΙΙ συγκρίσεις. 

II Δεν μετατρέπει τους χαρακτήρες ίαό σε 





























άοδ ήθΐρ 



2) Δημιουργία επιπλέον τμημάτων για το Μ3- 
003. 

Επιλέγοντας αυτή την εργασία, θα ερωτηθείτε 
για το μέγεθος του τμήματος το οποίο θέλετε να 
δημιουργήσετε. 

3) Δημιουργία λογικών άπνβε στα επιπλέον 
τμήματα. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή μετά την 
προηγούμενη, θα ερωτηθείτε για το μέγεθος του 
λογικού οδηγού και, αν το μέγεθος που δηλώσετε 
είναι μικρότερο από αυτό του τμήματος, τότε ο 


Σύνταξη εντολών 

[ό:][ρ3ΐφθΓηΓη3ηά[.ΕΧΕί.ΟΟΜΙ.ΒΑΤ] ρ3Γ3Μ6ίβΓ$ <ΟΒ> 

Επεξήγηση συμβόλων 

«*“ Οι αγκύλες β δηλώνουν ότι αυτό που βρίσκεται ανάμεσα 
τους είναι προαιρετικό στην πληκτρολόγηση (δηλαδή μπορεί να 
παραλειφθεί). 

••Το σύμβολο ά: δηλώνει το χαρακτηριστικό του άπνβ που 
περιέχει την εντολή που θα εκτελεστεί. Χρειάζεται οπωσδήποτε 
η άνω και κάτω τελεία. 

• Το σύμβολο ρείίι δηλώνει τη διαδρομή στην οποία βρίσκεται 
η εντολή του 008. 

*· Το σύμβολο οοπΊΐτιεηά είναι το όνομα της εντολής. 

• Το σύμβολο <0Β> δηλώνει το πάτημα του πλήκτρου 
ΒΕΤΙίΒΝ ή ΕΝΤΕΒ. 

·■ Σύμβολα ή εντολές που χωρίζονται από μια κάθετη μπάρα 
(I) δηλώνουν ότι μπορούμε να πληκτρολογήσουμε ΜΟΝΟ ένα 
από αυτά και όχι δύο ή και παραπάνω. Π.χ. ΟΝ|ΟΡΡ σημαίνει ότι 
πρέπει να πληκτρολογήσετε ή ΟΝ ή ΟΡΡ. Όχι και τα δύο μαζί. 

·■ Οι 3 τελείες (...) δηλώνουν ότι μπορείτε να επαναλάβετε 
κάποιο σύμβολο (κάποια παράμετρο, για παράδειγμα). 


υπολογιστής θα συνεχίσει να σας ζητά το 
μέγεθος του επόμενου λογικού οδηγού, έως ότου 
ολόκληρο το τμήμα αποδοθεί σε ένα ή 
περισσότερους λογικούς οδηγούς. 

4) Αλλαγή του ενεργού τμήματος του σκληρού 
δίσκου. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή και σε 
περίπτωση που υπάρχουν περισσότερα του ενός 
τμήματα, τα οποία έχουν δημιουργηθεί από 
διαφορετικά λειτουργικά συστήματα, μπορείτε να 
διαλέξετε ποιό τμήμα θα είναι ενεργό, δηλαδή 
ποιό τμήμα (συνεπώς ποιό λειτουργικό σύστημα) 
θα ενεργοποιείται κατά την είσοδό σας στο 
σύστημα. 

5) Διαγραφή ενός τμήματος του Μ3-Ρ08. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή, μπορείτε να 

διαγράψετε το ενεργό τμήμα, κάποιο επιπλέον 
τμήμα, ή κάποιο λογικό οδηγό. Για να διαγράψετε 




ένα επιπλέον τμήμα, πρέπει πρώτα να διαγράψετε 
όλους τους λογικούς οδηγούς που περιέχει. Σε 
όλες τις περιπτώσεις, τα δεδομένα που υπάρχουν 
στα τμήματα θα χαθούν. 

6) Πληροφορίες τμημάτων. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή, μπορείτε να 
δείτε μια σειρά από πληροφορίες σχετικές με το 
χωρισμό του δίσκου σας σε τμήματα και λογικούς 
οδηγούς. 

7} Επιλογή του επόμενου σκληρού δίσκου, 

Η εργασία αυτή γίνεται μόνο αν υπάρχουν 
συνδεδεμένοι με τον υπολογιστή σας 
περισσότεροι του ενός σκληροί δίσκοι, Με αυτή 
μπορείτε να επιλέξετε έναν από τους σκληρούς 
δίσκους, για να εκτελέσετε κάποια απο τις 
παραπάνω εργασίες, 

Η εντολή ΡϋΙδΚ δεν πρέπει να χρησιμοποιείται 
σε οδηγούς για τους οποίους έχουν ενεργοποιηθεί 
οι εντολές 5ϋΒ8Τ ή ύΟΙΝ. Αν ξαναεγκαταστήσετέ 
το σκληρό δίσκο σας με τη χρήση της εντολής 
ΡϋΙδΚ, τα υπάρχοντα στο δίσκο αρχεία θα 
καταστραφούν. Για το λόγο αυτό, θα πρέπει από 
πριν να έχετε κρατήσει αντίγραφα ασφαλείας. Δεν 
μπορείτε να διαγράψετε με την εντολή ΡϋΙδΚ ένα 
τμήμα που δεν είναι τμήμα του Μ3-ϋ05. 

Μετά τη χρήση της ΡϋΙδΚ, πρέπει να γίνει 
οπωσδήποτε ΡΟΒΜΑΤ στο σκληρό δίσκο. 


ΠΝΟ [Ν][ΙΟ][ΙΗ] “είπηρ" [ά:][ρ3ΐψβηαιν6.ΘΧΪ 
(Εξωτερικό φίλτρο) 

Η εντολή ΡΙΝϋ χρησιμοποιείται για να ερευνήσει 
για την υπάρξη ενός δεδομένου είιϊηρ σε ένα ή 
περισσότερα αρχεία. Αυτά μπορεί να είναι είτε 
αρχεία που βρίσκονται φυλαγμένα στο δίσκο, είτε 
το αρχείο εξόδου από το προηγούμενο 
πρόγραμμα το οποίο στάλθηκε στο φίλτρο ΕΙΝϋ, ή 
δεδομένα που γράφετε στο πληκτρολόγιο (ό,τι 
γράψετε αφού ενεργοποιήσετε τη ΡΙΝϋ μέχρι να 
εισάγετε το ΟΐτΙ-Ζ —> Επά Οί ΡϊΙβ). Το είππρ 
πρέπει να περικλείεται σε εισαγωγικά. Επιλογές: 

/V: Παρουσίαση όλων των γραμμών, εκτός αυτών 
στις οποίες περιέχεται το είπηρ. 

ΙΟ·. Παρουσίαση του αριθμού των γραμμών που 
βρέθηκε το είπηρ. 

/Ν: Αριθμοί γραμμών, σύμφωνα με τη θέση τους 
στο αρχείο. 


14 Ρο 
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ΙΜΑΟΕ 80ΑΜΜΕΒ 3Β-Α4301 


Η Απλούστευση της 
Οπτικής ανίχνευσης 



Βάλτε τα δάκτυλά σας στην 
απάντηση. Αυτό είναι, σε ό,τι 
αφορά την λειτουργία του, το 
απλουατερο 3 οαηηβΓ στον κόσμο. 

Το μόνο που πρέπει να κάνετε εσείς, 
είναι να σηκώσετε το καπάκι του, να 
τοποθετήσετε πάνω στο ταμπλώ 
οποιοδήποτε έγγραφο ή σχέδιο ή 
φωτογραφία μεγέθους μέχρι Α4 και σε 
ελάχιστα δευτερόλεπτα το βοβηηθΓ ΡΕΝΤΑΧ θα 
τα μετατρέψει σε αναγνώσιμες πληροφορίες μέσα 
στον υπολογιστή σας, με ανάλυση 300 
ΟΡΙ. Τα πλεονεκτήματα του 8θ3Π- 
Π6Γ ΡΕΝΤΑΧ δεν 
σταματούν 
εδώ. Στην 
καταπληκτική 
τιμή των 
Δρχ. 

341.000* ΤΟ 
3θβΠΠ8Γ 
ΡΕΝΤΑΧ 
παραδΐδεται 
έτοιμο προς 


λειτουργία, πλήρες με την κάρτα Ιγίϊθγ- 
Ϊ306, τα καλώδια και το 30ΠΛΥΑΒΕ 
ΡΕΝΤΑΧ ΟΟΒ που περιλαμβάνει 
δυνατότητα ανάγνωσης 
χαρακτήρων σε οποιονδήποτε 
τύπο ή γλώσσα του κόσμου 
και μεταφοράς στον 
υπολογιστή σε Α30Ν. Και 
βέβαια με καταπληκτική 
ευκρίνεια μεταφέρει τις 
εικόνες σας σε 
τύπους Ι_ΙΝΕ ΑΠΤ 
και ΗΑΙ_Ρ 
ΤΟΝΕ Και 
φυσικά το 
303ΠΠΘΓ 
ΡΕΝΤΑΧ 
είναι 

συμβατό τόσο 
με τα ΙΒΜ ΡΟ 
ΧΤ/ΑΤ/386 και τα 
αοιτιρΒΐϊόίθδ, όσο και με τα 
ΑρρΙβ και επίσης με όλα τα 
προγράμματα ΟΤΡ, ννοΓά Ρτοοθεδίπρ 
κλπ* Η τιμή δεν συμπεριλαμβάνει ΦΠΑ 16%. 
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Γιονν Ιο 


ΗΟνΥΤΟ 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ8ΤΕΡ, 
Έχω έναν ΑΜ8ΤΒΑ0 ΡΟ 
1640, με οθόνη ΗβτουΙβε. 
Ασχολούμαι με τη γλώσσα 
1060 και ειδικότερα με τη 
ΙΟΟΟννηΐΤΕΠ, η οποία σου 
δίνει τη δυνατότητα να 
προσθέσεις κείμενο (στα 
αγγλικά), μαζί με τα γραφικά. 
Δεν δέχεται όμως 
ελληνικούς χαρακτήρες. 

Θα ήθελα να μάθω αν το 
βάίΐ υΐίϋΐγ που υπάρχει στη 
θαυμάσια δισκέτα του 3ου 
τεύχους, μπορεί να μου 
λύσει το πρόβλημα αυτό και 
πώς (δηλαδή να γράφω 
ελληνικά στην οθόνη). 
Ευχαριστώ 
Μηιτσώρης Γιώργος 


Κατ’ αρχάς, για να 
προσθέσεις ελληνικούς 
χαρακτήρες σε 
οποιοδήποτε 
περιβάλλον, θα πρέπει 
να τα υποστηρίζει η 
κάρτα γραφικών σου, 
δηλαδή να είναι το 
ελληνικό σετ στην 
ΕΡΠΟΜ που η κάρτα 
σου διαθέτει. Γ ια να 
διαπιστώσεις κατά πόσο 
ισχύει κάτι τέτοιο, όταν 
εμφανιστεί το ρτοπιρί 
του 003, πάτησε το ΑΙ( 
και, κρατώντας το 
πατημένο, 

πληκτρολόγησε Ί30" 
στο αριθμητικό 
πληκτρολόγιο και 
κατόπιν άφησε το ΑΙί. 
Αν στην οθόνη 
εμφανιστεί ο 
χαρακτήρας Τ” τότε η 
κάρτα σου υποστηρίζει 
ελληνικά, και ένα 
πρόγραμμα ελληνικών, 
από αυτά που κατά 


κόρον κυκλοφορούν, 
μπορεί να σου λύσει το 
πρόβλημα, αν το 
τρέξεις πριν φορτώσεις 
τη ίΟβΟννΠΙΤΕΠ και 
πατήσεις την κατάλληλη 
στιγμή ένα συνδυασμό 
πλήκτρων (εξαρτώμενο 
από το πρόγραμμα 
ελληνικών). 

Αν δεν εμφανιστεί το 
Τ" τότε η κάρτα σου 
δεν υποστηρίζει 
ελληνικά και χρειάζεται 
δραστική παρέμβαση 
(στην κάρτα, από 
ειδικό), για να 
καταφέρεις να βάλεις 
ελληνικά. Το βάίί υϋΐίίγ 
δεν μπορεί να σε 
βοηθήσει, γιατί είναι 
πρόγραμμα σχεδιασμού 
ίοηίε και όχι 
ενεργοποίησης. 


Έχω έναν Αιτιείΐΐά 1512 
και, εδώ και λίγο καιρό, 
ασχολούμαι με την ΟΥΥ 
ΒΑ8Ι0, ιδιαίτερα στον τομέα 
των γραφικών και της 
κίνησης. Κατέληξα λοιπόν 
στο συμπέρασμα πως 
πραγματικά η ΒΑ8Ι0, αν και 
είναι εύκολη γλώσσα, δεν 
προσφέρεται στην 
περίπτωση που θα 
προχωρήσει κανείς πιο βαθιά 
και ειδικά σε τέτοιους τομείς 
όπως των γραφικών και της 
κίνησης. 

Ποιά κατά τη γνώμη σου 
είναι η ιδανική γλώσσα, που 
θα μου δώσει την ευκαιρία να 
προχωρήσω πιο βαθιά και με 
σχετική ευκολία στους 
τομείς που ενδιαφέρομαι; 

Γ. Παπαθεοδώρου 


Όπως κι εσύ 


αναφέρεις, η Βεείο δεν 
είναι σε καμία 
περίπτωση η πλέον 
ιδανική γλώσσα για 
χειρισμό γραφικών και 
αηίιτιαϋοη, γι' αυτό 
άλλωστε (μαζί με 
άλλους λόγους) δεν 
χρησιμοποιείται και από 
κανένα πακέτο 
γραφικών. 

Μια γλώσσα που θα 
χρησιμοποιηθεί γι' αυτό 
το σκοπό, θα πρέπει να 
είναι αρκετά “χαμηλού" 
επιπέδου, έτσι ώστε να 
επιτρέπει προσπέλαση 
κατευθείαν στα όγίθε 
της μνήμης. Η πιο 
κατάλληλη γλώσσα, από 
αυτή την άποψη, είναι η 
ΑεεβπιΡΙγ, η οποία όμως 
είναι αρκετά (έως πολύ) 
δύσχρηστη. 

Σαν εναλλακτική λύση, 
μπορείς να 

χρησιμοποιήσεις την Ο, 
η οποία, αν και είναι 
υψηλού επιπέδου 
γλώσσα, μπορεί να 
“κατέβει" αρκετά 
χαμηλά, δίνοντάς σου 
έτσι αρκετή ευελιξία. 
Αρκετές μάλιστα 
εκδόσεις της Ο (όπως η 
ΩυίσΗ-0 της Μίστοεοΐί) 
έρχονται με έτοιμες 
βιβλιοθήκες γραφικών, 
που διαθέτουν αρκετές 
χρήσιμες εντολές (π.χ. 
απά-ρππί, οτ-ρπηί, εενβ- 
ννίηάονν, τθοεΙΙ-ννίηάονν 
κ.λπ.). Έτσι, μάλλον η 
Ο είναι η γλώσσα στην 
οποία θα πρέπει τελικά 
να καταλήξεις. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑ8ΤΕΒ, 
Είμαι κάτοχος ενός 
συμβατού ΡΟ και 
ανπμετωπίζω το εξής 
πρόβλημα: Το ΡΟ μου είναι 
εξοπλισμένο με ένα ΒΘΒ 
ΓηοηίΐοΓ και με ΕΟΑ 
νκΟΝϋΕΒ κάρτα γραφικών. 


Ενώ στα περισσότερα 
παιχνίδια (ΙΑΒΒΥ1,8ΡΑ0Ε 
αυΕδΤ I, |] κ,λπ.), έχω 
καταπληκτική απόδοση 
χρωμάτων και γραφικών 
(Ιβχρωμα γραφικά), στο 
1&ΓΓΥ Π, που φημίζεται για τα 
γραφικά του, έχω 
τετράχρωμα γραφικά (06Α 
ιτιοάθ). Για να το 
αντιμετωπίσω, έσβησα από 
την πρώτη δισκέτα τα αρχεία 
Μ06Α320.0Πν, 
ΤΑΝϋν320.0Βν, 
ΟΟΑ320Β\Λ/ΌΒν, 
ΟΘΑ320.θην, αφήνοντας 
μόνο το ΕΘΑ320.θην. 
Τρέχοντας λοιπόν το 
ΙΑΝΒΥII, μου βγάζει το 
μήνυμα: 'ΌουίάηΊ ίηβΙβΙΙ 
νίάβο άτίνοΓΐ". Πώς θα 
καταφέρω να έχω Ιβχρωμα 
γραφικά στο ΙΑΗΒΥII; 
Φιλικά 

Ξένη Κοσκινά 


Φίλη μας, 

Πρώτα-πρώτα, τα 
“μέτρα” που πήρες για 
να αναγκάσεις το ίαπγ 
II να συνεργαστεί με 
την ΕΘΑ σου, δεν είναι 
αυτά που φέρνουν 
αποτέλεσμα. Συνήθως, 
τα προγράμματα που 
υποστηρίζουν 
διαφορετικά νίάβο 
Γποάβε, αρχικά 
προσπαθούν να 
δουλέψουν στο 
καλύτερο από αυτά και, 
αν διαπιστώσουν ότι 
αυτό είναι αδύνατο, 
συνεχίζουν 
δοκιμάζοντας το 
επόμενο νίάβο ιτιοάβ 
μέχρι το λιγότερο 
απαιτητικό και, τέλος, 
αν όλα αποτύχουν, 
δίνουν μήνυμα λάθους. 

Έτσι, το ίβπγ II θα 
έλεγχε πρώτα αν 
υπάρχει εγκατεστημένη 
ΕΘΑ και κατόπιν τα 
άλλα πιοάβε (Τεπάχ, 
ΟΘΑ κ.λπ.). Το 
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Όσον αφορά την 
επεκτασιμότητα του 


συμπέρασμα είναι ότι, 
για κάποιο λόγο, το 
ίΑΡΠΥ II δεν 
αναγνωρίζει την ΕΟΑ 
του μηχανήματός σου 
και, έτσι, την 
αντιμετωπίζει σαν ΟΟΑ, 
πιθανόν (όχι όμως 
σίγουρα) γιατί λείπει 
κάποιος άπνθί για το 
δικό σου τύπο ΕΘΑ, 
Έτσι, τα μόνα που 
μπορείς να κάνεις είναι: 

α) Είτε να βρεις ένα 
άλλο αντίγραφο του 
ίΑΠΠΥ II και να δεις αν 
σ’ εκείνο υπάρχει ΕΟΑ 
άπνθτ, διαφορετικός 
από αυτόν της δικής 
σου δισκέτας. Αν ναι, 
τότε δοκίμασε αν με 
εκείνο το αντίγραφο 
έχεις Ιθχρωμα γραφικά. 

β) Αν δεν υπάρχει, 
απλά αντίγραψε τους 
ΟΘΑ άπνβτε στη δική 
σου δισκέτα (αυτούς 
δηλαδή που έσβησες) 
και συνέχισε να παίζεις 
ΙΑΒΒΥ II με τέσσερα 
χρώματα. 


Αγαπητό περιοδικό, 

Ξεκινάω αμέσως με το 
θέμα του γράμματός μου, 
αποφεύγοντας επαίνους που 
σας κουράζουν. Το θέμα 
αυτό είναι το νέο μηχάνημα 
της δοήπβίάβΓ, ο ΕΙΙΗΟ ΡΟ, 
και ιδιαίτερα η 
επεκτασιμότητά του. Κατ’ 
αρχήν, θα ήθελα να με 
πληροφορήσετε για το 
μέγεθος των καρτών του 
ΕΙΙΗΟΡΟ (ΗαΙίείζοή 
κανονικές). Ακόμη, θα ήθελα 
να με πληροφορήσετε για το 
ποιές κάρτες παίρνει ο ΡΟ 
της θοήηθΐάβΓ και πόσο 
κοστίζει πάνω κάτω η κάρτα 
γραφικών νΟΑ. Και κάτι 
άλλο: Στην τιμή του ΕΙΙΗΟ 
ΡΟ {99.000), τι 
περιλαμβάνεται; (Δηλαδή 
πιοηίΙΟΓ, κάρτες, κ.λπ.). 

Γιαψάλας Κώστας 


Ευπο ΡΩ, ο 
υπολογιστής αυτός δεν 
δέχεται κάρτες 
επέκτασης. Μην 
τρομάζεις όμως, γιατί 
δέχεται ένα βχρεηείοπ 
εΙοί, πάνω στο οποίο 
προσαρτώνται οι κάρτες 
επέκτασης. Έτσι, όταν 
θα δεις το βχρΒπεϊοπ 
5Ιοί, θα καταλάβεις (ή 
θα ρωτήσεις) αν οι 
κάρτες επέκτασης που 
παίρνει, είναι ίιείί εΐζβ ή 
ΐυΙΙ είζβ. 

Τώρα, η κάρτα νΟΑ 
δεν είναι πολύ ακριβή, 
μια και στοιχίζει γύρω 
στις 30.000 δρχ. Η νβΑ 
κάρτα, όμως, χρειάζεται 
είδΙΚό ΠΊΟΠΪίΟΓ, το οποίο 
στοιχίζει γύρω στις 
120.000 και, έτσι, το 
συνολικό κόστος 
ανέρχεται στις 150.000, 

Οι 99.000 του 
βοόηβίάθΓ 


περιλαμβάνουν 
512Κόγίβε ΡΑΜ, κάρτα 
γραφικών, 1 00 3 1/2”, 
μονόχρωμη οθόνη και 
φυσικά Μ3-003, 
ΓΠΒπυαΙ και 0\Ν Ρββιο. 


Αγαπητό ΡΟ Μ3$1 θγ, 

Κατ' αρχήν, οφείλω να σου 
δώσω συγχαρητήρια για την 
ωραία, πλούσια και 
ενδιαφέρουσα ύλη σου. 

Είμαι ένας σχετικά 
άπειρος χρήστης και έχω 
δύο απορίες. Η πρώτη είναι 
σχετική με το 
μικροεπεξεργαστή του 
συμβατού μου. Ξέρω ότι 
πάνω σε ιηοίίιβιΐοδί'ά 286, 
μπορούμε να τοποθετήσουμε 
τον 386, γιατί και οι δύο 
επεξεργαστές έχουν Ιθμπιτη 
επικοινωνία με τα άΗνβε, τα 
περιφερειακά και άλλα. 
Μπορούμε όμως στη θέση 
του 8088 να βάλουμε έναν 
286 ή 386; Ή μήπως θα ήταν 
καλύτερη η αγορά μιας 
ιτιοΙΙί6ιΊ)03π1 286; 


Η δεύτερη απορία μου 
είναι σχετική με τα άίεΚ 
άιΊνβε, Έχω ακούσει ότι με 
τη μέθοδο "ϋνίείοά οβ&ίβ", 
ένας οοπΙγοΙΙθγ μπορεί να 
υποστηρίξει τέσσερα άΗνβε. 
Θα ήθελα να μου πείτε αν 
αληθεύει και, αν ναι, να μου 
περιγράφετε αυτή τη μέθοδο. 

Ευχαριστώ και συγνώμη αν 
σας κούρασα. 

Φιλικά 

Ηλίας Ιατρίδης 


Στην πρώτη σου 
απορία, η αγορά μιας 
πτοίίιβΓόΟΒΓ ά 286 δεν 
είναι η καλύτερη λύση, 
είναι η... μοναδική 
λύση, αφού είναι 
αδύνατο ένας 80286 να 
αντικαταστήσει έναν 
8088 ή 8086 στην ίδια 
ΜοϋΐθτόοΒΓά. Για να 
μπορεί να 

αντικαταστήσει, γενικά, 
ένας επεξεργαστής 
κάποιον άλλο, θα 
πρέπει να έχουν τους 
ίδους σε πλήθος 
ακροδέκτες, που να 
είναι ένας προς έναν 
αντίστοιχοι, να 
εκπέμπουν και να 
δέχονται τα ίδια σήματα 
και να έχουν τις ίδιες 
απαιτήσεις από τις 
εξωτερικές προς 
αυτούς μονάδες. Οι 
παραπάνω συνθήκες 
παραβιάζοντας σχεδόν 
στο σύνολό τους, σπς 
περιπτώσεις των 8088 
και 80286. Για τη 
δεύτερη απορία σου 
τώρα, δυστυχώς δεν 
έχω ακούσει τίποτε 
σχετικό, αν και φαίνεται 
απίθανο ένας οοπίτοΙΙβτ 
να χειρίζεται τέσσερα 
άπνβε ταυτόχρονα. 

□ 
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Αλληλογραφία 


....Θα ήθελα να μου 
εξηγήσεις τη διαφορά 
ανάμεσα στα διάφορα είδη 
μονόχρωμων πιοηΐΙοΓβ που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 
Ποιά είναι τα ρβρβΓ ν/Ηΐίβ 
πιοηΚοΓβ; Ποιό απ’ όλα θα 
μου πρότεινες; Θα πρεπει 
να σου πω ότι περνώ 
αρκετές ώρες την ημέρα 
χρησιμοποιώντας 
επεξεργαστές κειμένου, 
και - όπως καταλαβαίνεις - 
η οθόνη που χρειάζομαι θα 
πρέπει να είναι ξεκούραστη 
για τα μάτια. Θα ήθελα 
επίσης να τρέχω και 
παιχνίδι, μια και έχω και τις 
δύο κάρτες γραφικών 06Α 
και ΗοτουΙβε. Χρειάζεται 
κάποια ειδική οθόνη για 
την περίπτωση αυτή; 

Π. Τσαντίλης 

Πειραιάς 


Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια κατ' αρχήν, 
τα οποία “κόπηκαν” μόνο 
και μόνο για λόγους 
εξοικονόμησης ωφέλιμου 
χώρου. Ελπίζω να μη μας 
κρατήσεις κακία! Στο θέμα 
μας τώρα: Έχεις δίκιο για 
τα είδη των ιποηίίοΓε, 
υπάρχουν πολλά, με 
διαφορετικές αποχρώσεις 
το καθένα και είναι πολύ 
εύκολο να "πελαγώσει" ο 
υποψήφιος αγοραστής. Σε 
γενικές γραμμές ισχύουν 
τα εξής: Τα πρώτα 
μονόχρωμα ΓποπϋοΓβ που 
εμφανίστηκαν ήταν αυτά 
του πράσινου φωσφόρου, 
τα οποία κυκλοφορούν 
ευρύτατα ακόμα και 
σήμερα. Ο λόγος για τον 
οποίο επιλέχτηκε η 
πράσινη απόχρωση είχε 
σαν βάση την πεποίθηση 
ότι το πράσινο είναι το πιο 
ξεκούραστο χρώμα για τα 
μάτια. Και πράγματι είναι 
έτσι, αλλά - στην 
περίπτωση των ιποηϋοΓε - 
ίσως να αρχίσει να σε 


κουράζει μετά από 
αρκετές ώρες δουλειάς. Τα 
ιποηίίοΓε κίτρινου 
φωσφόρου (κίτρινα 
γράμματα σε μαύρο φόντο 
ή και το αντίθετο) και 
πορτοκαλί φωσφόρου {το 
ίδιο με τα κίτρινα) 
κυμαίνονται περίπου στα 
ίδια επίπεδα. Τα ραρβΓ 
ννίιΛβ ΓποπιΙθΓ3 ήταν μια 
ιδέα που προτάθηκε για 
αυτήν την περίπτωση. Μια 
τέτοια οθόνη απεικονίζει 
μαύρο κείμενο σε λευκό 
φόντο και θεωρείται 
σήμερα η ιδανική για 
πολλές ώρες δουλειάς και 
για προγράμματα που 
απαιτούν υψηλή ευκρίνεια, 
όπως π.χ. ϋΤΡ και 
επεξεργασία γραφικών. 
Νομίζω ότι αυτός ο τύπος 
οθόνης ταιριάζει στην 
περίπτωσή σου. Όσο για 
την “συνεργασία” με 
κάρτες γραφικών, θα 
χρειαστεί το ιποηίίοΓ που 
θα αγοράσεις να είναι 
διπλής συχνότητας, ώστε 
να λειτουργεί και με τις 
δύο κάρτες που 
χρησιμοποιείς. 


...Οι περισσότερες 
γλώσσες προγραμματισμού 
για υπολογιστές (αν όχι 
όλες) χρησιμοποιούν για 
τις τριγωνομετρικές τους 
λειτουργίες το ακτίνιο σαν 
μονάδα. Θα ήθελα όμως να 
έχω τη δυνατότητα να 
εισάγω στο πρόγραμμά μου 
γωνίες σε μοίρες και να τις 
μετατρέψω σε ακτίνια. 
Μπορείς να μου πεις πώς 
μπορώ να το κάνω αυτό; 

Κ. Καρίνης 


Πρώτα πρώτα θα πρέπει 
να έχεις υπ’ όψιν σου ότι 
οι 360 μοίρες είναι ίσες με 
2π ακτίνια, άρα και οι 180 
μοίρες είναι ίσες με π 
ακτίνια. Από αυτό βγαίνει 
το συμπέρασμα ότι 1 μοίρα 


είναι ίση με π/180 ακτίνια. 
Έτσι, αυτό που χρειάζεται 
να κάνεις στην περίπτωσή 
σου είναι να 
πολλαπλασιάσεις τον 
αριθμό των μοιρών που 
θέλεις με π/180 
(0,0174532925). Με τον 
ίδιο τρόπο περίπου 
μπορείς να μετατρέψεις 
και τα ακτίνια σε μοίρες, 
μια και π ακτίνια=180 
μοίρες και 1 ακτίνιο είναι 
ίσο με 180/π μοίρες ή 
57.2957795. 

Ελπίζω το πρόβλημά σου 
να βρήκε τη λύση του. 


...Τον τελευταίο καιρό 
ακούω συχνά για τη “νέα 
γενιά των άπνβ$”. Μπορείς 
να μου πεις ορισμένα 
μοντέλα και εταιρίες (αν 
υπάρχουν); Θα 
αντικαταστήσουν αυτά τα 
άιΐνβδ τα ίίορργ ή τους 
σκληρούς δίσκους; 

Δ. Ράμμος 


Πολλές εταιρίες 
ασχολούνται τελευταία με 
το θέμα, και τα 
αποτελέσματα είναι 
εντυπωσιακά. Σύμφωνα με 
τις πληροφορίες μας, ένα 
άπνβ που θα χρησιμοποιεί 
τις γνωστές δισκέτες των 
1,44ΜΒ αλλά θα επιτρέπει 
την αποθήκευση μέχρι και 
20ΜΒ ανά δισκέτα είναι 
έτοιμο. Το άπνβ αυτό 
χρησιμοποιεί τεχνολογία 
ΙαδβΓ, επιτυγχάνοντας έτσι 
μεγαλύτερη ακρίβεια στην 
κίνηση της κεφαλής από 
αυτήν των σημερινών 
ηλεκτρομηχανικών 
μεθόδων. Σαν αποτέλεσμα, 
περισσότερα ΜΒ μπορούν 
να αποθηκευτούν σε μια 
κοινή δισκέτα. Η τιμή του 
άπνβ αναμένεται να είναι 
περίπου 600 δολάρια, και η 
κατασκευάστρια εταιρία 
του λέγεται Ιπείίβ 
ρβπρίιβΓβΙε. Ακόμη 


μεγαλύτερες 

χωρητικότητες, όμως, έχει 
επιτύχει η Βγιθγ 
Τβαίιποίθ 9 Υ, η οποία 
κατασκεύασε το ΡΙβχΐιβ 
άπνβ. Χρησιμοποιεί ειδικές 
δισκέτες διπλής 
επίστρωσης, 

κατορθώνοντας έτσι την 
εγγραφή 43ΜΒ σε μια 
δισκέτα με χρόνο 
προσπέλασης 29 ππδ, πολύ 
κοντά δηλαδή στο χρόνο 
των ό3Γά άίεΚε μεσαίας 
κατηγορίας, Οι δισκέτες θα 
κοστίζουν περίπου 20 
δολάρια η μία, αλλά η 
χωρητικότητές τους τις 
καθιστούν πολύ 
συμφέρουσα αγορά. Για το 
μέλλον τους τώρα: Είναι 
μάλλον απίθανο να μην 
κυριαρχήσουν κάποια 
στιγμή, μια και η 
τεχνολογία των άιίνβε έχει 
μείνει στάσιμη σε σχέση με 
αυτήν των υπολογιστών. Η 
τεχνολογία τους είναι 
τόσο προηγμένη, που 
αποκλείεται να μην 
κυριαρχήσουν. 

Το ερώτημα είναι: Πότε 
θα γίνει αυτό; Είναι πολύ 
δύσκολο να πει κανείς. Το 
κλειδί για την κυριαρχία 
τους θα είναι η διάδοσή 
τους ανάμεσα στις 
κατασκευάστριες εταιρίες 
και η ενσωμάτωσή τους 
στο 5ΐ3πά3Γά οοπίίηυΓθίιοπ. 
Και τότε όμως, ο όγκος 
των προγραμμάτων που 
χρησιμοποιούν τα "κλασικά” 
άπνβ$ είναι τόσο μεγάλος, 
που η μεταφορά του στις 
νέες συσκευές θα είναι 
μακροχρόνια και σίγουρα 
θα υπάρχει μια περίοδος 
“συνύπαρξης" με χρήση και 
των δύο. Αυτά μας δίδαξε 
η πείρα, μέχρι τώρα, σε 
παρόμοιες περιπτώσεις. Σε 
κατατόπισα; 


□ 


18 Ρο Μβ$1θι 
















ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ. για ένά 
χρόνο (Π τεύχη), Για το σκοπό αυτό, ϋας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή 

Νο .., με το ποσό των 3,000 όρχ. αντί των 3.300 της τιμής 

περίπτερον. Αν. για οποιοδήποτε λόγο , ότν μείνω ευχαριστημένος από το 
περιοδικό, μπορώ να διακυψο τη συνδρομή μου και να πάαυ πίσω το 
υπόλοιπο πον χρημάτων μου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ___ 
ΤΧ 


-ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν Γ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία αας στον παρακάτω πίνακα. Σε 
κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστημα 
που μεσολαβεί ανάμεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα 
κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά, χρησιμοποιώντας κε¬ 
φαλαία μόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρί¬ 
ζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη με κεφαλαία, θα δημοσιεύεται με πεζά ή θα 
επιβαρύνεται με προσαύξηση 5Π% Τ 
Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 1.500 δρχ. έκα¬ 
στη. Για κάθε λέξη επιπλέον, το κόστος επιβαρύνεται 


με 100 δρχ. Οι αγγελίες με πλαίσιο και ι^όντο επιβαρύ- ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
νονται με αύξηση κατά 100% της αρχικής τους τιμής, π * 4 π Λ ^ 

ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν απ' όλες τις άλλες, κατά υ θοίΐϊΥΗΓβ 

400%. 

Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 15 του μήνα που 
προηγείται [σφραγίδα ταχυδρομείου) από αυτόν που θα 
κυκλοφορήσει το τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευ- 
θοΰν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απά 
ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


[* Περιφερειακά 0 Γενικά 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο της 
κατηγορίας που επιθυμείτε να 
δημασιευθεί η αγγελία σας. 
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ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφημίζονται στο Ρ€ ΜΑ3ΤΕΡ , εντελώς δωρεάν και χωρίς 
καμιά υποχρέωσή σας. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε , είναι να σημειώσετε με κύκλο τον αριθμό 
της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κου¬ 
πόνι και να το ταχυδρομήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τμήμα 
Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό¬ 
λοιπα. Μέσα σε λίγες μέρες * θα σας έχουν σταλεί από τις ανππροσωπίες 
οι πληροφορίες που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ - __ 

ΕΠΩΝΥΜΟ_ _ . _ 

ΟΝΟΜΑ _ _ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. 


ΤΗΑ: 

„Τ.Κ-_ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



«ΜΙΪΡΙΙΡΈ» 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 
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ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 



οοπκηΐρ^Ξ^ 



ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742, ΤΗΛ: 9238672-5. 9225520 



















ΑΜδΤΒΑΟ ΡΟ 

Πρώτοι και ασυναι 


Οι υπολογιστές ΑΜδΤΡΑϋ είναι πρώτοι σε πωλή- 
σεις στην Ελλάδα. 

- Για την Ευρωπαϊκή τους τεχνολογία - Για την υψηλή τους 
ποιότητα - Για την χαμηλή τους τιμή - Για το πυκνό δίκτυο 
αντιπροσώπων σε όλη την Ελλάδα - Για την σωστή υπο¬ 
στήριξη (Όλοι συνοδεύονται από Ελληνικό βιβλίο οδη¬ 
γιών) 

Τώρα με κάθε υπολογιστή ΑΜδΤΗΑϋ σας δί 
νουμε κάτι ακόμα: 

- Ενα ασφαλιστήριο συμβόλαιο που καλύ¬ 
πτει ό,τι δεν καλύπτει η εγγύηση μας. 

- Ένα κουπόνι για να πάρετε προγράμματα 
αξίας 30.000 δρχ. δωρεάν! 

Έτσι οι ΑΜδΤΒΑΟ ΡΟ είναι όχι μόνο πρώ 
τοι αλλά και ασυναγώνιστοι!! 


/ωνιστοι 

ΡΟ-2000 
ΡΟ-1640 
ΡΟ-1512 
ΡΟ-200 


5ΙΝ01ΑΙΚ 


Το Παρόν Και Το Μεμον Στους Υπολογιστές 

Πολυτεχνείου 12,104 32 ΑΘΗΝΑ · Τηλ.: 5230742 
ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΘΕΑΙΕΒδ ΤΗΣ ΑΜδΤΒΑΟ 


0000 00000 0 0000000006 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ 

ΙΝΤΕΒΑΜΕΚΙΟΑΝ 

Τώρα κάθε ΡΟ της 
ΑΜδΤΒΑΟ είναι 
ασφαλισμένο στην 
ΙΝΤΕΒΑΜΕΒΙΟΑΝ 
για ένα χρόνο. 

Η ασφάλεια καλύπτει 
βλάβες από κακό χειρισμό, 
ατυχήματα, βραχυκυκλώμα¬ 
τα κλοπή, φωτιά και άλλα. 


30.000 δρχ. 
ΓΙΑδΟΡΤΝΑΒΕ 


Με κάθε ΑΜδΤΒΑΟ ΡΟ 1 
σας δίνουμε ένα κουπόνι I 
30.000 δρχ. για να πάρετε I 
οποιοδήποτε πρόγραμμα I 
(πληρώνοντας 30.000 λι- | 
γότερο) από την μεγάλη | 
συλλογή της ; 

ΤΕΕΗΝΟΞαΕΤ 1 

ι__ __ι 


































υΐίΐίϋβδ 

* ΑΚΎ ΜΑ8ΤΕΚ: Ζωγραφίστε 
εύκολα στο ΡΟ σας. 

* ΟΟΡΡΥ: Εκμεταλλευτείτε καλύτερα 
το χώρο της δισκέτας σας, 
αντιγράφοντας αρχεία από το ■ 
σκληρό δίσκο* 

■ (20Κ: Κάντε γρήγορο ΡΟΚΜΑΤ 
στις δισκέτες σας, 

* £ΧΜ; Ένα έξυπνο πρόγραμμα, για 
να τυπώσετε τις δικές σας ετικέτες* 

* ΕΟΕ: Το μαγικό πρόγραμμα, που 
βάζει άπειρες ζωές στα περισσότερα 
παιχνίδια. 


Οαηΐ68 

- ΙΝΤΕΡ ΟΕΡΤΟΡ : Ένας απλός 
εξομοιαπής πτήσης* 

- ΕΕΕΥΑΤΟΒ.; Φτάστε στον 
τελευταίο όροφο ενός κτιρίου, 
προσέχοντας τα επικίνδυνα ασανσέρ. 

* II: Το γνωστό παιχνίδι με τα 
γνωστά χαρτιά, για τις μέρες που 
έρχονται. 

* ΒΚΙ€Κ§: Ενα δκ^ουΐ αλλιώτικο 
από τα άλλα, 

* ΜΑ5ΤΕΒ ΒΙΛ2ΤΕΕ; Ενα πολύ 
όμορφο φλιπεράκι, για τους 
φανατικούς του είδους. 
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ΑΒΤ ΜΑ3ΤΕΠ 

Όσοι από σας έχετε καλλιτεχνικά ένστικτα, το ΑΒΤ 
ΜΑ8ΤΕΡΙ είναι το πρόγραμμα που ζητούσατε! Φυσικά 
καταλάβατε πως πρόκειται για κάποιο πρόγραμμα 
ζωγραφικής, αλλά δεν μπορείτε να φανταστείτε την 
απλότητα και πς δυνατότητες του* Βέβαια δεν θα πρέπει 
^να περιμένετε κάτι που να φτάνει τα προσόντα μεγάλων 
οοππγπθγογ&Ι προγραμμάτων, αλλά σίγουρα θα μπορέσετε να 
δημιουργήσετε με αυτό το πρόγραμμα, με μόνο όριο τη 
φαντασία σας. Αφού φορτώσετε, λοιπόν, το πρόγραμμα με: 

ΑΒΤΜ$ΤΗ,αθΜ 

εμφανίζεται το κυρίως μενού του προγράμματος, στο 
οποίο έχετε τη δυνατότητα να ανοίξετε κάποιο νέο αρχείο, 
να αρχίσετε το θάίίίηρ του αρχείου σας, να σώσετε το 
αρχείο που δημιουργήσατε, να φορτώσετε και να 
επεξεργαστείτε κάποιο άλλο αρχείο, που είχατε ήδη 
δημιουργήσει με το τρέχον αρχείο, και τέλος να βγείτε στο 
00$, αφού τελείωσετε με την εργασία σας. Το μενού αυτό, 
με τη σειρά που αναφέραμε τα ορίίοπε, είναι το παρακάτω: 

- Ορ&π ΑγϊμογΚ ΡιΙθ 

- δί3ά Εάίίίηρ ΑΠννοΓΚ 

* δ^νθ ΑάννοΓΚ ΡΗθ 

- Μετρβ βποϊΙίθγ ΑΓΐννοΓΚ Ριίε 

* Εεαερθ ϊγογπ ΑιΙπιαεΙθΓ 

Μπορείτε να κινηθείτε στα διάφορα ορίϊοπε 
χρησιμοποιώντας τα αυίεοΓ Κεγε, Για να αρχίσετε μια νέα 
εργασία με το Αιΐ ΜαείβΓ, θα πρέπει να ορίσετε πρώτα το 
όνομα του αρχείου και στη συνέχεια να προχωρήσετε στο 
θάίΐίπς της εικόνας σας. Με πς εντολές, τώρα, που σας 
προσφέρει το πρόγραμμα, έχετε τη δυνατότητα να 
επεξεργαστείτε το σχέδιό σας όπως εσείς θέλετε. Οι 
εντολές που σας προσφέρονται είναι αυτές που 
ακολουθούν: 

Α: ΑΒΟ ΟΗΑΥν 

0: ϋΝΟΗΑνν 

Β: ΒΗυδΗ 3ΙΖΕ 
1: ΟΒΑνν 
0 : ουτ ΒΟΧ 

2: ΙΝΥΕΒΙ ΟΡΑΑΛ/ 



Αγαπητοί φίλοι - αναγνώστες, όπως 
πάντα, το ΡΟΜΑ5ΤΕΚ σας προσφέρει 
ό,τι καλύτερο υπάρχει στο χώρο των 
συμβατών και, βέβαια, με τις 
καλύτερες προσφορές σε ρυΜο άοπιοίη 
προγράμματα και παιχνίδια. Το 
τέταρτο τεύχος πιστοποιεί ότι το 
περιοδικό που διαβάζετε έχει πάρα 
πολλούς φίλους και κερδίζει όλο και 
περισσότερους. Και θα πρέπει ήδη να 
παρατηρήσατε πως τα προγράμματα 
που απαρτίζουν τη δισκέτα του 
περιοδικού δεν είναι μόνο ξένα ρυύΐίο 
άοιηαϊη προγράμματα, αλλά και 
ελληνικά. Αυτό σημαίνει ότι το 
8θίίΨΆΓ€ στη χώρα μας, ακόμη και το 
ρυΜο άοπιαίη, έχει πάρει το σωστό 
δρόμο και κερδίζει συνέχεια το 
ενδιαφέρον των προγραμματιστών για 
νέες δημιουργίες. 

Γιορτές πλησιάζουν, ο νέος χρόνος 
έρχεται και εμείς έχουμε να σας 
προσφέρουμε, αυτό το μήνα, μια 
δισκέτα γεμάτη εκπλήξεις. Τι 
περισσότερο, εξ άλλου, θα περιμένατε 
από το καλύτερο περιοδικό τον 
χώρον! Αυτό το μήνα, λοιπόν, έχουμε 
ένα εύχρηστο και “δυνατό” πρόγραμμα 
ζωγραφικής, έναν τρόπο για να 
εκμεταλλευτείτε τη χωρητικότητα των 
δισκετών σας, ένα ηϊίΐίΐχ γρήγορου 
φορμαρίσματος, ένα πρόγραμμα για να 
φτιάξετε τις δικές σας ετικέτες, καθώς 
και πολλά παιχνίδια, μεταξύ των 
οποίων ένας ρυύΐκ άοτηώη εξομοιωτής 
πτήσης(!!!), μια ωιυρυΐβήζβά έκδοση 
τον γνωστού παιχνιδιού “τριανταμία” 
μια έκδοση τον ϋτβαλοιιΐ με πολλά- 
πολλά χρώματα και αρκετά άλλα. 
Φυσικά, το καλό το φύλαγα για το 
τέλος! Στη δισκέτα θα βρείτε και ένα 
πρόγραμμα με το οποίο θα μπορείτε 
πια να ξεχάσετε τον εφιάλτη τον 
μηνύματος “ΟΑΜΕ ΟΫΕΚ ” στα 
παιχνίδια σας. Βάλτε σε όποιο 
παιχνίδι θέλετε άπειρες ζωές και 
παίξτε ξέγνοιαστοι. Μόνο το Ρ€- 
ΜΑ5ΤΕΚ θα μπορούσε να σας 
προσφέρει κάτι σαν κι αυτό! Και 
βέβαια έπεται σννέχεια,.,.Καλή 
I διασκέδαση, λοιπόν!!! 
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Ε: Ε11ΙΡ3Ε 

3 ΤΟ 9: ΜΟνΕ ΒΥ 3 ΤΟ 9 
Ρ: ΡΙίΙ ΑΒΕΑ 
Η: ΗΕίΡ 

Λ ν < >: ΜΟνΕ ΒΒΙΙ3Η ϋΟΤ5 3: ύΟΙΝ 
Λ £ Λ Χ Λ 5 Λ ϋ: ΜΟΥΈ ΒΥ 1 ϋΟΤ Κ: ΒίΟΟΚ ΟΠΑΙΑ/ 

5ΡΑΟΕ ΒΑΒ: ΜΟνΕ ΙΝ ΟΙΙΒΒΕΝΤ ΟΙΒΕΟΤΙΟΝ 
Ρ: ΡΑ8ΤΕ ΒΟΧ 
Β: ΒΕΡίΕΟΤ 
Λ Α: ΜΑΧ ΙΕΡΤ 
$: 5ΤΟΗΕ ΑΒΤννΟΒΚ 
Λ Ρ: ΜΑΧ ΒΙΟΗΤ 
Τ: ΤΟΒΝ 0\/ΕΒ 
Λ νν: ΜΑΧ υΡ 
V: νΐΕνν ΟΑΤΑ 
Λ Ζ: ΜΑΧ ϋΟνΥΝ 
Ρ7: ΜΟΟΕ 0 ΟΒΑνν 
ϋΕί: ΡΕίΕΤΕ ΑΒΤΙΛίΟΒΚ 
Ρ8: ΜΟϋΕ 1 υΝΟΒΑΥΥ 
Ε50: ί,ΕΑνΕ ΑΒΤΥ/ΟΒΚ 
Ρ9: ΜΟΟΕ 2 ΙΝνΕΒΤ 

Με το πλήκτρο <Η> μπορείτε ανά πάσα στιγμή να δείτε 
τις εντολές τού προγράμματος. Η οθώνη, από τη στιγμή 
που εισέρχεστε σε βάίϋπΐ}, χωρίζεται σε τρία παράθυρα: Στο 
πάνω αριστερό παράθυρο βλέπετε το όνομα του αρχείου 
που επεξεργάζεστε, ακριβώς από κάτω βλέπετε ένα 
παράθυρο που περιέχει την κατεύθυνση της βούρτσας στην 
οθόνη, τον τύπο της, τις συντεταγμένες της στην οθόνη 
και, τέλος, το Γηοάθ στο οποίο βρίσκεστε. Με το πάτημα 
των πλήκτρων <Α>, <0>, <Ε>, <3>, <Κ>, <ΡΙ>, <Τ> και <ν>, 
εμφανίζεται το ακόλουθο μενού: 

Ρ1 ■ ΒΟΤΗ 
Ρ2 - ΒΟΤΗ 
Ρ3 - ΤΟΡ ΙΕΡΤ 
Ρ4 - ΒΟΤΤΟΜ ΒΙΟΗΤ 
Ρ5 - ΑΠΟ ΒΙΟΗΤ 
Ρδ - ΑΒΟ ΙΕΡΤ 
Ρ7 - ΜΟΟΕ 0 ΟΒΑΥΥ 
Ρ8 ■ ΜΟϋΕ 1 υΝΟΒΑνν 
Ρ9 - ΜΟϋΕ 2 ΙΝνΕΒΤ 

Οι επιλογές Ρ5 και Ρ6 υπάρχουν μόνο στην εντολή <Α> 
για σχεδίαση καμπύλης, Όποτε καλείτε κάποια εντολή, 
εμφανίζεται αυτόματα στο κάτω μέρος της οθόνης μια 
μπάρα, η οποία περιέχει τα στοιχεία ννΐϋΕ, ΗΙΘΗ, ΒΑΤΙΟ, 
ϋίΠΕΟΤΙΟΝ και ΜΟΥΕ. Με τα πλήκτρα που αναφέρθηκαν 
παραπάνω, μπορείτε να σχεδιάσετε μια καμπύλη, να 
“κόψετε" ένα κομμάτι του σχεδίου σας, να φπάξετε μια 
έλλειψη, να ενώσετε κομμάτια σχεδίου, να ζωγραφίσετε ένα 
τετράγωνο, να κάνετε αντανάκλαση ενός κομμαπού σχεδίου 
και να κάνετε γπιγγογ στο σχέδιό σας, αντίστοιχα. Με το 
πλήκτρο <Β> επιλέγετε το μέγεθος της βούρτσας από 1x1 
έως και 10x10, με το <Ρ> κάνετε ίίΙΙ σε κάποιο σχήμα στην 
οθόνη σας, με το <Ρ> εμαφνίζεται ένα τετράγωνο στην 
οθόνη και μπορείτε να κάνετε ρεείθ, με το <\Ι> βλέπετε 
οποιαδήποτε στιγμή διάφορα στοιχεία για το αρχείο που 
επεξεργάζεστε και, τέλος, με το <$> σώζετε το 
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δημιούργημά σας στο δίσκο. Αυτά, λοιπόν, και άλλα πολλά 
είναι τα προσόντα του ΑΒΤ ΜΑ3ΤΕΒ. Σίγουρα μπορείτε να 
γίνετε και εσείς ένας νέος οοππρυέ&Γ ατίίεί. Το μόνο που 
χρειάζεται είναι υπομονή και φαντασία. Δημιουργήστε, 
λοιπόν...! 


ΟΟΡΡΥ 


Έχετε ποτέ σκεφτεί πόσο χώρο θα κερδίζατε στις 
δισκέτες σας, εάν προσέχατε το μέγεθος των αρχείων που 
αντιγράφετε σε αυτές από το σκληρό σας δίσκο. 
Οπωσδήποτε, μια σωστή διαχείριση της δισκέτας θα σας 
χαρίσει αρκετά ΚίΙοόγΐθε περισσότερα σ’ αυτή. Όμως, το 
να ελέγχετε το μέγεθος κάθε αρχείου που θέλετε να 
αντιγράψετε και να βγάζετε το άθροισμα αυτών για να 
πετύχετε καλύτερη εκμετάλλευση του ελεύθερου χώρου της 
δισκέτας, είναι σίγουρα μια αρκετά επίπονη εργασία. Το 
ΟΟΡΡΥ υίϊΐίΐγ έρχεται λοιπόν να σας λύσει, τα χέρια 
εκτελώντας πολύ εύκολα αυτή ακριβώς την εργασία. 
Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε για να αναγράψετε αρχεία 
από το σκληρό σας δίσκο σε δισκέτες οποιοσδήποτε 
χωρητικότητας, λαμβάνοντας υπόψη το μέγεθος του κάθε 
αρχείου ώστε να προσαρμόζεται στον ελεύθερο χώρο που 
απομένει στη συγκεκριμένη δισκέτα. Το μόνο που χρειάζεται 
είναι να δημιουργήσετε ένα αρχείο, το οποίο να περιέχει το 
άΪΓβοίΟΓγ με τα ίϋβε που θέλετε να αναγράψετε 
χρησιμοποιώντας την εντολή του 003 π.χ. 

ΟΙΒ *.ΤΧΤ >ΰΙΒΙΙ5Τ 

Στη συνέχεια, για να ενεργοποιήσετε το υΐΐΐίΐγ, τρέχετε: 
ΟΟΡΡΥ άίτΐίεί άΓν 
όπου: 

άΐΓίίεΙ = το όνομα του αρχείου που περιέχει το άίτσοίοτγ 
με τα αρχεία που θέλετε να αναγράψετε. 

άτν = το γράμμα του άπνβ στο οποίο θα αντιγράψετε τα 
αρχεία σας. Όταν η δισκέτα στην οποία αναγράφετε τα 
αρχεία σας γεμίσει, τότε το πρόγραμμα σας ειδοποιεί να 
αλλάξετε τη δισκέτα με μια κενή, για να συνεχιστεί η 
διαδικασία αντιγραφής. Με ΟΤΒί-Ο μπορείτε όποτε θέλετε 
να σταματήσετε την αντιγραφή. Αρχεία τα οποία είναι πολύ 
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Τα αναφεράμενα ονόματα εταιριών ή προϊόντων είναι οήματα κατατεθόντα των αντίστοιχων εταιριών ή κατασκευαστών. 



μεγάλα για να χωρέσουν στη δισκέτα, αναφέρονται ατιό το 
πρόγραμμα στο τέλος της αντιγραφής. Με το ΟΟΡΡΥ 
μπορείτε να αντιγράψετε με μιας μέχρι 1.200 αρχεία. 

ουιοκ οίδκ ροβματτεβ 

Το ΟϋΙΟΚ ϋΙ5Κ ΡΟΗΜΑΠΕΒ ή ΟϋΒ είναι ένα υΐϋίΐγ με 
το οποίο έχετε τη δυνατότητα να επαναφορμάρετε δισκέτες 
οποιοσδήποτε ίοππαί πολύ γρήγορα και εύκολα. Είναι ένα 
πολύ χρήσιμο πρόγραμμα, σε περιπτώσεις που χρειάζεστε 
γρήγορα πολλές φορμαρισμένες δισκέτες και δεν μπορείτε 
να κάνετε ένα ολοκληρωμένο ίοππαί. Το πρόγραμμα, 
επίσης, μπορεί να βάλει καινούργια νοίυπιβ ΙαόβΙδ σας 
δισκέτες που φορμάρει. Για να τρέξετε το υίίϋΐγ, 
πληκτρολογήστε; 

00Η [ά:]ρ30β!] [/Ρ][/1][/3][/4][/8] [/Ν] [Ν] 

όπου; 

ά: = το γράμμα του άπνβ όπου θα φορμάρετε τις 
δισκέτες σας. Εάν κανένα γράμμα δεν οριστεί, τότε το 
πρόγραμμα ορίζει ως άβίαυίί το Α:. Φυσικά,ο σκληρός 
δίσκος δεν μπορεί να επαναφορμαριστεί, 

ΙβόβΙ = το νοίυιπβ ΙαδβΙ που θέλετε να έχει η δισκέτα 
που φορμάρετε. Αυτό μπορεί να είναι μέχρι 11 
χαρακτήρες, Π. χ. 

00Β ΡηυίοΜοΓΓΠ 

/Ν = είναι μια παράμετρος που καταργεί το μήνυμα “Ρίβεε 
ΕΝΤΕΒ ίο οοηΐίηυε". Εάν δεν υπάρχει αυτή η παράμετρος, 


πατάτε το ΕΝΤΕΒ για να επαναφορμάρετε κάποια δισκέτα ή 
το Ε$0 για να ακυρώσετε τη διαδικασία. 

Ν = χρησιμοποιείται για να κάνει νβπίίααίίοη στη δισκέτα 
που επαναφορμάρεται. Εάν βρεθούν κατά το φορμάρισμα 
ορισμένα όαά οίυείβΓε, τότε στο τέλος το πρόγραμμα θα 
εμφανίσει τα νούμερα των αίυείθΓδ που σημειώθηκαν 
άχρηστοι κατά το επαναφορμάρισμα, 

/Ρ /1 13 ΙΑ /8 = παράμετροι για ορισμό του τύπου ίοππεί 
της δισκέτας που θα φορμάρετε. Τα ορίίοπε αυτά είναι; 

/Ρ ■ διαδικασία ίοππέί χρησιμοποιώντας το 005 για 
φορμάρισμα και έλεγχο της δισκέτας. 

/I ■ πραγματοποιεί 5 ίη 9 ΐβ είάβά ίοιτηαΐ, 5580/8 και 
5550/9. 

/3 - πραγματοποιεί φορμάρισμα σε άιϊνβε χωρητικότητας 
720Κ. 

Μ ■ πραγματοποιεί φορμάρισμα σε άπνβε χωρητικότητας 
1.2ΜΡ /8 ■ πραγματοποιεί φορμάρισμα των 8 βθοίοτβ, 

8550/8 και 8500/8. 

Φυσικά, για να χρησιμοποιήσετε το ΟϋΒ για να 
επαναφορμάρετε τις δισκέτες σας, θα πρέπει 
προηγουμένως να έχουν γίνει αυτές ΐοππεί με την εντολή 
ΡΟΒΜΑΤ του 008 ή με την παράμετρο /Ρ του 
προγράμματος. Πρέπει να σημειωθεί σε αυτό το σημείο ότι 
ναι μεν το πρόγραμμα πραγματοποιεί κανονικό φορμάρισμα 
μιας δισκέτας με την παράμετρο /Ρ, αλλά δεν είναι τόσο 
γρήγορο όσο είναι η εντολή του 008. 




ΤΙΜΕΣ ϋΕΤϋ€®1λ! 

Μ 

ΡΟ/ΧΤ 1 2ΜΗζ ΑΤ 12ΜΗζ 0Μ$ 


• ΒΑΜ 256ΚΒ 

• ΒΑΜ 512ΚΒ 


• ¥ΒΌ ΟοπίΓΟΙΙβΓ 

• Ρ ΟΟ/Η 00 ΟοηίΓοΙίθΓ Μ. ΟΙΟΙΤΑΙ 10Θ6 


• 1Χ360ΚΒ 5*25" (Ιαπωνικό) 

• 1 x 1.2 ΡΟΟ 5.25" (Ιαπωνικά) 


• Κάρτα γραφικών μονή 

• Κάρτα γραφικών μονή 


• Οθόνη 12 " Μονόχρωμη 

« Οθόνη 12" Μονόχρωμη 


• 2 Σειριακές θύρες (1 προαιρετική) · 2 Σειριακές θύρες (1 προαιρετική) 


• 2 Παράλληλες θύρες 

• 1 Παράλληλη θύρα 


* 1 θύρα για ]ογδϊΙελ 

• Σκληρός διάκος 20Μ Β $ 0393(0 


• Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

• Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 


• Μΐπί ΑΤ €350 

* ΜΪΠί ΑΤ 0350 


• 165\Γ/ ΡοΐΛ/βΓ δυρρίγ 

• 200 νν Ρονγοί 8 υρρΙγ 


Τιμή: 132.000 δρχ. 

Τιμή: 240.000 δρχ. 


και πλήρης 

σειρά υπολογιστικών συστημάτων: 


ΡΟ/ΧΤ 15ΜΗζ 

3865Χ 20ΜΗζ 0Μ5 


ΑΤ 12ΜΗζ 0νν$ 

386 25ΜΗζ 0Μ1 


ΝΕΑΤ 20ΜΗζ 

386 33ΜΗζ ΟΑΟΗΕ 

Για πληροφορίες: 



= βθΙθΟΟΓΓΙ 5.3 



Αδριανουπόλεως 4, Παπάγου 156 69 
Τηλ,: 6525,509, ¥&χ: 6529,623 










































ΟυδΤΟΜ Ι-ΑΒΕΙ- ΜΑΚΕΒ 

Το πρόγραμμα ΟϋδΤΟΜ ΙΑΒΕΙ ΜΑΚΕΒ (ή ΟίΜ) 

^ γράφτηκε για να σας βοηθήσει να φτιάξετε διάφορες 
> ετικέτες για δισκέτες, βιβλία, διευθύνσεις, και ό,τι άλλη ιδέα 
έχετε, που χρειάζεται ΙεόβΙίη^. Σας δίνει μια επαγγελματική 
υφή στην προσωπική σας συλλογή δισκετών και στην 
αλληλογραφία σας- Το πρόγραμμα μπορεί να τυπώσει την 
- ετικέτα που κατασκευάσατε μέχρι 100 φορές στην οθόνη, 

- επιτρέποντάς σας να εκτυπώσετε πολλές από την ίδια ή 
V λίγο αλλαγμένη ετικέτα. Το πρόγραμμα φορτώνει με; 
ΟίΜ.ΟΟΜ 

και αμέσως εμφανίζεται μπροστά σας ο τύπος της 
| ετικέτας και από κάτω οι εντολές ΕΟΙΠΊΝΘ, ΒΙΕ, και 
8Υ3ΤΕΜ. Το πρόγραμμα έχει τη δυνατότητα να σας αφήσει 
λ να διαλέξετε τον τύπο της ετικέτας που θέλετε από 
/ σύνολο τεσσάρων. Αυτές είναι οι 0Ι5Κ ΙΑΒΕΙ, Α00ΒΕ33 
ΙΑΒΕΙ, ΒΟΟΚ ΙΑΒΕΙ και ΙΙΒΒΑΗΥ ΙΑΒΕΙ. Οι εντολές του 
προγράμματος είναι α εξής: 

ΕΟΓΠΝΟ 0ΟΜΜΑΙΜ03 
ΕηίβΓ - Κινείστε μια γραμμή προς τα κάτω 
Εεο - Κάνει ΟΙβαρ μια γραμμή 
,1 1η$ - Εισάγει ένα Ξρ&οβ 

Οεί - Σβήνει ένα χαρακτήρα 
ΡΙΙΕ ΟΟΜΜΑΝ05 

ΑΙΙ+3 - Σώζετε σε δισκέτα κάποια ετικέτα 


ΑΙΙ+Ι - Φορτώνετε από δισκέτα κάποια ετικέτα 
3Υ5ΤΕΜ 00ΜΜΑΝ03 

ΑΙΐ+ί - Εναλλάσετε τους τύπους ετικετών του 
προγράμματος 
ΑΙΙ+ρ ■ Εκτυπώνετε ετικέτα 
ΑΙΐ+π - Αριθμεί τις ετικέτες (+ Γ ) 

ΑΙί+ά - Εμφανίζει το άίΓθοίοιγ του δίσκου 
ΑΙί-κχ ■ Βγαίνει στο 003 

Για να κάνετε βάίίίηρ σε μια ετικέτα, μετακινείστε από 
γραμμή σε γραμμή, μέχρι που να είσαστε ευχαριστημένοι με 
το αποτέλεσμα. Βάζοντας τον κέρσορα στο δεξιότερο 
μέρος της γραμμής και χρησιμοποιώντας το Ιπ& ή το Οθί, 
μπορείτε να κεντράρετε αυτή τη γραμμή. Μέσα στη δισκέτα 
του Ρ0-ΜΑ3ΤΕΗ θα βρείτε τέσσερα παραδείγματα με 
επέκταση ,ΙΒΙ, τα οποία μπορείτε να φορτώσετε και να τα 
επεξεργαστείτε. 

ΕΟΧΙΒ ΟΡ Ι.ΙΡΕ 

Μια παγκόσμια αποκλειστικότητα αποτελεί το πρόγραμμα 
ΕϋΧΙΒ ΟΡ Ι_ΙΡΕ (ή Ε.ΟΙ.), το οποίο έρχεται να σας 
απαλλάξει από εκείνο το μισητό μήνυμα “ΟΑΜΕ ϋνΕΡΓ, με 
τα οποίο τα αιμοβόρα $ρΓϋ83 των παιχνιδιών παίρνουν κάθε 
φορά την εκδίκησή τους. Όλοι σίγουρα θα καταλάβατε το 
σκοπό που εξυπηρετεί αυτό το πρόγραμμα! Οι άπειρες ζωές 
έφτασαν! Με το ΕΌ1. έχετε τη δυνατότητα να βάλετε 
άπειρες ζωές σχεδόν σε οποιοδήποτε παιχνίδι ρυόΐίο 
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ΠΟΜ 3ΗΟΡ ΕΠΕ. 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 19 
ΑΘΗΝΑ, 106-82 
ΤΗΛ.: 3643636 

ΠΟΜ ΨΗΦΜΚΗ ΕΠΕ. 

ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 
ΑΘΗΝΑ, 116-32 
ΤΗΛ.: 7657391 


ΏΜΕΣΔΙΣΚΕΠΏΝ 

ΡΠΕ0Ι8Ι0Ν 51/4" 100 ΔΡΧ 
ΝΟΝΑΜΕ 31/2* * 300 ΔΡΧ 
ΚΟΟΑΚ 51/4- 200 ΔΡΧ 
Κ00ΑΚ 31/2" 400 ΔΡΧ 


ΑΜδΤΗΑυ 


ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΟΟΜΜΟυΟΗΕ 


υΙΟΟΝΙΧ 


ΗΕ\νΐ_ΕΤΤ 


ΗΥυΝΟΑ! 


ΚΑΒ03 


ΤϋϋΡ 


ϋϋΑΟΒΑΜ 


3ΑΜ3υΚΗ3 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


• νΟΑ ΚΑΡΤΑ 
νΓ,Α εΟΕΟΚ ΜΟ.ΝΠΌΚ 
150.000!!! 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 

ϋϋΚΟ ΑΤ 

ΙΑΠΩΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΣΕ ΠΡΟΣΙΤΗ ΤΙΜΗ 
ϋϋΚΟ ΡΟ 5Τ 15 ΜΗζ'! 


• νΟΑ ΚΑΡΤΑ 
νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΓΓΟΚ 
80.000!!! 


• 80ΕΤ1ΥΑΚΕ 4ης ΓΕΝΙΑΣ 
ΥΠΕΡΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟΣ 


• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΑΜ8ΤΚΑΟ ΡΟ 1512 
ΑΠΟ 512Κ ΣΕ 640Κ... 14.000!! 


• ΗΑΝϋ ΧεΑΝΝΕΚ 75.000 


• ΚΑΡΤΑ ΓΑΧ 110,000 


• ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ϋΡεΚΑϋΕ ΣΕ ΑΤ 
ΚΑΙ ΟΤΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤΕ!!! 


• ΡΕΑεοεκ ρε/χτ 

ΜΑϋΕ ΙΝ 1ΥΕ8Τ ΟΕΚΜΑΝΥ 
150.000!!! 

ΕΙΕΒΞΚΙΗΕΖΐΟ 
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ρυϋιο €ΐοπηβϊη ή 00ΓΏΠΠ6Γ0ί8ΐ και να το απολαύσετε όπως 
εσείς θέλετε- Μόλις φορτώσετε το πρόγραμμα με: 

ΕΟΙ,ΟΟΜ 

εμφανίζεται το μενού του προγράμματος, το οποίο σας 
παρέχει τα παρακάτω ορίίοηε: 

( 1 ) Ρίηά Ιίΐ 8 εάόΓ 838 ννΙΙίαΙη ίπόί 03 ΐβ$ ίίιβ ηυηπάβΓ οΙ Ιϊνβ$ 

(2) Ηθαά 3 ίϋε ννίίΝ 3ά0Γβ$365 

(3) ΙηΜ8 ϋν85 

(4) (Μ 

Με την επιλογή (1) Ρ το πρόγραμμα σας ζητάει να του 
δώσετε γ ή η Ρ για το αν θέλετε να μένει Γ85ΐάβηί το 
πρόγραμμα, χωρίς να ενοχλείται από εξωτερικές 
παρεμβάσεις και, στη συνέχεια, σας ζητάει να του εισάγετε 
τον αριθμό των ζωών που έχει το παιχνίδι στο οποίο 
θέλετε να επέμβετε (εννοείται πως γνωρίζετε αυτό των 
αριθμό εξ αρχής) και μετά να εισάγετε τον αριθμό των 
ζωών που μένουν αφού χάσετε. Τέλος, διαλέγετε το 
3β9ίηβηΙ στο οποίο θέλετε να ψάξει το πρόγραμμα για ζωές 
(06, 05 ή Ε5}> Αφού εισαχθούν όλα τα δεδομένα, 
φορτώνετε το παιχνίδι και, μόλις αρχίσετε να παίζετε και 
πριν χάσετε ζωή, πατάτε το δΟΓΰΙΙ-ίοοΚ μια φορά και άλλη 
μια φορά αμέσως αφού χάσετε μια ζωή, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Για να επιβεβαιωθεί ότι πραγματοποιήθηκε 
το πάτημα του δΟΓΟίΙΙοοΚ, θα ακούγεται κάθε φορά ένα 
“μπιπ” από το μεγαφωνάκι του ΡΟ σας. Μόλις πατήσετε δύο 
φορές το δΟΓΟίΙΊοαΚ, το πρόγραμμα θα σας δώσει (εάν 
βρει) τη διεύθυνση ή τις διευθύνσεις στις οποίες θα 
δοκιμάσετε για τον έλεγχο των ζωών. Αφού γίνει αυτό, το 
σύστημα “παγώνει" και πρέπει να κάνετε γθ$θϊ και να 
ξαναξεκινήσετε. Ύστερα ξαναφορτώνετε το Ε.ΟΙ. και 
πατάτε το πλήκτρο (3) και, στη συνέχεια, εισάγετε μια από 
τις διευθύνσεις που αας βρήκε το πρόγραμμα και μετά το 
εβςπίθηί στο οποίο βρήκε αυτή τη διεύθυνση. Αμέσως μετά, 
φορτώνετε πάλι το παιχνίδι σας και, από 'κεί και πέρα, κάθε 
φορά που θα πατάτε το $θΓθΙί-ίοοΚ, θα παίρνετε μια θχΐΓβ 
ζωή, εάν η διεύθυνση που βάλατε είναι η σωστή, αλλιώς 
δοκιμάζετε την αμέσως επόμενη διεύθυνση που πιθανόν να 
σας έδωσε το πρόγραμμα, ή ψάχνετε σε κάποιο άλλο 
βΘ^Γηβπΐ. Εάν και πάλι δεν έχετε αποτελέσματα, τότε θα 
πρέπει ίσως να πατήσετε το δΟΓΰΙΡίοοΚ μετά από ίο 
χάσιμο μιας ζωής και όχι πριν χάσετε, διότι μπορεί το 
παιχνίδι να ενημερώνεται για την κατάσταση των ζωών 
αφού χάσετε. Όπως θα καταλάβατε, θα πρέπει μερικές 
φορές να πειραματιστείτε με το πρόγραμμα, μέχρι να 
πετύχετε το σκοπό αας. Το Ε.ΟΙ. σάς δίνει και το ΰρϋοη 
να σώσετε ένα αρχείο στο δίσκο, το οποία να περιέχει τις 
διευθύνσεις που σας δίνει το πρόγραμμα, αν και δεν είναι 
απαραίτητο, 

ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΒ 

Να που ο χώρος των ρυβίίο άοηηαιη προγραμμάτων δεν 
έχει να προσφέρει μόνο 3Γ03ύβ παιχνίδια ή ρυζζΙθΞ, αλλά 
και... εξομοιωτές πτήσης! Ένα χαρακτηριστικό παράδειγμα 
είναι το ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ, που σας προσφέρει το ΡΟ- 
ΜΑ5ΤΕΠ με στη δισκέτα του. Σκοπός του παιχνιδιού, όπως 


και στους περισσότερους εξομοιωτές πτήσης, είναι να 
“πετάξετε™ επιτυχώς με το αεροσκάφος σας και να 
εμποδίσετε το εχθρικά αεροσκάφη να σας καταστρέψουν, 

Το παιχνίδι τρέχει με: 

ΙΝΤΕΠΡΟ.ΟΟΜ 

Αφού πάρετε τις κατάλληλες οδηγίες για το παιχνίδι, 
εμφανίζεται το ίπίΐίεΐίζεϋοπ τπβπυ του παιχνιδιού, το οποίο 
έχει ως εξής: 

Οίιοίαβε Α · Ρυη ουιτβηί εβίίίης 
Β - ΟυείοΓπίζβ ουιτβηΐ εβΚίης 
Ο - ΠΒπάοίη (ηο θνβεϊοη) 

Ο - Πεπάοιη (ννίίίι βνεείοη) 

Ε - (Μ 

Με την επιλογή Α, τρέχετε το παιχνίδι με τα εβίίίπςε που 
έχουν προκαθοριστεί, ενώ με τα υπόλοιπα ορϋοηε μπορείτε 
να ορίσετε εσείς τα εθίίίπςε του προγράμματος, όπως τα 
θέλετε. Οι παράμετροι οι οποίοι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για την επιλογή Β, είναι οι εξής: 


Τ3Γ9@1 Η 3008 
Τ3Γ9ΘΙ Ηθ3άίπ9 
Τ3Γ9θί ΒΘ3ΓΙΠ9 
Ϊ3Γ9βί ΤΑ5 
Τ3Γ0θί ΑΙίϋυάβ 


Ο ίο 
Ο Ιο 
■60 ίο 
ΞΟΟ ίο 
0 ίο 


50 ΝΜ 
360 άβ9Γθθε 
+60 άβ9Γ008 
1.000 λποΐΒ 
70 Κ (ββί 


ΗΕΑΟΙΝ6 

ΑΙΤΙΤΙΙΟΕ 

ΤΗϋΕ 

ΑΙΒ8ΡΕΕ0 

ΒΕΑΒΙΜ3 

ΗΑΝί 

Τ3Γ9θί 

165 

17000 

520 

20 

45 


165 

21000 

490 



βν^βιοη 






Ργ9ΪίΙθγ 

000 

20000 

480 




Ρί9ίΐί8Γ Π3Π08 - 0 ίο 50 ΝΜ 

ΡίθίιίβΓ Ηββάίης - 0 ίο 360 άβ9Γβ8$ 

ΡϊςίτΐθΓ ΒΘ3ΠΠ9 - -60 ίο +60 άεςΓββε 
ΡίςίιίοΓ ΤΑ3 - 200 1ο 1.000 Κηοίε 
ΡίςίιίθΓ ΑΙίίίυάθ - 0 ίο 70 Κ ίθβί 

Τα πλήκτρα ελέγχου του αεροσκάφους σας είναι τα 
παρακάτω: 

ΑΗΡΟίΛί ΚΕΥ3 = Μονβπιβηΐ οί είφίβηε 
ίΕΡΤ/ΗΙΟΗΤ ΚΕΥ$ = ΟοπίτοΙε όδηΚ 
ϋΡ/00\Λ/Μ ΚΕΥ$ = ΟοηίΓοίδ ρίίαίι 
Ρ1/Ρ3 = ΤήΓοίίίβ υρ 5% /1% 

Ρ9/Ρ7 = ΤίίΓοίίίθ Οοννη 5% /1% 

ΟΤΗΕΡ ΡϋΝΟΤΙΟΝ ΚΕΥ5 = ΟοηίτοΙ εοορθ υεεςβ 
80ΡΟΙΙ-ΙΟΟΚ = Μονθε ίήβ Εί 5ΤΡΟΒΕ υρ 
ΕΝΤΕΡ = Μονβε Εί 8ΤΡΟΒΕ άοννη 
0 = ίοοΚ-Οη 
6 = Μθρ 

3 = Μ3 γΚβ ηΐ3ρ δΟΓββη ΐοτ (πίεείΐβ Ιευπαίι 
2 = Το 09 ΐθ 5 νο ΛερΙβγ ίη χΐ ογ χ 3 Γηοάβε 
1 = 0ίΐ3η9βε 3οορβ ρΓβεθπίείίοη 
Εάν παρατηρήσετε το άίΒρίεγ του αεροσκάφους σας, θα 
δείτε στο πάνω μέρος του τις ενδείξεις ννΐ, ΑίΤΙΤυϋΕ 
(Υψομέτρου), ΜΑΟΗ (Ταχύτητας), ΟΑ3, (3 (Ο-Ροιοβ), 
ΗβΒάϊπρ (Πορεία), ΤΑ5 (Ταχύτητα εχθρικού αεροσκάφους), 
και ακριβώς από κάτω θα βρείτε το ρτβεβπίβίίοη του εοορθ, 
τις στροφές ανά λεπτό (ΡΡΜ), το πηοόβ του Υο άϊ$ρΐ3γ και 












Μλ V -Λ:; 







φυσικά το άίερΙ β.γ που σας δίνει πληροφορίες για τον έξω 
κόσμο και το οποίο καταλαμβάνει το μεγαλύτερο μέρος της 
οθόνης. Εκεί θα βρείτε επίσης τον τεχνητό ορίζοντα και 
φυσικά ελέγχετε για εχθρικά αεροσκάφη. Τέλος, στο κάτω 
μέρος της οθόνης έχετε πληροφορίες για τον τρέχοντα 
στόχο σας. 


3 1 


Τα Χριστούγεννα έρχονται. Η πρωτοχρονιά πλησιάζει. 
Όλοι μας θα υποδεχτούμε το νέο χρόνο παίζοντας κάποιο 
τυχερό παιχνίδι.,. Πόκερ, Θανάση, πόκα, κουμ-καν ή και 
τριανταμία! Τι θα λέγατε, λοιπόν, για μια αοιπρυίθπζθά 
έκδοση του 31; Δεν θα ήταν ωραίο να παίξουμε με τον 
λατρευτό μας υπολογιστάκο, ο οποίος κάθε χρόνο την ίδια 
ημέρα "κάθεται" παραμελημένος; Έχει κι αυτός δικαίωμα στα 
κέρδη! Με το παιχνίδι "3Γ που σας προσφέρει το Ρ0- 
ΜΑ3ΤΕΒ, μπορείτε να δώσετε την ευχαρίστηση στο ΡΟ σας 
να παίξει μαζί σας το περίφημο παιχνίδι, να σας κερδίσει ή 
να τον κερδίσετε. Φορτώνετε το παιχνίδι με; 

31.00Μ 

Αμέσως μόλις φορτώσει το παιχνίδι, σας ρωτάει πόσοι 
παίκτες θέλετε να παίξουν, από 1 έως 5 {ή μπορείτε να 
παίξετε και μόνοι σας) εναντίον του οοίπρυΙβΓ, Στη 
συνέχεια, δίνετε το όνομά σας, προς αποφυγή 
παρεξηγήσεως, σε περίπτωση που... χάσετε, και ξεκινάτε 
το παιχνίδι με 100 δολάρια στην “τσέπη 11 σας. Τα οοιπρυΙοΓ 
ανακατεύει τη τράπουλα, μοιράζει και σας ρωτάει πόσα 
χρήματα θα ποντάρετε και στη συνέχεια εάν θέλετε να 
"τραβήξει" για σας άλλο χαρτί. Μην ξεχνάτε, βέβαια, να 
σταματάτε στα 31 αλλιώς... "καήκατε 11 ! Μόλις τελειώσουν ία 
λεφτά ενός από τους δυο παίκτες, το παιχνίδι τελειώνει, 
εκτός εάν παίζουν περισσότεροι από δύο, οπότε εκείνος 
που δεν έχει χρήματα βγαίνει από το παιχνίδι. Είμαστε 
σίγουροι πως το “3Γ θα σας χαρίσει ατέλειωτες ώρες 
διασκέδασης και φυσικά θα έχετε πρωτοτυπήσει κιόλας. 
Καλά κέρδη και καλή διασκέδαση! 


Εϋ-ΕΥΑΤΟΒ 


Πολλοί από σας θα θυμάστε το καλό εκείνο παιχνίδι, το 
ΜΙ55Ϊ0π Είθνείοί, όπου ήσασταν ένας πράκτορας που 
περιπλανιόταν μέσα σε μια πολυκατοικία, προσπαθώντας να 
μαζέψει διάφορα μυστικά του εχθρού και βέβαια δεν έλειπαν 
και οι κατάσκοποι, που με τα ασανσέρ της πολυκατοικίας 
δεν σας άφηναν σε ησυχία. Το ΕΙΕνΑΤΟΒ είναι ένα 
παιχνίδι πίστας που ναι μεν θα σας θυμίσει εκείνο το 
παιχνίδι, αλλά ο σκοπός του είναι εντελώς διαφορετικός: 
Είσαστε και εδώ σε μια πολυκατοικία με πολλούς ορόφους 
και μέσα σ' αυτή "κυκλοφορούν 11 εφτά ασανσέρ, με 
διαφορετική ταχύτητα το καθένα. Στους διάφορους 
ορόφους και σε τυχαία πάντα θέση είναι διασκορπισμένα 
βαζάκια, τα οποία θα πρέπει να μαζέψετε. Για να ανεβείτε 
στον επόμενο όροφο, θα πρέπει να διασχίζετε τον κάθε 
όροφο στον οποίο βρίσκεστε, από την μία άκρη μέχρι την 
άλλη. Μόλις φτάσετε και στον τελευταίο όροφο και έχετε 


μαζέψει όλα τα βαζάκια, τότε προχωράτε στο επόμενο Ιβνε] 
του παιχνιδιού. Το παιχνίδι εκ πρώτης άψεως φαίνεται πολύ 
εύκολο, αλλά στην πραγματικότητα είναι τόσο δύσκολο, όσο 
χρειάζεται για να σας κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον. Το 
παιχνίδι φορτώνει με: 

ΕΕΕνΑΤΟβ,ΟΟΜ 

και τα πλήκτρα με τα οποία παίζετε είναι: 

< = Αριστερά Δεξιά = > 

Μ = Μυεϊο 3ουηά = 3 
Ο = (Μ 

Για να φέρετε εις πέρας την αποστολή σας, 

χρειάζεται θάρρος, υπομονή και 

γρήγορες κινήσεις. Και.., προσοχή στα ασανσέρ] 


ΒΒΙ0Κ8 


Το ΒΒΕΑΚΟϋΤ ήταν το πρώτο ηλεκτρονικό παιχνίδι που 
μαζί με το 3ΡΑ0Ε ΙΙ\ΐνΑΟΕΒ3 έφεραν τη χρυσή εποχή των 
νίάεο Θεπιβ3. Σκοπός του ΒΒΕΑΚΟϋΤ ήταν να σπάσετε σε 
κάθε πίστα όλα τα τουβλάκια του τοίχου, με ένα μπαλάκι 
που το ελέγχατε με τη ρακέτα σας. Το ΒΒΙΟΚ3, λοιπόν, θα 
σας ξαναθυμίσει αυτό το παιχνίδι στο ΡΟ σας, αλλά 
ορισμένα προσόντα του το κάνουν ξεχωριστό. Φορτώνετε 
το παιχνίδι από τη δισκέτα με: 

ΒΒΙ0Κ3.ΕΧΕ 

και εμφανίζεται αμέσως το μενού του παιχνιδιού, το 
οποίο έχει ως εξής: 

1 - 3ί3Γί θ31716 

2 - ίηδΐΓυοϋοηε 

3 - ΟοίΰΓ Τοεί 

4 - Αά]υ ύ όιερίαγ 

5 - Τυτη οίί $ουηά 

6 - Οοπηηίθηί^ θίε. 

Ελέγχετε τη ρακέτα στο παιχνίδι με τα πλήκτρα: 

ΟΑΡ3 ΙΟΟΚ =* Αριστερά 

ΙΝ5 = Δεξιά 

Με την επιλογή 4 του μενού, έχετε τη δυνατότητα να 
"μεταφέρετε 11 την οθόνη αριστερά, δεξιά, πάνω ή κάτω με 
τα πλήκτρα 3ΗΙΡΤ + ΙΕΡΤ ΚΕΥ, 3Η1ΡΤ + ΒΙΟΗΤ ΚΕΥ, 
3Η1ΡΤ + ΙΙΡ ΚΕΥ, 3ΗΙΡΤ + 00\Α/Ν ΚΕΥ αντίστοιχα και να 
την τοποθετήσετε σε θέση που σας βολεύει οπτικά. Το 
μεγάλο ατού όμως του παιχνιδιού είναι η δυνατότητά του 
να εμφανίζει 16(!ί!) χρώματα συγχρόνως στην οθόνη και 
μάλιστα σε μια απλή και συνηθισμένη κάρτα γραφικών ΟΟΑ, 
Έτσι, όσοι από σας έχουν την τύχη να διαθέτουν έγχρωμο 
ΓποηίίοΓ, μπορούν να κάνουν ένα τεστ χρωμάτων (για να 
διαλυθούν και οι αμφιβολίες!) με την επιλογή 3 του μενού. 
Θα εμφανιστούν μπροστά σας με όλη τους τη χάρη τα 16 
χρώματα που υποστηρίζει το πρόγραμμα. Μαύρο, μπλε, 
πράσινο, γαλάζιο, κόκκινο, μωβ, καφέ, άσπρο, γκρίζο, ροζ 
και άλλα πολλά χρώματα, ία οποία μέχρι τώρα μπορούσαν 
να τα επεξεργαστούν μόνο όσοι είχαν το προνόμιο της 
ΕΟΑ κάρτας. Η εξομοίωση των χρωμάτων δηλώνει χρήση 
της υψηλής ανάλυσης της ΟΘΑ και μπορούμε να πούμε πως 
τα καταφέρνει περίφημα. Το παιχνίδι σας δίνει 4 ρακέτες 
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για κάθε παιχνίδι, αν και πιστεύουμε πως θα συγκεντρωθείτε 
περισσότερο στην πληθώρα των χρωμάτων παρά στην 
πρόκληση του παιχνιδιού. Καλή διασκέδαση, λοιπόν!!! 

ΜΑ8ΤΕΗ ΒΙ.Α5ΤΕΒ 

Οι φανατικοί των ίίρρβτδ θα βρουν πάρα πολύ 
ενδιαφέρον και προκλητικό το ΜΑ5ΤΕΗ ΒΙΑ3ΤΕΗ, το 
οποίο είναι ένα από τα καλύτερα ρυΡΙίο Ροτπείη παιχνίδια 
ΠίρρβΓ που κυκλοφορούν για τα ΡΟε. Υπάρχουν όλα εκείνα 
τα στοιχεία που κάνουν ένα παιχνίδι (Ιίρρετ τόσο 
ενδιαφέρον όπως τα όυιηρβΓδ, οι διάδρομοι, οι βχίτε Ροηιΐδ 
βαθμοί και φυσικά τα τεράστια σκορ. Στην αρχή του 
παιχνιδιού, ξεκινάτε με πέντε μπίλιες στη διάθεσή σας και 


με το πλήκτρο 3ΗΙΡΤ διαλέγετε τον αριθμό των παικτών 
που 8α παίξουν {μέχρι τέσσερις παίκτες) και πατάτε στη 
συνέχεια το πλήκτο ΙΝ3 για να εκτοξεύσετε τη μπίλια με το 
ελατήριο. Εάν θέλετε να αλλάξετε τη δύναμη του 
ελατηρίου, χρησιμοποιείτε τα πλήκτρα Ρ<3 ϋΡ/ΡΟ ΟΟΜΝ 
για αύξηση και μείωση της δύναμης, αντίστοιχα. Όταν 
είσατε ευχαριστημένοι με τη δύναμη, ξεκινάτε το παιχνίδι με 
το ΙΝ3. Τα πλήκτρα ελέγχου των ρακετών (4 στον αριθμό) 
είναι τα εξής; 

ί-ΕΡΤ 3ΒΙΡΤ = Αριστερές ρακέτες 

ΒΚ3ΗΤ 3ΗΙΡΤ = Δεξιές ρακέτες 

Όπως κάθε ΐϋρρθΓ, έχει τις ιδιοτροπίες και τα κόλπα του, 
τα οποία είναι στο χέρι σας να τα ανακαλύψετε. Το παιχνίδι 
θα το φορτώσετε με: 

ΜΑ5ΤΒΙΑ5ΌΟΜ 

και είσαστε έτοιμοι για δράση. Μόλις τελειώσετε το 
παιχνίδι, μπορείτε να επιστρέφετε στο ϋΟδ πατώντας το 
πλήκτρο Ο, 

Αυτό το μήνα, το Ρ0-ΜΑ3ΤΕΗ σας πρόσφερε μια 
συλλογή με τα καλύτερα ρυΡΙίο άοιτιαίπ προγράμματα και 
φυσικά μερικές από τις δημιουργίες των αξιόλογων 
συνεργατών του, οι οποίες δεν σταματούν εδώ. Ο 
καινούργιος χρόνος έρχεται και μαζί του φέρνει και πολλές 
εκπλήξεις, που μόνο μέσα στο ΡΟ-ΜΑ3ΤΕΡ θα βρείτε. 
Καλές γιορτές, λοιπόν, και ραντεβού το... 19901!! □ 
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ΟοπιρυΙθΓδ 


Περιφερειακά για 


Α13ΓΪ - ΑΓΠ993 


Εκτυπωτές 


Οπνβε 


Αΐ3Ν Ρ03 
ΒοΕιηβίύεΓ Ευτο ΡΟ 
ΡΜίΙίρδ ΡΟ 
νβ938 ΡΟ 
Αΐβπ 1040 
Αίβπ 520 8 ΤΡΜ 
Απίϊ 93 500 
Αηΐ5(Γ3ΐ1 6128 
ΟοπιηιούΟΓβ 64 


ΡΙιίΙΐρδ 8833 


3ΤΑΗ 1.024-10 
3ΤΑΠ 1.0-10 
3ΤΑΒ 1.0-10 ΟΙ 
5οΗηβϊ(1θΓ ΒρπηίθΓ 180 
ΒβίοοβΗβ 8Ρ 180 


Οεββηίε 064 

Ουηιβηβ Αηιί93 5,25"/3,5" 
Ουηίθηβ Αΐβπ 5,25"/3,5" 


Επέκταση μνήμης για Αππϊ@$ 
Οϊ9ί νϊθνν Οοΐεϋ 
Μΐύϊ ΙΠίβΐΊβΟβ 
ΤυΓβοοΙίζθΓ 
Αΐβπ οΐοείΐ 

ΜΟ0ΘΠΊ 
ΡΓΟδουεϋ ΘοΙά 
8Τ ΡορΙβγ 
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ΤΗθ ΕΙϊχϊγ οί Ιϊίθ” 

θ’ αποκτήσετε την αλγοριθμική αθανασία 


Πρώτο πιάτο: 
Διευθύνσεις 
Κυρίως γεύμα: 
Το ΕΟΙ 
Επιδόρπιο: 
Ρουτίνες 



του Ερρίκου 
Καλύβα 


Κ άθε παιχνίδι, σ’ όποια γλώσσα κι αν είναι 
γραμμένο, έχει κάποια μεταβλητή που την 
χρησιμοποιεί για τον έλεγχο των ζωών. 
Αρχικά, όταν το παιχνίδι ξεκινάει, αυτή η 
μεταβλητή έχει μια συγκεκριμένη τιμή (που 
αντιπροσωπεύει τον αριθμό των ζωών), η οποία 
μειώνεται κατά 1, κάθε φορά που χάνεται μια ζωή, 
Μόλις η μεταβλητή πάρει την τιμή 0, το παιχνίδι 
σταματάει και εμφανίζεται το μισητό “Οεκιε ΟνεΓ, 
Σκοπός λοιπόν του "Είίχίτ οί Ιίίβ” (ή ΕΟΙ) είναι να 
εντοπίσει αυτήν τη μεταβλητή και μετά, με κάποιο 
τρόπο, να μην την αφήνει να μηδενιστεί. Δηλαδή, 
όπως ίσως θα καταλάβατε, το ΕΟΙ είναι ένα 
πρόγραμμα που σας δίνει τη δυνατότητα να 
βάζετε άπειρες ζωές σε παιχνίδια, χωρίς ν’ απαιτεί 
ειδικές γνώσεις. Σε γλώσσες προγραμματισμού 
όπως η Βαείο, η ΡαεοεΙ, η Ο κ.λπ., οι μεταβλητές 
μπορούν να πάρουν κοινά ονόματα (όπως Ιΐνβδ, 
λοδίαδ, ηυΓπόθΓ κ.λπ.). Στη γλώσσα μηχανής 
όμως, οι μεταβλητές δεν είναι παρά διευθύνσεις 
μνήμης (ή αάάΓβδδθδ). Μπορείτε λοιπόν να 
φανταστείτε τις μεταβλητές σαν ένα σύνολο από 
κουτάκια, αριθμημένα από το 0 ως το 65,535 (ή 
από 0 ως ΡΡΡΡ, σε ίΐθχεάβαίπι&Ι). Σε κάθε κουτάκι, 
μπορούμε να βάλουμε έναν αριθμό από το 0 ως 
το 255 (0 ως ΡΡ, σε ήβχ). 

Ο ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΤΟΥ ΕΟΙ 

Το πρόγραμμα ζητάει από το χρήστη δύο 
πράγματα: Την αρχική τιμή που έχει η διεύθυνση 
των ζωών και την τιμή αφού χαθεί μια ζωή. Το 
πρόγραμμα τώρα επιστρέφει στο ϋ03. Όμως 
προσοχή) Το ΕΟΙ δεν έχει σβηστεί, αλλά 
παραμένει στη μνήμη και μάλιστα κάτω από 
τέτοιες συνθήκες, ώστε είναι σε θέση κάθε στιγμή 
να γνωρίζει ποιο πλήκτρο πατιέται από το χρήστη. 
Τώρα είναι η στιγμή να φορτωθεί το παιχνίδι. 

Μόλις το παιχνίδι ξεκινήσει, ο χρήστης πατάει 
κάποιο συγκεκριμένο πλήκτρο, ώστε να 
ειδοποιήσει το ΕΟΙ που, όπως είπα, βρίσκεται στη 
μνήμη και ελέγχει κάθε πλήκτρο που πατιέται, ότι 
το παιχνίδι άρχισε και έχει το οΚ να ψάξει όλες 
τις διευθύνσεις, κρατώντας κάπου αυτές που 
έχουν την ίδια τιμή μ' αυτή που δόθηκε σαν αρχική 
τιμή. Αφού τελειώσει τη δουλειά του, το ΕΟΙ 


επιτρέπει να συνεχιστεί το παιχνίδι. Ο χρήστης 
φροντίζει τώρα να χάσει μια ζωή και μετά 
ξαναπατάει το ίδιο πλήκτρο. Το ΕΟΙ. ξαναπαίρνει 
το οοπίΓοί και ελέγχει τη νέα τιμή των 
διευθύνσεων που είχε φυλάξει την πρώτη φορά, 
Αυτή η διεύθυνση (απ’ αυτές που είχε φυλάξει), 
που θα έχει τιμή ίση μ' αυτή που είχε δοθεί σαν 
τελική (τιμή της διεύθυνσης ελέγχου αφού χαθεί 
μια ζωή), είναι η διεύθυνση που ψάχνουμε, δηλαδή 
η διεύθυνση ελέγχου για το συγκεκριμένο παιχνίδι. 
Ωραία, βρήκαμε τη διεύθυνση ελέγχου. « Και τι 
έγινε;», θα μου πείτε. Μα τώρα τα πράγματα είναι 
απλά: Μέσω κάποιας άλλης επιλογής του ΕΟΙ, 
δίνουμε τη διεύθυνση που βρήκαμε, βγαίνουμε στο 
ϋΟδ και φορτώνουμε το παιχνίδι. Τώρα, κάθε 
φορά που θέλουμε ν’ αυξήσουμε τις ζωές κατά 
μία, πατάμε ένα συγκεκριμένο πλήκτρο και το ΕΟΙ 
αναλαμβάνει ν’ αυξήσει την τιμή της διεύθυνσης 
ελέγχου (δηλαδή τις ζωές) κατά μία. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΩΝ ΕΠΙΛΟΓΩΝ ΤΟΥ ΕΟΙ 

Μόλις φορτώσουμε το πρόγραμμα, εμφανίζεται 
ένα ΠΊθηυ από 4 επΑογές. Για να διαλέξουμε 
κάποια απ’ αυτές, πατάμε το αντίστοιχο πλήκτρο 
(1 ως 4). 

1η ΕΠΙΛΟΓΗ (Ρίηά ίΓιο αάάΓθεε ννίιΐοΐι ίηάϊοαίβε 
ίίιβ ηυπΊόβΓ οί Ιϊνοε): Αυτή είναι η επΑογή που 
χρησιμοποιούμε για να βρούμε τη διεύθυνση 
ελέγχου σ’ ένα παιχνίδι. Μόλις πατήσουμε το 
πλήκτρο 1, το πρόγραμμα μάς ρωτάει αν θέλουμε 
μεγαλύτερη προστασία του ΚβγόοεΓά ίπίβπχιρί από 
την κανονική (την πρώτη φορά που θα δοκιμάζετε 
να σπάσετε ένα παιχνίδι). Θα απαντάτε πάντα 
“Ν". Αν το πρόγραμμα δουλέψει και, κάθε φορά 
που πατάτε το εοωΙΙ ΙοοΚ, ακούγεται ο 
χαρακτηριστικός ήχος (ένα Ίοββρ"), τότε καλώς. 
Στην αντίθετη περίπτωση, θα ξανατρέχετε το ΕΟί 
και θ’ απαντάτε στην ερώτηση με Ύ’’. Αν και τώρα, 
όταν πατάτε το εοΓοΙΙ ΙοοΚ, δεν ακούτε το 
χαρακτηριστικό ήχο, τότε δεν έχετε παρά να 
δοκιμάσετε με κανένα άλλο παιχνίδι. Μετά, μας 
ζητούνται: (α) Ο αριθμός των ζωών (“ϋνβε αί ίίιβ 
όθάϊηπίηρ”), όταν αρχίζει το παιχνίδι, και (β) Ο 
αριθμός των ζωών αφού χάσουμε μια. Τώρα, το 
πρόγραμμα ρωτάει αν θέλουμε να σώσουμε σ’ ένα 
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αρχείο τις διευθύνσεις που θα βρει (ώστε μετά να 
μπορούμε να τις ξαναδούμε, με την επιλογή 2 του 
ιηθηυ) και, αν ναι, ζητάει τ’ όνομα του αρχείου 
αυτού. Βέβαια, παραπάνω είχα ίσως αφήσει να 
εννοηθεί ότι η διεύθυνση που θα βρίσκει το 
πρόγραμμα θα είναι πάντα μα. Η αλήθεια όμως 
είναι σκληρή: Το πρόγραμμα πολλές φορές βρίσκει 
περισσότερες από μία διευθύνσεις, αλλά γι’ αυτό 
θα μιλήσουμε πιο κάτω. 

Τώρα το πρόγραμμα ρωτάει ποιόν καταχωρητή 
θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε (ϋ5, 05 ή Ε5). Οι 
καταχωρητές αυτοί έχουν σχέση με μια ιδιοτροπία 
των ΡΟε πάνω στο θέμα των διευθύνσεων. Πιο 
πάνω ανέφερα ότι μια διεύθυνση ορίζεται από 
έναν αριθμό από το 0 ως το 65.535, Αυτό όμως 
είναι η μισή αλήθεια. Για να οριστεί πλήρως, 
χρειάζεται άλλον ένα αριθμό, που και αυτός 
παίρνει τιμές από 0 ως 65.535. Αυτός ο αριθμός 
χρησιμοποιείται για να ορίσει το 5Θ9 Γϊιθπ( (ή 
περιοχή μνήμης) στο οποίο βρίσκεται η διεύθυνση. 
Αν αυτό σας μπλέκει, σκεφτείτε πάλι το 
παράδειγμα με τα κουτιά. Φανταστείτε ότι έχετε 
10 κουτιά στο δωμάτιό σας, αριθμημένα από το 0 
ως το 9, και 10 κουτιά στο δωμάτιο του αδερφού 
σας, με την ίδια αρίθμηση. Ονομάστε το δωμάτιό 
σας “δωμάτιο Γ και το δωμάτιο του αδερφού σας 
“δωμάτιο 2”. Ο αδερφός σας κάποια στιγμή σας 
ζητάει να πάτε να δείτε τι περιέχει το κουτί 4. Σε 
ποιο δωμάτιο όμως; Στο 1 ή στο 2; Πρέπει ο 
αδερφός σας να σας πει και ποιο δωμάτιο εννοεί, 
για να προσδιορίσει πλήρως το κουτί του οποίου 
το περιεχόμενο θέλει να μάθει. Κάπως έτσι 
λειτουργεί και ο αοηρυίθΓ, μόνο που τα “δωμάτια" 
στον οοπρυίδΓ αντιστοιχούν σε ΞβςπΊβηίε (ή 
περιοχές μνήμης) και, αντί να παίρνουν τιμές από 
1 ως 2, όπως στο παράδειγμά μας, παίρνουν τιμές 
από 0 ως 65.535 (0 ως ΡΡΡΡ, σε ίιβχ). 

Ας επιστρέφουμε όμως στους καταχωρητές ϋ8, 
05, Ε5. Στην ΑεεθπηόΙγ, θεωρητικά, ο ϋδ “δείχνει" 
το δθοπβπί που χρησιμοποιείται από το 
πρόγραμμα για τις μεταβλητές του (δηλαδή έχει 
μια τιμή από 0 ως 65.535, που αντιστοιχεί σ’ ενα 
εοςιτιβηΐ). Ο 05 δείχνει το εβριτιεπί στο οποίο 
βρίσκεται και τρέχει το πρόγραμμα και ο Ε5 είναι 
γενικής χρήσης. Τώρα εσείς διαλέγετε έναν από 
τους τρεις καταχωρητές, προτιμώντας κυρίως τον 
05 και μετά τον 08. Πιο σπάνια θα χρειαστεί ο 
Ε8. 

Αφού διαλέξετε και τον καταχωρητή, το 
πρόγραμμα βγαίνει στο ϋ08. Αφού φορτώσετε και 
αρχίσετε να παίζετε το παιχνίδι που θέλετε, 
πατήστε το πλήκτρο εοτοΐί ίοαΚ. Αν όλα πάνε 
καλά, θα πρέπει ν' ακούσετε ένα “όθθρ”, που 
υποδηλώνει ότι το ΕΟΙ είναι ακόμα στη μνήμη και 
λειτουργεί. Χάστε τώρα μια ζωή και πατήστε πάλι 
το 50γο|[ ΙοοΚ. Αν όλα πάνε καλά, θ’ ακούσετε πάλι 


ένα “όθθρ". Τώρα στην οθόνη μπορείτε να δείτε 
πρώτα πρώτα την πμή που είχε ο καταχωρητής 
που διαλέξατε την πρώτη φορά και δίπλα την πμή 
του τη δεύτερη φορά που πατήσατε το εοΐΌΐί ΙοοΚ. 
Αν αυτές οι δύο τιμές διαφέρουν, τότε το ΕΟΙ 
χρησιμοποιεί την τιμή του 1ου και πς δύο φορές. 
Από κάτω εμφανίζεται η διεύθυνση (ή οι 
διευθύνσεις) που εκπληρώνει τις προϋποθέσεις για 
να είναι διεύθυνση ελέγχου ζωών. 

Υπάρχει όμως και η περίπτωση να μη βρεθεί 
καμιά διεύθυνση την πρώτη ή τη δεύτερη φορά και 
αυτό δηλώνεται με ανάλογα μηνύματα. Η αποτυχία 
να βρεθεί διεύθυνση οφείλεται σε δύο κυρίως 
λόγους: 

(α) Ο καταχωρητής την πρώτη φορά δεν έδειχνε 
το 869 ΓΐΐθπΙ στο οποίο βρίσκεται η διεύθυνση 
ελέγχου ζωών. Ειδικά αν αυτός ο καταχωρητής 
έχει τιμές από 0 ως 50 ή από Α000 ως ΒΕΡΕ ή 
από Ε000 ως ΕΡΕΕ, να είστε σίγουροι πως αυτός 
είναι ο λόγος. Τι θα κάνετε σ’ αυτήν την 
περίπτωση; Απλούστατα, μπορείτε να ξανατρέξετε 
το ΕΟΙ χρησιμοποιώντας τον ίδιο καταχωρητή, 
μέχρι να δείτε ότι παίρνει κάποια λογική τιμή για 
την πρώτη φορά που πατάτε εοΓοΙΙ ΙοοΚ, ή 
μπορείτε να δουλέψετε μ’ άλλο καταχωρητή. 

(β) Ο αριθμός των ζωών που δόθηκε για αρχική 
τιμή ή αυτός που δόθηκε για τελική, δεν 
ανπστοιχεί στην πραγματικότητα. Αυτό είναι πιο 
δύσκολο να το προσδιορίσετε και να το 
διορθώσετε. Το πιο συνηθισμένο λάθος είναι να 
έχετε βάλει για αρχική και τελική, τιμές κατά 1 
μικρότερες από πς πραγματικές. Να έχετε στο 
νου σας ότι συνήθως η τιμή που έχει η διεύθυνση 
ελέγχου ζωών είναι κατά 1 μεγαλύτερη από τον 
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αριθμό των ζωών που φαίνονται στην οθόνη. 

Όποιο κι αν είναι το αποτέλεσμα πάντως, ο 
οοπιρυΙβΓ “κολλάει" και πρέπει να κάνετε ταεβί για 
να συνεχίσετε. 

2η ΕΠΙΛΟΓΗ (Πβεά 3. ίΐΐθ ν/ίίίι 3άάΓ635θ3}: Αυτήν 
την. επιλογή μπορούμε να την χρησιμοποιήσουμε 
για να διαβάσουμε ένα αρχείο με διευθύνσεις, το 
οποίο έχει δημιουργηθεί μέσω της επιλογής 1, αν 
εμείς το έχουμε ζητήσει. Μόλις λοιπόν διαλέξουμε 
την επιλογή 2, μας ζητείται τ' όνομα του αρχείου 
και στη συνέχεια εμαφανίζονται στην οθόνη οι 
διευθύνσεις. Με το πάτημα ενός οποιουδήποτε 
πλήκτρου, επιστρέφουμε στο ιποηυ. Η επιλογή 
αυτή είναι χρήσιμη, όταν για κάποιο λόγο το ΕΟί, 
κατά τη διάρκεια του σπασίματος του παιχνιδιού με 
την επιλογή 1, δεν μπορέσει να εμφανίσει στην 
οθόνη τις διευθύνσεις που έχει βρει, Τότε το 
ξαναφορτώνουμε, του ζητάμε να σώσει τις 
διευθύνσεις σε κάποιο αρχείο και, αφού 
τελειώσουμε με το σπάσιμο του παιχνιδιού, 
διαβάζουμε αυτό το αρχείο με την επιλογή 2 του 
ΕΟί. 

3η ΕΠΙΛΟΓΗ (Ιηίίηίί© Ιίνβε): Μέσω αυτής της 
επιλογής, μπορούμε να τρέξουμε ένα παιχνίδι με 
άπειρες ζωές. Μόλις λοιπόν διαλέξουμε την 
επιλογή 3, μας γίνεται η ερώτηση σχετικά με την 
προστασία του ΚβγόοΗΓά ίηΐβπυρί Σ’ αυτήν την 
ερώτηση, πρέπει να δώσουμε την ίδια απάντηση μ’ 
αυτή που είχαμε δώσει στην επιλογή 1, όταν 
σπάγαμε το ίδιο παιχνίδι. Ύστερα, μας ζητείται η 
διεύθυνση ελέγχου των ζωών που βρήκαμε με την 
1 η επιλογή του ΕΟί {αν έχουμε βρει 
περισσότερες από μια διευθύνσεις, τότε τις 
δοκιμάζουμε όλες μία μία, μέχρι να βρούμε τη 
σωστή διεύθυνση). Μετά, διαλέγουμε έναν 
καταχωρητή (ϋ$, 03 ή Ε3), που πρέπει όμως να 
είναι ο ίδιος μ’ αυτόν που χρησιμοποιήσαμε στην 
1 η επιλογή, για να βρούμε τη διεύθυνση των ζωών, 
γιατί αλλιώς είναι πολύ πιθανό το ΕΟΙ να μη 
λειτουργήσει σωστά, ακόμα κι αν έχουμε δώσει τη 
σωστή διεύθυνση. Αφού τελειώσουμε και μ’ αυτό, 
βγαίνουμε στο 003 και φορτώνουμε το παιχνίδι. 
Τώρα, κάθε φορά που θέλουμε ν’αυξήσουμε τις 
ζωές κατά μία, πατάμε το δοτοΙΙ ΙοοΙί (υπάρχουν 
περιπτώσεις που θα πρέπει να πατήσετε το 30 ό!Ι 
ίοσΚ περισσότερες από μια φόρες, για ν’ αυξηθούν 
οι ζωές, λόγω του ότι ο καταχωρητής μπορεί ν’ 
αλλάζει συνέχεια τιμές, δείχνοντας άλλον εεςιιτίθηί 
κάθε φορά). 

4η ΕΠΙΛΟΓΗ (Ουίί): Μ’ αυτήν την επιλογή 
απλώς βγαίνουμε στο ϋ03, χωρίς το ΕΟί να 
μείνει στη μνήμη. 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΣΠΑΣΤΕ ΤΟ ΖΑΧΧΟΝ 

Για καλύτερη κατανόηση των λειτουργιών του 


ΕΟί θα κάνω τώρα μια περιγραφή τού πώς 
μπορούμε να σπάσουμε το γνωστό σε όλους 
ΖΑΧΧΟΝ. 

1 η ώΑΣΗ (Υπολογισμός της αρχικής και της 
τελικής τιμής της διευθύνσεως ελέγχου ζωών): 
Φορτώνουμε το ΖΑΧΧΟΝ. Διαλέγουμε ΚεγόοεΓά 
οοπΙγοΙ και οπε ρΙαγθΓ Γηοάε. Μόλις αρχίσει το 
παιχνίδι, παρατηρούμε την οθόνη. Κάτω δεξιά 
μπορούμε να δούμε σχεδιασμένα 2 διαστημόπλοια, 
που υποδηλώνουν τον αριθμό των ζωών που μας 
μένουν. Δηλαδή, μαζί με τη ζωή που παίζουμε 
εκείνη τη στιγμή, έχουμε 3 ζωές. Σε περίπτωση 
που σε κάποιο παιχνίδι δεν ξέρουμε αν οι ζωές 
που βλέπουμε στην οθόνη είναι αυτές που μας 
μένουν ή όλες (μαζί μ’ αυτή που παίζουμε), δεν 
έχουμε παρά να μετρήσουμε πόσες χάνουμε μέχρι 
να εμφανιστεί το “<3 &γπθ ΟνβΓ", Πάντως, στο 
ΖΑΧΧΟΝ, όπως είπαμε, ο συνολικός αριθμός των 
ζωών αρχικά είναι 3. Δηλαδή, η αρχική τιμή της 
διεύθυνσης ελέγχου είναι 3. Τώρα χάνουμε μια 
ζωή. Παρατηρούμε την οθόνη. Μπορούμε να δούμε 
ότι τώρα κάτω δεξιά υπάρχει μόνο 1 
διαστημόπλοιο. Αυτό σημαίνει ότι η τιμή της 
διεύθυνσης ελέγχου μειώθηκε κατά 1 και σαν 
αποτέλεσμα η τελική της τιμή είναι 2. 

2η ΦΑΣΗ (Εύρεση διευθύνσεων που έχουν τα 
χαρακτηριστικά της διεύθυνσης ελέγχου ζωών, 
Εύρεση καταχωρητή - ϋδ, 05 ή Ε5) : Φορτώνουμε 
το ΕΟί και διαλέγουμε την 1η επιλογή. Στην 
ερώτηση για προστασία του ΚθγόΟΒΓά ίπίβσυρί, 
απαντάμε με “Ν". Στην ερώτηση που μας γίνεται 
για αριθμό ζωών αρχικά, απαντάμε με 3, και στην 
ερώτηση για τελική τιμή, απαντάμε με 2 (αυτά 
σύμφωνα με τις παρατηρήσεις μας στην 1η φάση). 
Στην ερώτηση για το αν θέλουμε να σώσουμε τις 
διευθύνσεις στη δισκέτα, απαντάμε με “Ν”. Σαν 
καταχωρητή διαλέγουμε τον 03, Τώρα 
φορτώνουμε το ΖΑΧΧΟΝ. Διαλέγουμε πάλι 
Χθγόοαπί σοηίΓοί και οπο ρΙ&γετ ιτιοάθ και 
αρχίζουμε να παίζουμε. Όποτε θέλουμε, πρίν 
χάσουμε την 1η ζωή αλλά και αφού έχει αρχίσει το 
παιχνίδι, πατάμε το πλήκτρο εστοΙΙ ΙοοΚ. Ακούγεται 
ένα “όθθρ" που μας ειδοποιεί όπ το ΕΟί είναι 
ακόμα στη μνήμη και λειτουργεί. Τώρα περιμένουμε 
μέχρι ν’ αρχίσει πάλι το παιχνίδι και, πρίν 
χάσουμε και δεύτερη ζωή, ξαναπατάμε το 30γοΙΙ 
ΙοοΚ ακούγοντας πάλι το “όθβρ". Τώρα, ο οοπτρυΙβΓ 
“κολλάει και στην οθόνη μπορούμε να δούμε τα 
εξής: Ρ3 ϊϊγθΙ ϊϊγπ© ιναβ: 14©8 ϋδ δβοοηά ίϊιπβ νναε: 
14β8 

Τίΐθ 3άάΓΘ35β5 3Γβ: 0014 63όΡ 

Παρατηρούμε τα εξής: Το ϋδ έχει επιτρεπτή 
τιμή και μάλιστα την ίδια και τις δύο φορές, 
πράγμα που μας δίνει ελπίδες ότι πραγμαπκά 
δείχνει το 3θ9ΓΠβηΐ που θέλουμε. Επίσης, 
βλέπουμε ότι βρήκαμε 2 διευθύνσεις που έχουν τα 
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ίδια χαρακτηριστικά μ’ αυτά που έχει η διεύθυνση 
ελέγχου. Φυσικά, μόνο η μια απ’ τις δύο θα είναι η 
σωστή. Το ποια είναι θα το βρούμε στην 3η φάση. 

3η ΦΑΣΗ (Εξακρίβωση: Είναι πραγματικά κάποια 
από τις διευθύνσεις που βρήκαμε η διεύθυνση 
ελέγχου ζωών;): Φορτώνουμε το ΕΟΙ_ και 
διαλέγουμε την επιλογή 3, Στην ερώτηση για 
προστασία του Κογόοετά ϊηίβιτυρί, απαντάμε με 
"Ν”. Μόλις ζητηθεί η διεύθυνση, δίνουμε την 
πρώτη απ' αυτές που βρήκαμε χρησιμοποιώντας 
την 1 επιλογή του ΕΟΙ_ στη 2η φάση, δηλαδή 
0014. Για καταχωρητή διαλέγουμε πάλι τον ϋδ. 
Τώρα φορτώνουμε το ΖΑΧΧΟΝ. Μόλις αρχίσει το 
παιχνίδι, πατάμε 4 με 5 φορές το δΟΓΟίΙ ΙοοΚ. Δεν 
βλέπουμε τις ζωές ν' αυξάνουν (κάτω δεξιά), αλλά 
αυτό δεν σημαίνει τίποτα. Μπορεί οι ζωές να 
έχουν αυξηθεί, αλλά απλώς το πρόγραμμα δεν 
πρόλαβε να εμφανίσει στην οθόνη τον νέο αριθμό 
ζωών. Αυτό είναι φυσικό, γιατί αν το παιχνίδι 
τύπωνε συνέχεια τον αριθμό ζωών, θα έχανε 
ταχύτητα χωρίς λόγο, μια και κάτω από 
φυσιολογικές συνθήκες ο αριθμός των ζωών δεν 
αλλάζει, παρά μόνο όταν χάνεται μια ζωή (και σε 
μερικές περιπτώσεις όταν κερδίζουμε μια ζωή 
όοηυε). Έτσι, για να διαπιστώσουμε αν αυξήθηκαν 
οι ζωές ή όχι, δεν έχουμε παρά να χάσουμε μια 
ζωή. Πράγματι, χάνοντας μια ζωή, διαπιστώνουμε 
ότι ο αριθμός ζωών έχει αυξηθεί, Άρα, η 
διεύθυνση ελέγχου ζωών για το ΖΑΧΧΟΝ είναι η 
0014 και φυσικά δεν χρειάζεται να δοκιμάσουμε τη 
2η διεύθυνση (την 63ΡΡ) που είχαμε βρει στη 2η 
φάση. 

Τώρα, αν θέλετε, μπορείτε να φτιάξετε σ’ ένα 
χαρτί έναν πίνακα, σαν κι αυτόν που ακολουθεί: 

Έτσι, θα μπορείτε οποιαδήποτε στιγμή να βρείτε 


Τίτλος 

Απάντηση 
σε ερώτηση 
προστασίας 

Διεύθυνση 

ελέγχου 

Καταχωρητής 

ΖΑΧΧΟΝ 

Ν 

0014 

03 


τι πρέπει να κάνετε, χρησιμοποιώντας την επιλογή 
3 του ΕΟΙ, για να παίξετε με άπειρες ζωές ένα 
παιχνίδι που έχετε ήδη σπάσει. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Μερικά πράγματα που δεν πρέπει να ξεχνάτε: 

1, Η 1η επιλογή του ΕΟΙ (όταν ζητείται ο 
αριθμός των ζωών) δέχεται ΡθοίπαΙ τιμές από 0 
ως 255 (π,χ. 5, 7, 13, 201), ενώ η 3η επιλογή 
δέχεται ίΐθχεάθαιτιαΙ τιμές από 0 ως ΕΡΕΕ (π,χ. 0, 
ίθ, 3ά, θ005). 

2 . Όταν ο καταχωρητής που χρησμοποιείτε (08, 
03 ή Ε3) την πρώτη φορά που πατάτε το εοΓοΙΙ 


ΙοοΚ, όταν ψάχνετε (με την 1η επιλογή) τη 
διεύθυνση ελέγχου, παίρνει τιμές από 0 ως 50, 
από Α000 ως ΒΕΡΕ, ή από Ε000 ως ΕΡΕΕ (π.χ. 
0040, 0800, (000), είναι σχεδόν βέβαιο ότι δεν θα 
βρείτε καμιά διεύθυνση ή, και αν ακόμα βρείτε, θα 
είναι λάθος. Μην απογοητεύεστε όμως. 
Ξαναπροσπαθήστε με τον ίδιο καταχωρητή όσες 
φορές χρειαστεί, μέχρι να πάρει κάποια κανονική 
τιμή, ή δοκιμάστε με άλλον καταχωρητή. Μη σας 
πειράζει αν ο καταχωρητής πάρει διαφορετική τιμή 
τη δεύτερη φορά. Το ΕΟί. θα χρησιμοποιήσει και 
τις δύο φορές την πρώτη τιμή του. 

3. Όταν, έχοντας διαλέξει την 1η επιλογή του 
ΕΟΕ, προσπαθείτε να σπάσετε κάποιο παιχνίδι, 
πατάτε το 30Γ011 ΙοοΚ όταν το παιχνίδι παίζει 
κανονικά (όταν δηλαδή μπορείτε να κουνήσετε το 
ερπίε που ελέγχετε). Ειδικά τη δεύτερη φορά που 
πατάτε το εοτοί! ΙοοΚ, προσέξτε να έχουν 
πραγματικά μειωθεί οι ζωές. 

4. Όταν, αφού έχετε διαλέξει την επιλογή 3, 
πατάτε το εσοΙΙ ΙοοΚ για ν’ αυξηθούν οι ζωές, να 
έχετε τα εξής υπόψη: (α) Υπάρχει πιθανότητα να 
χρειαστεί να πατήσετε το εοτοΙΙ ΙοοΚ περισσότερες 
φορές από μία, για ν’ αυξηθούν οι ζωές, και (β) Το 
αν έχουν αυξηθεί οι ζωές και κατά πόσο, φαίνεται 
μόνο όταν χάσετε μια. Είναι λοιπόν απαραίτητο, 
όταν θέλετε να διαπιστώσετε αν πραγματικά 
αυξάνονται οι ζωές, να πατάτε πολλές φορές το 
εοτοΙΙ ΙοοΚ και μετά να χάνετε μια ζωή. 

5. Μπορείτε να σπάτε μόνο παιχνίδια που 
φορτώνονται από το 008. Δηλαδή, μη χάνετε τον 
καιρό σας προσπαθώντας να σπάσετε παιχνίδια 
όπως το ϋβοαίίιίοη ή το ννίπίθΓ Οειτιβε. 

6 . Υπάρχουν μερικά προγράμματα που δεν θα 
μπορέσετε να σπάσετε, γιατί “κολλάνε" μόλις 
φορτώνονται (με το ΕΟΙ. στη μνήμη). Σε άλλα 
πάλι, ενώ δουλεύουν κανονικά, καταφέρνουν να 
πάρουν τον έλεγχο του Κβγόοατά ίηίθίτυρί για δική 
τους χρήση και έτσι δεν υπάρχει επικοινωνία 
μεταξύ του χρήστη και του ΕΟΙ. (όταν πατιέται το 
εοτοΙΙ ΙοοΧ δεν γίνεται τίποτα). Σαν 
αντιπροσωπευτικά παραδείγματα, αναφέρω το 
ΟοεπΊίο ΟιυεεάοΓ και το ΒουΙάβτ Οεείι αντίστοιχα. 

7, Αν για οποιοδήποτε λόγο δεν μπορείτε να δείτε 
τις διευθύνσεις που βρίσκει το ΕΟΙ, δεν έχετε 
παρά να διαλέξετε την επιλογή για σώσιμο σε 
αρχείο και μετά να δείτε τις διευθύνσεις με τη 2η 
επιλογή. 

8 . Το ΕΟΙ είναι ένα εργαλείο. Όπως δεν έχετε 
την απαίτηση από ένα κατσαβίδι να ξεβιδώνει μόνο 
του τις βίδες, έτσι μην περιμένετε το ΕΟΙ. να 
σπάσει μόνο του οποιοδήποτε παιχνίδι. Πρέπει να 
καταλάβετε καλά τον τρόπο που λειτουργεί και να 
έχετε υπομονή. Μην τα παρατάτε, αν δεν 
μπορείτε με την πρώτη να σπάσετε κάποιο 
παιχνίδι. Να έχετε υπόψη σας ότι το ΕΟΙ, αν 
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παιχνίδι. Να έχετε υπόψη σας ότι το ΕΟί, αν 
χρησιμοποιηθεί σωστά και με υπομονή, μπορεί να 
σπάσει τα περισσότερα απ’ τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν. 

9. Η φαντασία είναι το πιο βασικό 
χαρακτηριστικό που απαιτεί το ΕΟί από το 
χρήστη. Ποιος λέει ότι δεν μπορείτε με το ΕΟί να 
βάλετε άπειρες ζωές στο ϋου&Ιβ Οτ39οη, άπειρα 
λεφτά στο ϋβίβηάβτ οί ίίιβ Οτοννη και άπειρη 
ενέργεια στο ΚβΓβϊβΚα; 
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ΡΟΥΤΙΝΕΣ ΤΟΥ ΕΟΙ 

Το ΕΟί, όπως ίσως θα έχετε υποπτευτεί, είναι 
γραμμένο εξ ολοκλήρου σε Αεεβηόίγ. Παρακάτω 
λοιπόν θα δούμε τρεις από τις ρουτίνες που το 
αποτελούν. 

ΡΟΥΤΙΝΑ 1: 

Γηον 31,9 
ιτιον 3ίι,35ίι 
ίηί 21 ίι 
ηον βχ,βδ 
Γηον εί,οΐίδβί οΐίηί 
ηον {δΐ],1)Χ 
ηιον [δΐ+2],3χ 
Γηον άχ,οίίδβί ηβρτο 
Γηον 31,9 
ηον 3ίι,25ίι 
ϊηί 21 ίι 
ΐπιρ οοηί 
οΐϊηίΐ ΙβόβΙ άννοΓά 
οΐΐηί άνν 0,0 
οοηί: 


ηβρτο: 


ρυδΜ 

0311 Οδ:[ο1ϊηί1] 

ΪΓθί 

Η πρώτη ρουτίνα κάνει την εξής δουλειά: Πρώτα 
σώζει τη διεύθυνση που αντιστοιχεί στο ίηίβιτυρί 
9ή (το ίηί 9ίι εκτελείται κάθε φορά που πατιέται 
ένα πλήκτρο) στη μεταβλητή οΐίηί και μετά το 
αναδιευθύνει, ώστε να δείχνει το ηβρτο. 
Αποτέλεσμα είναι να εκτελείται το ηβρτο αντί για 
το ίηί 9Η, κάθε φορά που πατιέται ένα πλήκτρο. 
Αύτος περίπου είναι ο τρόπος που το ΕΟί 
παγιδεύει το Κβγόοατά και “ξέρει" αν πατήθηκε το 
δοτοΙΙ ΙοοΚ. Παρατηρήστε ότι τώρα, για να 
καλέσουμε το αυθεντικό ίηίβπυρί 91ι, δεν έχουμε 
παρά να γράψουμε: 


ρυδηί 

0311 θδ:[οΙίηί1] 

ΡΟΥΤΙΝΑ 2: 

Γηον άχ, 40000 
ίηί 27η 

Αν και πιάνει μόλις δύο γραμμές, είναι πολύ 
βασική. Επιστρέφει στο ϋ05, αφού όμως κάνει 
τβδίάβηί οτιδήποτε βρίσκεται στο δβξρβηί 03 από 
0 ως το ΟΧ. Έτσι, το ΕΟί καταφέρνει να μείνει 
στη μνήμη και δεν υπερκαλύπτεται από το παιχνίδι 
που φορτώνεται μετά. 

ΡΟΥΤΙΝΑ 3: 

Γηον εχ,ΟόθΟΟη 
πιον βδ,αχ 
ηηον δί,άχ 
ηηον άί,Ο 

ηηηιιτι: ηον 3ΐ,[δί] 

ΟΓηρ 31,24η 

)β ίβηάδ 

ηον βδ:[άί],3ΐ 

ηον άγίβ ρΐτ βδ:[οίί+1] Ρ 1 

3άά άί,2 

ίηο δϊ 

ίηρ ηηηη 

ίβηάε: 

Η τρίτη ρουτίνα τυπώνει κατευθείαν στην οθόνη, 
χωρίς να χρησιμοποιεί δηλαδή το ϋ05, οτιδήποτε 
βρίσκεται στη διεύθυνση ϋδιϋΧ και μετά, μέχρι να 
συναντήσει ένα “$’. Αρχίζει να τυπώνει στη 
διεύθυνση του νίάβο ίουίίβτ που ορίζεται από τον 
καταχωρητή 01 (στην ρουτίνα παραπάνω ΟΙ = 0 
άρα αρχίζει να τυπώνει από πάνω αριστερά. Ο ΟΙ 
πρέπει να έχει πάντα ζυγή τιμή). Το χρώμα (μπλε) 
κάθε χαρακτήρα και το αν θα είναι σταθερός ή θ’ 
αναβοσβήνει, δίνεται από την εντολή ηον όγίβ ρίτ 
βε:[άί+1],1. Αυτή η ρουτίνα, αν και είναι γραμμένη 
για κάρτα ΟΟΑ, μπορεί να δουλέψει και για άλλες 
κάρτες, μεταβάλλοντας ανάλογα την τιμή του ΑΧ 
στην αρχή (που για τη ΟΟΑ είναι 6800). 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ελπίζω το “ΕΙίχίτ οί Ιίίβ" να σας φανεί χρήσιμο. 
Για οποιαδήποτε απορία σας, γράψτε στο 
περιοδικό. Ευπρόσδεκτες επίσης θα ήταν ιδέες 
σας για βελτίωση του προγράμματος (αν υπάρξει 
ανταπόκριση, είναι πιθανό να κυκλοφορήσουν 
βελτιωμένες εκδόσεις). Μπορείτε όμως να μας 
στείλετε και κάποια δικά σας σπασίματα που 
κάνατε με το ΕΟί, ώστε να δημοσιευτούν από τη 
στήλη “ίιίηίε ’η’ ίίρε". Μην ξεχνάτε όμως: Τίτλος 
παιχνιδιού, Υ ή Ν στην προστασία του Κβγόθ3Γά 
ίηίβπυρί, διεύθυνση ελέγχου και καταχωρητής που 
χρησιμοποιήθηκε. Καλές επεμβάσεις, □ 
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ΑΞΕΣΟΥΑΡ 
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ΡϋΒΙΙΟ ΟΟϋΑΙΝ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Πέρασαν χρόνια από τότε που το Ρ€ ταυτιζόταν με τον 
υπολογιστή ο οποίος απευθυνόταν και περιοριζόταν 
μόνο στον επαγγελματικό τομέα. Το 5οίΐΨΒΤβ που 
κυκλοφορεί σήμερα για ΙΒΜ Ρ€$ και συμβατούς είναι 
πια τόσο άφθονο, που δεν υπάρχει αμφιβολία πως αυτή 
τη στιγμή είναι από τα περισσότερο υποστηριγμένα 
μηχανήματα, τόσο σε εοίΐν/οτο όσο και σε Ιιατάψατβ. Ο 
ολοένα αυξανόμενος ενθουσιασμός των ιΐ 3 €τ$ για 
δημιουργίες, πρόσθεσε έναν ακόμη μεγαλύτερο αριθμό 
στο σύνολο του $οίτ\νατ€. Εκείνον των ΡΙΙΒΙΙ€ 
ϋΟΜΑΙΝ προγραμμάτων. 



Του Γιάννη 
Ρηγόπουλου 
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Το δοΠιναΐθ για ΙΒΜ ΡΟ και συμβατούς είναι μεν 
πλούσιο, αλλά παράλληλα είναι συνήθως αρκετά 
ακριβό για την τσέπη του κάθε χρήστη. Από την 
άλλη, η ανοικτή αρχιτεκτονική αυτών των 
μηχανημάτων βοήθησε, στην “εξερεύνησή” τους εις 
βάθος, Έτσι, πολλοί προγραμματιστές, εκτός από 
τους επαγγελματίες που ασχολούνταν μονάχα με 
τα προγράμματα της εταιρίας τους, άρχισαν να 
εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες που τους έδιναν 
τα ΡΟδ και τις περισσότερες φορές, ωθούμενοι 
από την ιδέα της προσωπικής ικανοποίησης, 
άρχισε με το πέρασμα του χρόνου να εμφανίζεται 
μια νέα μορφή "κυκλοφορίας” προγραμμάτων. Τα 
προγράμματα αυτά απευθύνονται σε οποιονδήποτε 
χρήστη και - το σημαντικότερο ■ διατίθενται 
ΔΩΡΕΑΝ. Αυτό βοήθησε στην εξάπλωση αυτών 
των προγραμμάτων και δημιούργησε έναν 
διαχωρισμό σε οοηηπβΓοίαΙ και ρυόΐίο όοιτειη 
προγράμματα. 

Το ρυΡΙίο άοΓηθίη δοίίν^ΓΟ έχει αναπτυχθεί τόσο 
πολύ τα τελευταία χρόνια, ώστε ακόμη και ο πιο 
απαιτητικός χρήστης μπορεί να βρει ένα υίίΐίίγ ή 
μια εφαρμογή στα μέτρα του. Υπάρχουν μάλιστα 
και προγράμματα που ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία, αλλά παρ’ όλα αυτά αποτελούν πολύ 
καλά δείγματα προγραμματισμού. Είναι φανερό 
πως η πώληση ρυόΐίο άοΓηώπ προγραμμάτων, 


Κ 


— 




καθώς και η επέμβαση στον κώδικά τους, 
απαγορεύεται. Υπάρχει όμως και μια κατηγορία η 
οποία ανήκει και αυτή στα ρυόΐΐο άοπιαίπ, αλλά 
έχει μια μικρή διαφορά από τα άλλα. Αυτή η 
κατηγορία είναι τα λεγάμενα δΗΛΕΕΜΑΒΕ 
προγράμματα, τα οποία ναι μεν διατίθενται 
δωρεάν, αλλά ο κατασκευαστής του 
προγράμματος μπορεί να σας ζητάει μια μικρή 
αμοιβή γι' αυτό, σε περίπτωση που κάποιος το 
χρησιμοποιήσει και το βρει χρήσιμο και 
ενδιαφέρον. Η αμοιβή αυτή δεν είναι υποχρεωτική, 
αλλά εναπόκειται στη θέληση του χρήστη που 
χρησιμοποιεί κάποιο τέτοιο πρόγραμμα. Το ποσό 
συνήθως κυμαίνεται από 10 έως και 45 δολάρια. 
Σίγουρα ο κατασκευαστής του προγράμματος δεν 
κερδίζει “τα" χρήματα, αλλά οπωσδήποτε παίρνει 
μια καλή επιβράβευση για την προσπάθειά του. 
Όλα τα ρυόΐίο άοιτιείη, ή τουλάχιστον η 
πλειοψηφία τους, συνοδεύονται από το όνομα και 
τη διεύθυνση του “κατασκευστή”, καθώς και από 
ένα κατατοπιστικό άοουπιεπί ίϋβ για τη λειτουργία 
τους. Μπορεί να συναντήσετε, βέβαια, και 
προγράμματα τα οποία δεν παρέχουν άοσυπιβηΐ 
ΠΙ6, αλλά, κατά ένα μεγάλο ποσοστό, οι 
προγραμματιστές τους έχουν προνοήσει και το 
έχουν ενσωματομένο μέσα στα ίδια τα 
προγράμματα. 

Τα ρυΡΙίο άοΓπείπ προγράμματα ποικίλουν στα 
μεγέθη τους. Έτσι, μπορεί να βρείτε προγράμματα 
μεγέθους από μερικά μόνο όγίβδ μέχρι και 
ολόκληρες δισκέτες. Έχει περάσει πια ο καιρός 
εκείνος που τα ρυόΐίο άοπιαίπ έρχονταν σε 
δεύτερη μοίρα, σε σχέση με τα οοππιβΓοίαΙδ. Και 
υπάρχουν, ακόμη, παραδείγματα προγραμμάτων 
που, ενώ στην αρχή διετίθεντο σαν ρυόΐιο άοπιαίη, 
αναπτύχθηκαν τόσο πολύ - σε μέγεθος και 
δυνατότητες - με πς κυκλοφορίες των διαφόρων 
εκδόσεών τους, ώστε κατέληξαν να πωλούνται 
σαν κανονικά πακέτα. Τρανό παράδειγμα τα 
προγράμματα ΡΒΟΟΟΜΜ και ΡΟΒΟΑΒΩ, τα οποία 
αποτελούσαν και αποτελούν την κορυφή της 
προτίμησης των υδθΓδ, στα οοΓππιυηίοείίοη 
ΡΓ 09 Γ 3 Π 3 το πρώτο και στα προγράμματα 
δημιουργίας βάσης δεδομένων το δεύτερο. Έτσι, 
οι εκδόσεις ΡΒΟΟΟΜΜ Ρίϋδ (εκτός από το 



















ΡΒΟΟΟΜΜ Ρίϋ8-Τθ8ΐ ϋπνβ, που ήταν μια άθπιο 
ρυόϋο οΙοΓπβίπ έκδοση του πακέτου) και ΡΟΒΟΑΡϋ 
ν14,0, βρήκαν το δρόμο τους σε επιλεγμένα 
καταστήματα διάθεσης εοίίννετθ στην Αμερική ή 
μόνο μέσω ταχυδρομικής παραγγελίας. Εάν 
σκεφτεί κανείς πως τα ήδη υπάρχοντα 
προγράμματα που κυκλοφορούν σαν ρυόΐίο άοπείπ 
είναι δεκάδες χιλιάδες, τότε μπορούμε να είμαστε 
αισιόδοξοι όσον αφορά την πορεία των ρυόίίο 
ύοΓηειη, την ανανέωση αυτών από νέο “αίμα” και 
την απόκτηση "αντιπροσώπων" στα οοππιβΓοίαΙ 
προγράμματα. 

ΠΟΥ ΚΑΙ ΠΩΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ 
ΡΟΒΙ.ΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 

Είναι σίγουρο πως, αν όχι όλοι, οι περισσότεροι 
από σας θα έχετε δουλέψει με κάποιο ρυίοίίο 
άοΓΐΐ&ίπ πρόγραμμα {μην ξεχνάτε πως το ΡΟ- 
ΜΑ3ΤΕΒ σας προσφέρει κάθε μήνα μια πολύ καλή 
συλλογή από αυτά τα προγράμματα). 

Οπωσδήποτε, κάποια από τα προγράμματα που 
δουλέψατε θα σας φάνηκαν από αρκετά έως πολύ 
χρήσιμα και ίσως ορισμένα να τα χρησιμοποιείτε 
διαρκώς στο σύστημά σας. Έχετε όμως 
φανταστεί ποτέ το πώς φτάσανε αυτά τα 
προγράμματα στα χέρια σας; Θα εκπλαγείτε από 
την ταχύτητα “μεταφοράς" και διάδοσής τους! 
Σκεφτείτε μόνο πως κάποιο ρυόϋο άοπιείη 
πρόγραμμα “δημιουργείταΓ κάπου στην Αμερική 
(αφού το μεγαλύτερο ποσοστό αυτών είναι 
αμερικανικής καταγωγής!) και, στη συνέχεια, 
μεταφέρεται από ένα τεράστιο δίκτυο υεβΓδ τόσο 
στην Αμερική όσο και σε άλλες χώρες. Για τη 
μεταφορά των προγραμμάτων, αυτών υπάρχουν 
πάρα πολλοί τρόποι. Πρώτα απ’ όλα, πηγή των 
ρυόΐίο όοΓπείπ προγραμμάτων είναι οι βάσεις 
δεδομένων (ΒΒ5=ΒυΙΙθΙίη Βοατά δγείβΠΊ). Όσοι 
διαθέτετε κάποιο ΓποϋθΓη για τον υπολογιστή σας, 
θα πρέπει να έχετε μια σχετική εμπειρία από 
αυτές τις βάσεις. Εξ άλλου, τα τελευταία χρόνια 
οι ΒΒ5 αυξάνονται και πληθύνονται και στη χώρα 
μας. Για όσους δεν γνωρίζουν π εστί βάση 
δεδομένων (όχι βέβαια 0ΑΤΑΒΑ3Ε τύπου ΡΒΑ5Ε 
κ.λπ.),θα δώσουμε μια απλή εξήγηση για τον 
τρόπο λειτουργίας τους: 

Βασικά, για να συνδεθείτε με μια ΒΒ3 θα πρέπει 
να είσαστε κάτοχος ενός πιοάεσι για το οοιπρυίθΓ 
σας. Αφού πληρείται αυτή η προϋπόθεση και αφού 
υπάρχει και μια τηλεφωνική γραμμή (άκρως 
απαραίτητη!), μπορείτε να πάρετε τηλέφωνο σε 
κάποιο νούμερο που γνωρίζετε πως είναι κάποιας 
βάσης δεδομένων και να συνδεθείτε με αυτή. Οι 
“υπηρεσίες” που σας προσφέρει μια βάση 
δεδομένων, είναι ανταλλαγή μηνυμάτων με άλλους 
χρήστες που υπάρχουν στη βάση, υποενότητες 


ΐΡϋΓ 


ΜΕΡΙΚΑ ΓΝΩΣΤΑ “ΠΕΙΡΑΤΙΚΑ”ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


300ΗΕ38 

Το γνωστό 3ϋ σκάκι πις Ρ3ΙΟΝ 

ΑΙΙΕΥΟΑΤ 

Το ΑΙΙβγ ΟδΙ της ΙΒΜ 

ΑΙΤΕΗΕ0Ο 

Ένα δάνβηίυΓβ από την Αοίίνίδίοη ΑΒΤΟΡΥ/ΑΒ 
Αποίβπΐ ΑΠ Οί \Λ/3Γ της ΒΓΟόβΓόυηά 

ΒΑΓΓΙΕ 

ΒδίίΙβ Ζοηβ 

ΒΟ-ΟυΕδΤ 

ΒΟ’3 Ουθδί Ρογ ΤίΓβδ 

ΒΟΒΗΟΙΛ/Εϋ 

Βοιτοινβά ΤίΓπε από την Αοίίνίδίοη 

ΒθυΟΕΙΕΕ 

Βαιοθ Ιββ της ϋδίδδοίί 

ευοκ 

ΒυοΚ ΗΟ90Γ3 

ΒϋβΗΙΟΟ 

Βυδίιίάο,ένα παιχνίδι Καταίβ 

ΒΙΙΗΟΕΒ 

ΒυΓ9@Γ Τίπβ 

ΟΟΜΜΑΝΟΗ 

Νοιίοπ ΟοίτίΓπαηάβΓ 

0ΜΑ8ΤΕΠ 

ΟΝβδδ ΜδδίβΓ 2000 της ΕΙβοίΓοηίο Αιΐδ ΟΟΡΥΗΙΤΕ 
Το γνωστό πρόγραμμα ΟοργννπΙβ της Ουαίά 3οίί. 

ΟΑΜΒυδΤ 

ΟβΓΠόυδίβΓδ της Αοοοίδάβ 

ΡΕΡΕΝΟΕΗ 

ϋθώπόθΓ της ΑΤΑΗΙ _ 

οιοουο 

ϋί9 ϋυο της ΑΤΑΗΙ 

Ρ15 

Ρ-15 31πΚβ Ε39Ι6 

ΡΑΙΟΟΝ 

Ραίοοη της δρβοίπίΓπ Ηοίοόγΐβ 

αυΝ5Ηΐρ 

Ουπδίιίρ της ΜίΟΓορΓΟββ 

ΙΚΑΒΙ 

ΙΚδΙΊ ννβΓΓΪΟΓδ 

ΚΟΝΟ 

ϋοηΚβγ Κοη9 

ΜΑ0Ε+ 

Μαοβ+ υΐϋίίίβδ 

ΝΟΗΤΟΝ 

Νογϊοπ υΐίΐίίίβδ 

ΑΝΟΗΤΟΝ 

Αόνβηοβά Νογϊοπ υϋίίίίβδ 

ΡΟ-ΤΟΟίδ 

Ρ0-ΤΟΟ15 της ΟβηΐΓδί Ροίηί 5οίΙνν3Γβ 

8ΤΑΗΟΑΤΕ 

δί3Γ93ίβ 

ΤΕΤΗΙ3 

ΤβίΓίδ της ΘρθοίΓϋΐτι ΗοίοόγΙβ 

ΤνΥΙΝ 

ΟΟΡΥ ΙΙ-ΡΟ της ΟβπίΓθί Ροίηί 8οίίν/3Γβ υΐΤΙΙΙ 
υΐίίπδ 3 της Οιϊφη 


της βάσης για ειδικά θέματα “συζητήσεων" και 
άλλα πολλά. Μα μια από τις σημαντικότερες 
προσφορές μιας βάσης είναι η παροχή ρυόΐίε 
άοιπαίη προγραμμάτων. Ο χρήστης μπορεί να 
κάνει άοίΛΐηΙοαά (να "πάρει”) όποιο πρόγραμμα 
θέλει από τα υπάρχοντα της βάσης και αν θέλει 
να κάνει υρίοαά (να “στείλει") στη βάση κάποιο 
που έχει εκείνος και λείπει από τη βάση. Στη 
χώρα μας, οι εγεορε (βγείβητ ΟρεταΙΟΓε) δεν 
διαθέτουν συνήθως πολύ πλούσια συλλογή 
προγραμμάτων, μιας και η χωρητικότητα στο 
σκληρό δίσκο που έχουν εγκατεστημένο στο 
σύστημά τους είναι περιορισμένη και πολύτιμη. 

Στην Αμερική, βέβαια, δεν ισχύει το ίδιο. Οι βάσεις 
διαθέτουν δυνατά συστήματα με αρκετά μεγάλους 
σκληρούς δίσκους, που συνήθως κυμαίνονται σε 
χωρητικότητες 300 - ΘΟΟΜόγίεεΙ Φανταστείτε, 
λοιπόν, τι μπορεί να βρει κανείς εκεί. Είναι ο 
παράδεισος των ρυόίίσ άοιτιαίη. Προγράμματα για 
κάθε ενδιαφέρον και για κάθε χρήση. Κάθε τόσο, 
οι βάσεις ενημερώνουν τα άίΓθσΙοπθε τους με 
καινούργια γκάμα προγραμμάτων, από τα τελευταία 
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ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΡϋΒΙΙΟ ΩΟΜΑΙΝ 

✓ Προγράμματα αστρονομίας 

✓ Ο3ΐα1θ3868 

✓ Προγράμματα γραφικών 

✓ Γλώσσες / Προγραμματισμός 

✓ Επεξεργαστές κειμένου 

✓ ϋβεΚΙορ ΡυάΙί5ίιίη9 

✓ Εκπαιδευτικά προγράμματα 

✓ Προγράμματα επικοινωνίας 

✓ Ρίηβηοβ 

✓ Προγράμματα μουσικής 

✓ υΐίΐίϋθδ 

Ψ Παιχνίδια 


που κυκλοφόρησαν. Με αυτόν τον τρόπο, τα 
προγράμματα μεταφέρονται από χρήστη σε 
χρήστη και φτάνουν συνήθως σε κάθε μεριά του 
κόσμου. Όλα τα προγράμματα που υπάρχουν στις 
ΒΒ5 είναι κυρίως για ΙΒΜ Ρ0$. Μόλις πριν λίγους 
μήνες άρχισαν να κυκλοφορούν ρυόΐίο άοπιώη 
προγράμματα και για άλλους υπολογιστές, π.χ. για 
ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡϋ 5Τ, ΜΑ0ΙΝΤΟ3Η κ,λπ. Είναι όμως 
πραγματικά άδικο το να μην υπάρχει πληθώρα από 
προγράμματα και για αυτά τα μηχανήματα. 

Αλλος τρόπος μεταφοράς ρυόίϊο άοπίδίη 
προγραμμάτων είναι μέσω της τεχνολογίας των 
Οϋ ΡΟΜε. Βέβαια, αυτός ο τρόπος είναι ο πιο 
ακριβός, αλλά μπορεί κανείς να έχει μια συλλογή 
από τα πιο πρόσφατα και αξιόλογα προγράμματα. 
Κυκλοφορούν, λοιπόν, κατά καιρούς σε οοπιραοΐ 
άίεΚε συλλογές από ρυόΐίο άοπιείπ προγράμματα, 
οι οποίες ενημερώνονται αρκετά συχνά από 
καινούργιες εκδόσεις τού δίσκου, Η χωρητικότητα 
των αοπρβοί άιέΚε είναι γνωστή σε όλους σας και 
επομένως καταλαβαίνετε την ποσότητα των 
προγραμμάτων που μπορείτε να βρείτε σ’ αυτούς. 

Γύρω στα 20.000 προγράμματα είναι οποιαδήποτε 
στιγμή στη διάθεσή σας. Και όλα αυτά, σε ένα 
μόνο δίσκο! ΡυόΙίο άοπίθίη προγράμματα μπορείτε 
να προμηθευτείτε, επίσης, και από ορισμένες 
συλλογές που έχουν κυκλοφορήσει κάποιες 
αμερικανικές εταιρίες, τις οποίες βρίσκετε σε 
οοΓϊΐρυίθΓ εάορε, ή μέσω ταχυδρομείου με 
παραγγελία. Το κακό με τις Οϋ ΠΟΜδ και τις 
συλλογές που αναφέραμε, είναι ότι περιορίζεστε 
αποκλειστικά στα περιεχόμενα αυτών και δεν 
είσαστε σε θέση να διαλέξετε μόνο αυτά που σας 
ενδιαφέρουν, όπως συμβαίνει σε μια βάση 
δεδομένων. Φυσικά, μην ξεχνάμε και το ότι 
μπορείτε να "προμηθευτείτε" ρυόΐίο άοπαίπ από 
διάφορα περιοδικά σε όλο τον κόσμο, τα οποία 
προσφέρουν με κάθε τεύχος τους και μια δισκέτα 
με προγράμματα. Έτσι, το ΡΟ-ΜΑ8ΤΕΠ, από τον 



καιρό που εμφανίστηκε στο χώρο της 
Πληροφορικής, προσφέρει στους αναγνώστες του 
τα καλύτερα ρυόΐίο άοπίθίη που κυκλοφορούν. 
Όλοι, επίσης, θα παρατηρήσατε πως ορισμένα 
προγράμματα της δισκέτας είναι εξ ολοκλήρου 
ελληνικά ρυόϋο άοπιαιη προγράμματα. Είναι 
φανερό πια πως τα ελληνικά ρυΙοΙίο άοπιώπ έχουν 
πάρει τη θέση τους στη μεγάλη αυτή οικογένεια, 
έχοντας να παρουσιάσουν πολύ καλές 
δημιουργίες. Έφτασε σ 'καιρός να "ταξιδέψει” και 
το ελληνικό ρυόΐίο άοιτΐ3ίη σε όλο τον κόσμο και 
να μεταφέρει την ιδέα ότι η Αμερική δεν αποτελεί 
πια το “μονοπώλιο". 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΤΩΝ ΡϋΒΙΙΟ ΩΟΜΑΙΝ 

Τα ρυόΐίο άοπιαίπ προγράμματα, όπως έχουμε 
αναφέρει και παραπάνω, καλύπτουν όλο το φάσμα 
ενδιαφερόντων. Έτσι, ο καθένας μπορεί να ψάξει 
και να βρει κάποιο πρόγραμμα που ίσως να 
καλύπτει τις ανάγκες του, μέσα από τα ριιϋΐίο 
άθΓΠ3ίη. Κι εσείς μπορεί να είσαστε εκείνοι που να 
χρειάζονται κάποιο υίίΐίίγ ή ΙοοΙ, το οποίο να σας 
λύνει πραγματικά τα χέρια σε μια εφαρμογή σας. 
Εάν ρίξετε μια ματιά στα ρυόΙΙο άοΓπαϊη, ίσως να 
μείνετε αρκετά ικανοποιημένοι. Υπάρχει οτιδήποτε 
μπορεί να φανταστεί κανείς... Από υίίίίΐίβε μέχρι 
και παιχνίδια! Παρακάτω, θα ρίξουμε μια ματιά στις 
κατηγορίες των ρυόϋο άοπείπ προγραμμάτων που 
υπάρχουν, καθώς και σε μερικά ανππροσωπευτικά 
παραδείγματα, Ας ξεκινήσουμε, λοιπόν με... 

1) Προγράμματα αστρονομίας 
Πόσοι από σας ενδιαφέρονται για την 
εξερεύνηση του σύμπαντος και των σωμάτων που 
το αποτελούν; Σίγουρα αρκετοί, μιας και η 
τελειότητα αυτού του συστήματος συναρπάζει κάθε 
ανθρώπινο ον. Η αστρονομία, λοιπόν, βρήκε το 
δρόμο της μέσω των ρυόϋο άοπιβίη, δίνοντας 
πολύτιμες πληροφορίες στους άμεσα 
ενδιαφερομένους. Μερικά ενδιαφέροντα 
προγράμματα που μπορείτε να βρείτε, είναι..... 

005Μ03 ■ Είναι ένα πρόγραμμα εξομοίωσης 
πλανητάριου. Πολύ χρήσιμο σε εκείνους που 
επιθυμούν να “εξερευνήσουν" το ηλιακό μας 
σύστημα. 

δυΝΝΥ - Ένα πρόγραμμα χρήσιμο σε όσους 
ταξιδεύουν πολύ, αλλά και οε εκείνους που 
χρειάζονται να ξέρουν τον κύκλο της ημέρας σε 
διάφορα μήκη και πλάτη του κόσμου. 

ΗΑΙΙΕΥ - Ένα πρόγραμμα με το οποίο μπορείτε 
να μελετήσετε τις “συνήθειες" του γνωστού 
κομήτη του ΗδΙΙβγ... και άλλα πολλά, 

2) δασείς δεδομένων (ΰαίαδαεββ) 

Όλοι θα έχετε χρησιμοποιήσει κάποιο 














πρόγραμμα - αρχείο, Οι περισσότεροι από εσάς θα 
έχουν κάποια εμπειρία στην άΒΑδΕ ή σε κάποιο 
παρόμοιο πρόγραμμα. Τα ρυΡΙία άοιπαίπ έχουν να 
επιδείξουν αρκετά καλά προγράμματα αρχείων. 
Ορισμένα είναι ανεξάρτητα άεΐαάαεβε και άλλα 
μπορεί να είναι υΐϋίίίβε για γνωστά οοππιεΓοίαΙ 
προγράμματα. Έτσι έχουμε... 

ΟΑΤϋΙδΚ - Το πρόγραμμα αυτό είναι μια 
άαίβόαεθ για αρχειοθέτηση δισκετών. Πολύ 
εύκολο στη χρήση του και ιδιαίτερα χρήσιμο. 

ΡΟ ΡΙΙ.Ε - Ένα ρυόΐίο άοπαίη παράδειγμα καλού 
προγράμματος - αρχείου. Το μοναδικό του 
μειονέκτημα είναι ότι δεν παίρνει ελληνικούς 
χαρακτήρες, πράγμα που θα το έκανε ακόμη πιο 
χρήσιμο στους έλληνες χρήστες. 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ II - Ένα πολύ καλό πρόγραμμα 
προσωπικής βιβλιοθήκης. Οι φανατικοί φίλοι του 
βιβλίου θα βρουν, σε αυτό το πρόγραμμα, το 
άαΙαΡεεβ που ζητούσαν. 


3) Προγράμματα γραφικών 

Τα προγράμματα γραφικών στους υπολογιστές 
είναι από τα πιο δημοφιλή στους κύκλους των 
κομπιουτερόφιλων. Επομένως, όπως είναι λογικό, 
δεν υπήρχε περίπτωση να μην υπάρχουν και ρυόϋο 
άοΓπβίη αυτής της κατηγορίας. Προγράμματα 
γραφικών παραστάσεων, τρισδιάστατων γραφικών, 
ζωγραφικής, ακόμη και στατικών εικόνων 
απαρτίζουν την κατηγορία αυτή. Μερικά 
παραδείγματα για το τι μπορείτε να βρείτε στα 
ρυόϋο άοπΊΗΪη, είναι τα παρακάτω : 

3ϋ ΟΠΑΡΗΙΟδ ϋΕδΙΟΝ - Με αυτό το 
πρόγραμμα, μπορείτε να σχεδιάσετε ό,τι 
τρισδιάστατο σχήμα θέλετε και στη συνέχεια να το 
επεξεργαστείτε όπως εσείς θέλετε. 

ΑΝ3Ι ϋΡΙΑνν - Τα γραφικά ΑΝ5Ι μπορεί να 
διακοσμούν και τα δικά σας ό3ίοίΊ ίίΙβε. Μπορείτε 
να προσθέσετε γραφικά στο σύστημά σας και να 
τα εμφανίζετε όποτε εσείς θέλετε. 

Α0ΒΟ5ΡΙΝ - Φτιάχτε τρισδιάστατα ννίτθ ίΓ3ηβ 
γραφικά και περιστρέψτε τα. Είναι τόσο εύκολο, 
σαν να γράφετε κάποιο κείμενο με έναν βάίίοτ 
Και όλα αυτά, μόνο με τη βοήθεια της ΡεεσβΙ, που 
βοήθησε στη δημιουργία του προγράμματος. 

Αυτά και άλλα πολλά είναι τα ρυόϋο άοιτιβίη 
προγράμματα που σας δίνουν τη δυνατότητα να 
εκμεταλλευτείτε τα γραφικά του υπολογιστή σας. 


4) Γλώσσες και Προγραμματισμός 
Όσοι ασχολούνται με προγραμματισμό, σίγουρα 
θα βρουν ένα μικρό "παράδεισο”, με όλα τα 
προγράμματα που έχει να υποδείξει η οικογένεια 
των ρυόΙία άοπίδϊη σε αυτή την κατηγορία. Ό,τι 
μπορεί να φανταστεί κανείς, μπορεί να βρεθεί σε 
όποια σχεδόν γλώσσα προγραμματισμού θέλει. 
Από υίίΐίΐίθε για ΒΑ3Ι0, ΡΑ30ΑΙ, “0", ΡΟΠΤΒΑΝ, 



Α33ΕΜΒΙΥ, μέχρι και 1υΙθΓ3 για οποιαδήποτε 
γλώσσα. Μισ γεύση από αυτά αποτελούν τα... 

ΑδΜΤϋΤΟΒ - Ένας πολύ δυνατός και 
κατανοητός "δάσκαλος", για την εύκολη εκμάθηση 
της γλώσσας ΑεεβΠΊόΙγ. Πολύ χρήσιμο για κάθε 
νέο χρήστη. 

ΒΑδννίΝ - Φτιάχτε τα δικά σας ννίπάοννδ με 
ΩυίοΚ Ββείο. 

ΑΙΙΟΕ ΡΑ80ΑΙ ΤΙΙΤΟΒ - Μάθετε εύκολα και 
γρήγορα την ΤυτΡο Ρ3303Ι, με σωστά και 
κατανοητά βήματα "αυτοδιδασκαλίας”. 


5) Επεξεργαστές κειμένου 

Και ποιός δεν έχει χρησιμοποιήσει κάποιον 
επεξεργαστή κειμένου στον υπολογιστή του. Ο 
επεξεργαστής κειμένου αποτελεί ένα σημαντικό 
“εργαλείο” για κάθε χρήστη. Τα ρυόϋο άθΓΠ3ίη 
προγράμματα έχουν να δώσουν δείγματα 
επεξεργαστών κειμένου που θα ζήλευαν ακόμη και 
οοιηπΊθΓοίαΙ προγράμματα της ίδιας κατηγορίας, 
όσον αφορά τα προσόντα τους. Έτσι έχουμε... 

6ΑΙΑΧΥ - Ένας από τους πιο πρόσφατους 
επεξεργαστές κειμένου, ο οποίος δεν απέχει και 
πολύ σε δυνατότητες από άλλους αντίστοιχους 
ΟΟΓΠΙΤΙΘΓθΐ3! βάίίοτδ. 

ΙΑΒΕΙ ΜΑΚΕΠ - Ένα είδος επεξεργαστή 
κειμένου, ειδικά για δημιουργία και εκτύπωση 
ετικετών. Μπορείτε να τις χρησιμοποιήσετε όπου 
εσείς μπορείτε να φανταστείτε. 

ΒΙΑΟΚΒΕΑΡΌ ΕϋΙΤΟΒ - Και άλλος ένας από 
τους καλύτερους επεξεργαστές κειμένου που 
κυκλοφορεί σαν ρυόϋο άοππαίπ για το ΡΟ σας. 


6) Εκπαιδευτικά προγράμματα 
Η εκπαίδευση είναι άλλος ένας σκοπός του 
υπολογιστή. Για να αποκτήσει, όμως, ο 
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υπολογιστής σας "ικανότητες” εκπαιδευτού, θα 
πρέπει να έχετε και το ανάλογο πρόγραμμα, Για 
άλλη μια φορά, τα ρυ&Ιίο άοηιβίη προγράμματα 
σας δίνουν τη λύση! Μάθετε να δουλεύετε με το 
003, μάθετε γαλλικά, ιταλικά, γερμανικά, ισπανικά 
ακόμη και γιαπωνέζικα (!!!), γνωρίστε τον κόσμο ή 
μελετήστε τα μαθηματικά σας με τον υπολογιστή 
σας. Έτσι λοιπόν, έχουμε τα... 

003ΤΙΙΤ0Β - Μάθετε εύκολα και γρήγορα το 
003. Έχετε πρόσβαση σε κάθε εντολή, για να 
λύσετε τις απορίες σας. 

ΟΕΒΜΑΝ · Ένας “δάσκαλος”, του οποίου 
σκοπός είναι να σας μάθει σωστά γερμανικά,,. και 
άλλα! 

7) Επιτραπέζιες εκδόσεις (ΟβεΚΙορ ΡυόΙίεΝπμ) 

Να που και ίο άθδΚίορ ρυόΐίδίιΐης έχει τους 

αντιπροσώπους του και στα ρυόΐϊο άοπηαίη. Βέβαια, 
μην περιμένετε τα αποτελέσματα ορισμένων 
μεγάλων και γνωστών πακέτων άοεΚίορ ρυόΐϊδίιίηο, 
όπως το νβηΐυτα ΡυόΙίδίΐθΓ ή το Ραρε Μθ.!κθγ, αλλά 
σίγουρα θα σας ενθουσιάσουν αυτά τα 
προγράμματα με τις δυνατότητάς τους. Συνήθως 
καταλαμβάνουν ολόκληρες δισκέτες και αυτό ίσως 
είναι απόδειξη της ποιότητάς τους. Ένα 
τρανταχτό παράδειγμα άβ$Μορ ρυΡΙίδίτίηρ που 
ανήκει στα ρυόΐίο ϋοιηειΐη είναι το ΟΙΤΥΟΕ5Κ, που 
σίγουρα δεν είναι κάποιο φοβερό πρόγραμμα, αλλά 
οπωσδήποτε θα σας ικανοποιήσει. 

8) Προγράμματα επικοινωνίας 

Αυτά τα προγράμματα αποτελούν μια από τις 
πολυπληθέστερες κατηγορίες ρυΡΙίο άοιτιώη. Όσοι 
διαθέτουν πιοάβιπ για τον υπολογιστή τους, θα 
έχει πέσει στα χέρια τους κάποιο πρόγραμμα 
επικοινωνιών. Παραδείγματα τέτοιων 


προγραμμάτων είναι τα παρακάτω: 

ΠΟΒΟΟΟΜΜ - Είναι ένα πρόγραμμα 
επικοινωνίας, που μπορεί άνετα να συγκριθεί με 
αντίστοιχα οοΓΓίιτίθΓΟίεΙ προγράμματα, Προσφέρει 
μάλιστα και δυνατότητες που δύσκολα συναντάει 
κανείς σε προγράμματα επικοινωνίας. 

ΒΙΜΟϋΕΜ - Ένα πρωτόκολλο επικοινωνίας, με 
το οποίο μπορείτε να κάνετε άοννηΙοεά, υρΙοαά και 
οίιαΐ (συζήτηση) συγχρόνως στον υπολογιστή σας, 
χωρίς να μειώνεται η ταχύτητά του. Πολύ χρήσιμο 
για εξοικονόμηση χρόνου. 

9) Προγράμματα μουσικής 

Ναι μεν το ΡΟ έχει μόνο ένα μεγαφωνάκι για 
ένα απλό “μπιπ", αλλά η "βιομηχανία” του ρυόΐίο 
άοπΊώπ δεν έμεινε ασυγκίνητη. Έτσι, 
παρουσιάστηκαν προγράμματα που 
εκμεταλλεύονταν στο έπακρο τις λιγοστές 
δυνατότητες ήχου του μηχανήματος, κάνοντας το 
ακατόρθωτο, δυνατό. Επίσης, δημιουργήθηκαν και 
προγράμματα "εξομοίωσης” ομιλίας στο ΡΟ, Μερικά 
προγράμματα αυτής της κατηγορίας είναι: 

ΡΙΑΝΟΙΑ - Ένα πρόγραμμα που παίζει 
δικάναλες μουσικές. Πολύ εντυπωσιακό. 

ΙΡΑΝ - Είναι ένα πρόγραμμα το οποίο 
μετατρέπει οποιοδήποτε κείμενό σας σε ομιλία. Το 
πρόγραμμα διαβάζει το κείμενό σας σαν να το 
καταλαβαίνει από μόνο του. 

νΜ1088 - Δημιουργήστε δικάναλη μουσική στο 
ΡΟ σας. 

10) Ρίπαποβ 

Οι διάφορες ανάγκες ενός γραφείου μπορούν 
να καλυφθούν άνετα από τα ρυόΐίο άοπείη 
προγράμματα που αναφέρονται στο ίίπαποίε! 
ΓΠ3η&9©Γτΐ8πΙ. Γ ια αυτή την κατηγορία 
προγραμμάτων, μπορείτε να βρείτε κάτι σαν... 

ΡΟΥΕΑΒΒΟΟΚ - Ένα πρόγραμμα στο οποίο 
μπορείτε να κρατάτε το προσωπικό σας 
ημερολόγιο με τα ραντεβού σας και ό,τι άλλο 
θελήσετε. 

ΡΟΡυΡ ■ Μια συλλογή από μικρά 
προγραμματάκια, τα οποία εξομοιώνουν 
σημειωματάριο, ρολόι, ξυπνητήρι, οείσυΐείοτ κ.ά. 

Φυσικά, σε όλους είναι γνωστό πως τα ρυόϋο 
άοΓϊΐαίη υίϋίΐίεε και τα παιχνίδια αποτελούν τις 
μεγαλύτερες κατηγορίες προγραμμάτων. Μπορείτε 
να βρείτε προγράμματα υίΝίϋθδ για το δίσκο σας, 
τα αρχεία σας, την οθόνη και για άλλες πολλές 
ακόμη εφαρμογές. Τα παιχνίδια έχουν φτάσει σε 
αρκετά υψηλά επίπεδα ποιότητας και, παρ’ όλο 
που χαρακτηρίζονται σαν ρυόϋο άοπεΐπ, δεν 
υστερούν σε τίποτα από το ρίαγαόΐίίγ και την 
πρόκληση που προσφέρουν τα εκατοντάδες 
οογπγπ ΘΓ0Ϊ3Ι παιχνίδια που κυκλοφορούν. 
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; ΑάνθηίυΓθ3, ειχεά© 93Γηβ3, εξομοιωτές, ρυζζΙβε 
| και άλλα πολλά καλύπτουν κάθε γούστο, 
παραμένοντας όμως ρυΡΙίο άοπιείη παιχνίδια, 

Σίγουρα οι κατηγορίες που αναφέραμε 
παραπάνω είναι αρκετές για να ικανοποιήσουν και 
I τον πιο απαιτητικό χρήστη, αλλά η άνοδος του 
ρυόΐίο άοΓπείπ εοίίννεΓβ, τόσο ποιοτικά όσο και 
ποσοτικά, θα παρουσιάσει και νέες κατηγορίες 
προγραμμάτων, προσφέροντας ακόμη περισσότερα 
στους χρήστες. 

Όλα τα ρυΡΙίο άοιπείη προγράμματα βρίσκονται 
συνήθως σε μορφή ,ΖΙΡ, που έχει καθιερωθεί πια 
σαν ο υπ’ αριθμόν 1, στην προτίμηση των 
χρηστών, τρόπος συμπίεσης, χρησιμοποιώντας το 
πρόγραμμα ΡΚΖΙΡ του ΡΙιϊΙ Κείζ, 

( ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΕΤΕ. 

Η ανάπτυξη των ρυΡΙίο άοπιείπ και η γρήγορη 
εξάπλωσή τους κάνει όλο και περισσότερο 
δύσκολο τον έλεγχό τους. Αυτό προκαλεί ένα 
πρόβλημα που εμφανίστηκε παράλληλα με τα 
ρυόίίο άθΓΠ3ίη, αυτό των πειρατικών 
προγραμμάτων, Υπάρχουν ορισμένοι που 
διοχετεύουν "σπασμένα” ή πειρατικά (με 
αλλαγμένο “οοργπρΙτΓ) προγράμματα, 
εκμεταλλευόμενοι τη δυσκολία ελέγχου των ριώΐίσ 
άοιπαίη. Παρ’ όλα αυτά όμως, μερικά “πειρατικά” 
προγράμματα έχουν επισημανθεί και έχουν 
προειδοποιηθεί οι χρήστες και οι εγεορε των ΒΒ8 
να προσέχουν, διότι μπορεί, χωρίς να το ξέρουν, 
να καταπατούν πνευματικά δικαιώματα 
προγραμμάτων. Για να καταλάβετε πως ένα 
πρόγραμμα είναι “πειρατικό”, ελέξτε το οοργηςΜ, 
το όνομα του “κατασκευαστή” του, τη διεύθυνσή 
του, καθώς και αν υπάρχει το ϋοου ΓΠβηΙβΙίοπ του 
προγράμματος. 

Εκτός από τα πειρατικά προγράμματα, υπάρχουν 
και ορισμένα που μπορεί να αποτελούν πραγματική 
παγίδα για το σύστημά σας. Εκ πρώτης όψεως, 
κάποιο πρόγραμμα μπορεί να δείχνει "αθώο”, αλλά 
ίσως να είναι μια παραλλαγή του προγράμματος 
που ξέρετε και να κάνει κάποια ζημιά στο σκληρό 
σας δίσκο. Με άλλα λόγια, μπορεί να είναι ένα 
ΪΓ0Ϊ3Π πρόγραμμα (για Ιγο]3ιί προγράμματα, δείτε 
το σχετικό άρθρο του ΡΟ-ΜΑ3ΤΕΒ Νο3 για τα 
νίΓυδθδ). Ή μπορεί ακόμη να είναι ένα καλά 
κρυμμένο νίτυε. Μην ξεχνάτε πως τα πρώτα 
νϊΓυεθδ και ίΓ0]3Π εμφανίστηκαν και μεταδόθηκαν 
μέσω των ρυΡΙίο άοπιειπ προγραμμάτων και κυρίως 
μέσω των ΒΒ5. Γι’ αυτό το λόγο, θα πρέπει να 
προσέχετε τις πηγές απ’ όπου προμηθεύεστε τα 
προγράμματά σας. Μην τρέχετε οποιοδήποτε 
πρόγραμμα, εάν δεν είσαστε σίγουροι γι’ αυτό. 
Αλλιώς, μπορεί να αποβεί μοιραία μια τέτοια 
ενέργειά σας. Εάν τυχόν ανακαλύψετε κάποιο 



πρόγραμμα που να είναι “πειρατικό”, ίΓοίβπ ή να 
είναι κάποιος “ιός", ειδοποιήστε αμέσως εκείνον 
που σας το διέθεσε, για να λάβει τα απαραίτητα 
μέτρα. 

Προσέχετε λοιπόν. Ναι μεν τα ρυόϋο άοηπ&ίη 
παρέχονται δωρεάν στους χρήστες, αλλά δεν 
πρέπει να επαναπαύεστε μονάχα σ’ αυτό, Να 
θυμάστε πάντα πως όλα τα ρυόΐίο άοιτιείη δεν 
είναι “αθώα”! 


■ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Η μεγάλη εξάπλωσή των ρυόΐιο άοΓΠ&ίπ, λοιπόν, 
αποτελεί πια μια πραγματικότητα στο χώρο του 
εοίίνναΓθ. Υπάρχουν για να σας διευκολύνουν, να 
σας διασκεδάσουν, να σας διδάξουν, και όλα αυτά 
χωρίς αντάλλαγμα. Σίγουρα το επίπεδο ποιότητας 
των προγραμμάτων ανεβαίνει όλο και περισσότερο 
με τον καιρό και είναι επόμενο να βλέπουμε 
συνέχεια πολύ καλές δημιουργίες από Έλληνες 
και ξένους προγραμματιστές. Όσοι από σας έχετε 
“φτιάξει" κάποιο πρόγραμμα, μη διστάσετε να το 
προωθήσετε μέσω των ρυόΐϊο όοΓΠ&ιπ. Θα 
αποτελέσετε κι εσείς ένα κρίκο στην ατέλειωτη 
αυτή αλυσίδα των ΡϋΒΙΧ ϋΟΜΑΙΝΙ 
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ΑάνβηΐιΐΓβ 


Κ!Νβ ’8 ©ϋΕ 8 Τ ιν ,! 

ΐΗε Ρεπίδ οί Κοδβΐΐα 


του Αντρέσ 
Τσουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 
δίβιτβ Οη-ίϊηβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 
ΙΒΜ συμβατά, 
ΜδοίηίοδΙι, Α13Π 
δΤ, ΑρρΙβ. Η 
έκδοση για την 
Απυρα 

αναμένεται μετά 
τις γιορτές. 
ΤΥΠΟΣ: 
βπϊιηαίβά 3-0 
θτβρΚίσ 
βάνβηίιιτβ 


Είχαμε γράψει στο τεύχος του Οκτώβρη, 
παρουσιάζοντας το $ρ &06 0υβ5ί III, ότι 
αυτό και το Κίη£’$ ()ιΐ€$ι IV είναι, 
πάντα κατά τη γνώμη μας, οι δύο 
καλύτερες περιπέτειες που έχει 
κυκλοφορήσει μέχρι τώρα η 5ΐ6ΐτα. 
Φυσικά, δεν γινόταν να αναβάλουμε 
άλλο την παρουσίαση τον τελευταίου 
(απ’ ό,τι - προς το παρόν - φαίνεται) 
μέρους τής τόσο επιτυχημένης σειράς 
των Κ.(λ Ιονιστούμε δε ανεπιφύλακτα 
το Κίπβ’ε Οιιβ$ΐ IV, σαν το καλύτερο 
δώρο που μπορούν να κάνουν, μέσα 
στις γιορτές, οι χρήστες των Ρυ στον 
εαυτό τους ή σ’ ένα φίλο τους, ιδιαίτερα 
τώρα που μπορούν να το βρουν 
πρωτότυπο και στη χώρα μας. 


Α ναμφίβολα, οι πιο ευχάριστες εξελίξεις στο 
χώρο των αάνβηίυτθδ, αυτή την περίοδο 
στη χώρα μας, είναι η απόκτηση των 
δικαιωμάτων αντιπροσώπευσης της 3ϊθγγ& 
από την ΟτβαΚ δοίίννετβ, Και τα ευχάριστα νέα 
δεν σταματούν εδώ: Η εταιρία ήδη βρίσκεται σε 
αντίστοιχες συνεννοήσεις με τη ΙβνοΙ 9 και τη 
Μβ^βΙϊσ δστοΙΙδ, Ειλικρινά ευχόμαστε για το 
καλύτερο δυνατό, ώστε επιτέλους να έχουμε και 
στη χώρα μας πρωτότυπα τα εάνβηίυτθδ των 
μεγαλύτερων εταιριών. Ας δούμε όμως πιο 
αναλυτικά τα νέα που αφορούν τις καινούργιες 
παραγωγές των εταιριών: Κυκοφόρησε επιτέλους 
το δΟΑΡΕΟΗΟδΤ, της ΙθνβΙ 9, Γράφουμε 
επιτέλους, γιατί η κυκλοφορία του είχε εξαγγελθεί 
για το τέλος του Φεβρουάριου αυτού του έτους. 
Δυστυχώς όμως, η Ι,βνβΙ 9 παράλληλα ανακοίνωσε 
ότι σταματά την παραγωγή ίθχΙ-ςτΗρίιιο βάνβπίυτβδ 
και ταυτόχρονα εγκαταλείπει τη μέχρι τώρα 
υποστήριξή της σ' όλους τους τύπους των 


δμπιτων κομπιούτερς. Ανακοίνωσε ότι ολοκλήρωσε 
ένα νέο σύστημα κατασκευής παιχνιδιών, 
στηριγμένο στους αντίστοιχους Ιδμπιτους της 
αγοράς, χωρίς όμως να διευκρινίζει αν σ’ αυτά θα 
περιλαμβάνονται και 3άνβπίυΓ6δ, όπως αρχικά είχε 
αφήσει να εννοηθεί, έστω και αν αυτά θα είναι 
τύπου δίοπε ή με ίοοη-ττίθηυ. 

Η Μβρηθίίο δοτοΙΙ ανακοίνωσε ότι, από 'δω και 
πέρα, θα κυκλοφορεί μόνο ένα βάνθπΐυτθ κάθε 
χρόνο και ότι δεν πρέπει να περιμένουμε την 
καινούργια της παραγωγή πριν τον Απρίλη. 

Η δίβΓΓ3, τέλος, ανακοίνωσε ότι θα 
κυκλοφορήσει τα Ι_3πγ III, ΟοΙοηθΓδ ΒβςυαεΙ, 
Οοάβηαπίθ: Ιαβ ηη3η και το ΟυβδΙ ίοτ Όίθ ίιοΐγ ςταίΙ, 
από την περίοδο των γιορτών μέχρι το Μάρτη 
περίπου, ενώ άγνωστο παραμένει το πότε θα 
κυκλοφορήσει το πρώτο της Π.Ρ.Θ., το Ηθγο '5 
ΟυβδΙ, Ταυτόχρονα, κυκλοφόρησε το ΜαηΙτυπίβι 
δ3Π Γγ 3Π οίδοο, το οποίο ήδη έφερε η Θτββλ 
δοίίν/3Γ8 στη χώρα μας. Η εταιρία μάς το έδειξε, 
η συσκευασία του είναι εκπληκτική και όσοι 
αγαπήσατε το πρώτο ΜβηάυπίθΓ δεν πρέπει να το 
χάσετε. Έχει πολύ περισσότερη δράση, έξυπνους 
γρίφους, ενώ ταυτόχρονα έχει και ένα ειδικό 
μενού, που σου επιτρέπει να παίζεις τα κομμάπα 
της 3Γ03άβ δράσης σε τρία διαφορετικά επίπεδα 
δυσκολίας, ανάλογα με τις ικανότητες σου. Καιρός 
όμως να δούμε πιο αναλυτικά το πραγματικά 
εκπληκτικό ΚΙΝΟ’δ ΟΙΙΕδΤ IV. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Κάποτε, σ’ ένα βασίλειο που ονομαζόταν 
ϋανβπίΓγ, ζούσε ο βασιλιάς Εάννετά. Ο βασιλιάς 
αυτός ήταν πολύ καλός, αλλά ήταν πολύ γέρος 
και ταυτόχρονα δεν είχε κατορθώσει να αποκτήσει 
απογόνους. Αναταραχές εμφανίστηκαν σ’ όλο το 
βασίλειο, από τότε που χάθηκαν οι τρεις μεγάλοι 
θησαυροί, που συμβόλιζαν την ευημερία και την 
τάξη. Ο βασιλιάς ΕάνΐίβΓά φοβόταν ότι οι 
αναταραχές αυτές θα έπαιρναν ανησυχητικές 
διαστάσεις, όταν αυτός θα πέθαινε και ο θρόνος 
θα έμενε κενός. Εσύ λοιπόν, ο πιο γενναίος και ο 
πιο έμπιστος ιππότης, ξεκινάς την περιπέτεια σου 
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για να ανακαλύψεις τους τρεις μαγικούς 
θησαυρούς και να ξαναδώσεις στο βασίλειο τη 
χαμένη του δόξα και ευημερία. Αυτή η ιστορία, 
σύμφωνα με τους θρύλους, καταγραφόταν στο 
Κ.Ο. I: Ιίΐθ ςυβεΐ Ιογ ΙΙπβ οτοννπ. Μετά το θάνατό 
του, ο θρόνος του βασιλιά πέρασε στα δικά σου 
χέρια. Με τη δύναμη την τριών μαγικών θησαυρών, 
κατόρθωσες να επαναφέρεις την ειρήνη και τη 
χαμένη ευημερία στους κατοίκους του ΟανεπΐΓγ. 
Περίπου τότε, μέσα από το μαγικό σου καθρέφτη 
είδες την οπτασία μιας πανέμορφης κοπέλας, της 
ναΐεηίοθ, την οποία κρατούσε έγκλειστη σε ένα 
απομονωμένο πύργο η τρομερή μάγισσα Η 3031113, 
Ο θρύλος αναφέρει τις περιπέτειες του βασιλιά 
Ογ3|13ϊτι στη μακρινή γη της ΚοΙγπΐδ, στο Κ.Ο. II: 
Βοιηβηοίης ίίιβ ΙΙίγοπθ. Ο θρύλος συνεχίζει με το 
Κ,Ο, III: Ιο ίΐθϊτ ιέ Ρυπαπ, όπου καταγράφονται οι 
προσπάθειες του γιού τους ΑΙεχεπάεΐ" να 
απελευθερωθεί από τα δεσμά του μάγου 
Μδη 31111311, ώστε να μπορέσει να ελευθερώσει την 
αδελφή του ΡοδθΙΙβ, αλλά και το βασίλειο των 
γονιών του, από την παρουσία ενός τρομερού 
δράκου, ο οποίος έχει ερημώσει τη χώρα του 
ΟανβηίΓγ. Ο ίδιος θρύλος αναφέρει ότι, μετά την 
απελευθέρωση της ΡοδθΙΙβ, ο βασιλιάς ΟτεΙταπι, 
γέρος πια, αποφάσισε να δώσει το αγαπημένο του 
καπέλο στα παιδιά του, όταν... Εδώ ακριβώς είναι 
που ξεκινά το Κίη0'5 Ουβ$ί IV, με ήρωα αυτή τη 
φορά την πανέμορφη πριγκίπισσα ΗοδβΙΙε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 

Η 3ιθγγ3, με την καινούργια της τεχνική, σίγουρα 
δημιούργησε νέα στάνταρ, όσον αφορά το ρόλο 
που διαδραματίζουν τα γραφικά στα 3άνθπίυΓθ5. 
Από τις τελευταίες της παραγωγές, το Ρ,Ο, II 
είναι το πιο “αδύνατο” στον τομέα αυτό. 
Ακολουθούν, με μικρή διαφορά μεταξύ τους, τα 
3.0. III και το ί-3ΐτγ II. Σίγουρα όμως, το Κ,Ο. IV 
είναι το υπ’ αριθμόν ένα, η αδιαφιλονίκητη 
βασίλισσα ως προς την τελειότητα των γραφικών, 
την εκπληκτική ομορφιά των χρωμάτων και - 
ιδιαίτερα - τη φανταστική κίνηση των χαρακτήρων. 
Οι εικόνες του νησιού που ζει το ξωτικό, του 
σπιτιού των νάνων, του παλατιού, αλλά και του 
ιδιαίτερου δωματίου της Οοΐοίΐβ, είναι πανέμορφες, 
ανεπανάληπτες. Φοβερή σύνθεση χρωμάτων, που 
σε υποχρεώνει να τα κοιτάς με τις ώρες. Η 
κίνηση τόσο της Πθ5θΙΐ3 όσο και των υπολοίπων 
χαρακτήρων είναι ό,τι καλύτερο έχει δώσει μέχρι 
τώρα η $ϊβΓΓ3. Μπορείτε να απολαύσετε το θεό 
έρωτα να παίρνει το μπάνιο του στην πισίνα, ή τη 
σκηνή που τα τρομαχτικά ξωτικά της ΙοΙοίίθ σε 
μεταφέρουν σ' αυτή. Ίσως τα παραπάνω σάς 
φαίνονται υπερβολικά, όταν όμως δείτε τις σκηνές 
όπου η ΒοεβΙΙα παίζει πιάνο ή ιππεύει το 


μονόκερο ή, ακόμα, όταν κατεβαίνει τη σχοινένια 
σκάλα στο καινοτάφιο όπου βρίσκεται το κουτί της 
Πανδώρας, σίγουρα θα συμφωνήσετε μαζί μου πως 
ό,τι και αν γράψει κανείς είναι λίγο. Η μουσική του 
επένδυση είναι τρομερή. Ξεπερνά και αυτήν ακόμη 
του 5.0. III. Αρκεί μόνο να σας πω ότι, εκτός από 
τα διάφορα μουσικά μοτίβα που καλύπτουν τις 
διάφορες φάσεις της περιπέτειας, υπάρχουν και 
εννιά ξεχωριστά μουσικά κομμάτια, που ακούγονται 
όταν οι διάφοροι χαρακτήρες παίζουν με τα 
αντίστοιχα όργανα. Ο Πάνας παίζει δύο, ο 
κιθαρωδός τρία και η Βο5θΙΙ 3 τέσσερα. Πραγματική 
μουσική απόλαυση, η καλύτερη και πιο ταιριαστή 
στο μύθο, απ' όσο τουλάχιστον 3άνθπίυΓθ5 έχω 
δει εγώ. 

Στο μενού με τις έτοιμες εντολές, που υπάρχει 
στο πάνω μέρος της οθόνης, βρίσκεις τις 
απαραίτητες εντολές 5ΑνΕ, ΒΕ3Τ0ΒΕ, ΠΕ5ΤΑΒΤ 
και αυΐΤ. Μην ξεχνάτε ότι οι δύο πρώτες είναι οι 
πιο απαραίτητες, όταν μιλάμε για περιπέτεια της 
8 ιθγγ 3. Σώζε συχνά, σίγουρος ότι πολύ γρήγορα 
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θα ανακαλύψεις πως πρέπει να ξαναφορτώσεις μία 
σωσμένη θέση. Ακολουθούν οι εντολές ΡΑ 113 Ε, 
ΙΝνΕΝΤΟΠΥ και ΒΕΤΥΡΕ (Ε3), απαραίτητες 
επίσης στην εξέλιξη της περιπέτειας. Ακολουθούν 
εντολές που ρυθμίζουν τον ήχο, την ταχύτητα 
κίνησης των χαρακτήρων και άλλες. Σίγουρα το 
λεξιλόγιο των περιπετειών της 8ιθγγ3 δεν 
διακρίνεται για την πληρότητα του. Από την άλλη 
μεριά όμως, είναι γνωστό ότι τις περισσότερες 
φορές αρκεί η στοιχειώδης γνώση της Αγγλικής 
στον παίκτη, για να μπορέσει να τελειώσει τις 
περιπέτειές της. Η ίδια η εταιρία έχει την 
προνοητικότητα, μέσα στις οδηγίες σε ένα 
ξεχωριστό κεφάλαιο, να καταγράψει το 
μεγαλύτερο τμήμα του λεξιλογίου που 
καταλαβαίνει το Κίπ9’3 ΟυβεΙ IV. Από τα ρήματα 
που είναι απαραίτητα, ξεχώρισα τα ΕΧΑΜΙΝΕ, 
ίΟΟΚ, ΟΕΤ, ΡυΤ, ΟίΕΑΝ, ΟίνΕ, Ι_ΑΥ, ΤΗΠΟνν, 
ΚΙ 33 , ΟΙΙΜΒ, ΟΡΕΝ, 0105 Ε, ϋΟΗΤ, 
ΕΧΤΙΝΟυίδΗ, ΤΙΟΚΙΕ, ΒΙΟνν, ννΗΙδΤίΕ, ΒίϋΕ, 
ρυίί, ΤυΠΝ, ΒΑΙΤ, Η 5 Η, ΒΕΑΟ, ύΨΜΡ, ρι_αυ, 
ΒΒΙΟΙΕ, υδΕ και ΟΙΟ. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμφόσφαιρά του είναι από τις καλύτερες 
που έχει παρουσιάσει η Βίβπα στις περιπέτειές 
της. Το εισαγωγικό κομμάτι που υπάρχει είναι 
σίγουρα το πιο επεξηγηματικό για το τι πρέπει 
ακριβώς να κάνεις, από όσα έχω δει μέχρι τώρα, 
και σίγουρα καταγράφεται στα θετικά στοιχεία της 
περιπέτειας, προσθέτοντας και στην ατμόσφαιρά 
της. Η εταιρία, όπως και στο Ιαιτγ II, έχει βάλει 
αρκετά μακροσκελείς διαλόγους, ώστε να 
κατορθώνει να επιτυγχάνει μια πραγματικά 
πειστική ατμόσφαιρα. Ταυτόχρονα έχει και 
ορισμένα κομμάπα όπου το αάνβηίυΓβ 
αναλαμβάνει μόνο του τη δράση, δίνοντας συχνά 


την αίσθηση ότι βλέπεις μια κινηματογραφική 
ταινία. Συνοψίζοντας, η ατμόσφαιρα δένει απόλυτα 
με τη δράση, δημιουργώντας το καλύτερο σύνολο 
που έχει δώσει ως τώρα η εταιρία. Και όταν μιλάμε 
για δράση, εννοούμε πραγματικά πλούσια δράση, 
ικανή να σε καθηλώσει επί ώρες. Η βασική λογική 
της περιπέτειας χωρίζεται σε τέσσερις τομείς. Οι 
τρεις πρώτοι αφορούν τις τρεις διαφορετικές 
αποστολές που σου αναθέτει η ΙοΙοίίβ, να της 
πας δηλαδή διαδοχικά το μονόκερο, τη χήνα που 
φυλά το φοβερό οςτβ και, τέλος, το παντοδύναμο 
κουτί της Πανδώρας. Παράλληλα μ’ αυτά, πρέπει 
να εντοπίσεις και το μαγικό φρούτο, που θα 
βοηθήσει τον πατέρα σου, Κίης 0γ3Ιί3γτι, να 
ξαναβρεί την υγεία του, Σίγουρα έχει την 
περισσότερη δράση απ’ όλες τις τελευταίες 
παραγωγές της 5ιθγγ2 και το τονίζουμε αυτό, γιατί 
το Ρ.Ο. II και το 5.0. III μας άφησαν στο τέλος 
την αίσθηση του ανικανοποίητου με το σχετικά 
μικρό περιεχόμενό τους. Οι γρίφοι του Κίης’5 
Ουβεί IV, χωρίς να είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, 
ξεχωρίζουν με την ιδιαίτερα λογική σειρά που 
ακολουθούν, γεγονός που τους κάνει αρκετά 
ευχάριστους στον παίκτη. Ας δούμε όμως 
μερικούς απ’ αυτούς, που σίγουρα θα σας 
παρουσιάσουν τις μεγαλύτερες δυσκολίες. Τι 
πρέπει να κάνεις στην τρίτη σου αποστολή; 
Έχοντας πάρει το τσεκούρι από το σπίτι τού 
09 Γβ, στα θανατηφόρα δέντρα ϋ5Ε ΑΧΕ. 

Προχώρα στη σπηλιά των μαγισσών. Κάνε 
προσεχτικά το γύρο του καζανιού, αποφεύγοντας 
τη μάγισσα που έρχεται, στάσου ανάμεσα στις 
άλλες δύο και ΟΕΤ ΕΥΕ, Τώρα βγες, ξαναμπές 
και ΙΟΟΚ ΟΒΟυΝϋ, ΟΕΤ 50ΑΒΑΒ, ΟίνΕ ΕΥΕ. 
Πήγαινε στο σπίτι στο νεκροταφείο. Εδώ πρέπει 
να λύσεις του πέντε γρίφους των φαντασμάτων. 
Ποιούς τάφους να σκάψεις; Κάνοντας ΒΕΑϋ 
ΟΒΑνΕδΤΟΝΕ για τον πρώτο γρίφο, σκάψε τον 
πιο πάνω και αριστερά τάφο στο αριστερό 
νεκροταφείο (γθΜΙο). Για το δεύτερο, στην ίδια 
οθόνη, τον πιο κάτω αριστερά (039 οί σοίπ$). Για 
τον τρίτο, στο δεξί νεκροταφείο τον πιο κάτω 
αριστερά (ΙοοΚθί). Γ ια τον τέταρτο στο αριστερό 
νεκροταφείο, το δεύτερο από κάτω δεξιά (ποάεΙ). 
Και για τον τελευταίο, στο δεξί νεκροταφείο, τον 
πιο πάνω αριστερά (Ιογ ίιοΓδθ). Πώς βρίσκεις το 
μαγικό φρούτο; Στη γέφυρα ΙΟΟΚ ΙΙΝϋΕΒ 
ΒΒίϋΟΕ (3 ΡαΙΙ). Στη λίμνη, ΤΗΠΟνν ΒΑίί, ΤΑΚΕ 
ΡΒΟΟ, Κ133 ΡΒΟΟ (3 ΟΓοννπ). Στον καταρράκτη 
ΜΕΑΒ ΟΒΟννΝ και από πίσω ΟΕΤ ΒΟΑΒϋ, 

1.10ΗΤ ΙΑΝΤΕΒΝ. Μπες στη σπηλιά και ΙΟΟΚ, 
ΟΕΤ ΒΟΝΕ. Αν έρθει το ΙγοΙΙ φύγε, αν δεν έρθει 
σώσε. Προχώρα νότια, δεξιά και πάλι δεξιά. Σε 
κάθε οθόνη που δεν εμφανίζεται το ΙγοΙΙ σώζε, αν 
σου επιτεθεί ξαναφόρτωσε. Εδώ, κάνε 5 βήματα 
δεξιά, στρίψε βόρεια μέχρι να σταματήσεις στους 
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βράχους. Τώρα προχώρα πάλι δεξιά και σε κάθε 
βήμα τύπωνε Ρυΐ ΒΟΑΒϋ ϋΟΙ/νΝ, μέχρι αυτό να 
πιάσει. Προχώρα και στις νησίδες από χόρτο 
ϋΙΙΜΡ συνέχεια. Στην τελευταία, ΡΙΙΤ ΒΟΑΡϋ 
ϋΟννΝ. Προχώρα ΡίΑΥ ΡίΙΙΤΕ, γρήγορα ΘΕΤ 
ΡΠυΐΤ. Στο γυρισμό ΘΕΤ ΒΟΑΡΟ, ύΙΙΜΡ συνέχεια 
και στο χάσμα στις σπηλιές ξανά ΡΙΙΤ ΒΟΑΡϋ 
00\Λ/Ν. Ξαναδοκίμασε την ίδια διαδικασία 
σωσίματος - φορτώματος, για να περάσεις το ΙγοΙ! 
και να βγεις από τις σπηλιές. Τελειώνοντας, μέσα 
στη φάλαινα, έχοντας τα ίβεΜιβτ και άβαά ΐίείι 
ί-ΟΟΚ, ίΟΟΚ ΜΟυΤΗ, ίΟΟΚ ννΑΤΕΡ, ΘΕΤ 
ΒΟΤΤίΕ, ίΟΟΚ ΒΟΤΤΙΕ, ΠΕΜΟνΕ ΝΟΤΕ, ΡΕΑϋ 
ΝΟΤΕ. Τώρα πήγαινε στο κάτω μέρος της 
γλώσσας στη μέση, πήγαινε προς τα δεξιά ως τα 
τρία πέμπτα της απόστασης και πάτα το πλήκτρο 
που πάει διαγώνια προς τα πάνω αριστερά. 

Μη χάσετε το Κίπς'ε Ουβδί IV, γιατί τότε είναι 
σίγουρο ότι θα έχετε χάσει την καλύτερη ως τώρα 
παραγωγή της. δίβιτβ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ:· 
ΔΡΑΣΗ:— 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 
ΓΡΙΦΟΙ: —— 


ΜΟΥΣΙΚΗ: 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας, πήγαινε δύο οθόνες δεξιά και τώρα 
μια βόρεια. Στη γέφυρα ίΟΟΚ ΙίΝϋΕΒ ΒΠΙΟΘΕ. 
Βρίσκεις μία ςοΙάβη βαΙΙ (+2). Μία οθόνη δεξιά και 
είσαι έξω από το σπίτι των επτά νάνων, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ και μέσα ίΟΟΚ, ΟίΕΑΝ ΗΟΙίδΕ (+5). 

Μόλις οι νάνοι φύγουν, ΟίΕΑΝ ΡΟΟΜ, ίΟΟΚ 
ΤΑΒίΕ, ΘΕΤ ΡΟυΟΗ (+2). Οι νάνοι προφανώς το 
ξέχασαν. Σαν τίμια κοπέλα, βγες, προχώρα μία 
οθόνη νότια και μπες στο ορυχείο των νάνων. 


Κατέβα κάτω, προχώρα δεξιά και στον τελευταίο 
νάνο, ίΟΟΚ, Οίνε ΡΟΙΙΟΗ (+3). Για την τιμιότητά 
σου, σου επιστρέφουν το πουγγί, δίνοντάς σου 
παράλληλα και μία λάμπα. Βγες έξω και προχώρα 
δεξιά, Σ' αυτή την οθόνη ή στην ακριβώς βορεινή 
της, θα δεις στο έδαφος ένα σκουλήκι: ίΟΟΚ 
ΟΒΟυΝϋ, ΘΕΤ ννΟΒΜ (+2). Τώρα πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιά και περίμενε να σε πιάσουν οι 
τρομεροί υπηρέτες της ίοΐοίίο. θα σε μεταφέρουν 
μπροστά της και μετά από λίγο θα σου αναθέσει 
την πρώτη αποστολή. Να της πας δηλ. το 
μονόκερο που κυκλοφορεί ελεύθερος κάτω στην 
πεδιάδα. Μόλις βρεθείς ξανά κάτω στην πεδιάδα, 
πήγαινε τρεις οθόνες αριστερά και τώρα δύο 
οθόνες βόρεια. Στη λιμνούλα ίΟΟΚ, ΤΗΒΟΜ 
ΒΑίί. Πήγαινε γρήγορα και ΘΕΤ ΡΒΟΘ, ίΟΟΚ 
ΡΒΟΘ, ΚΙδδ ΡΒΟΘ. Βρίσκεσαι με ένα χρυσό 
στέμμα (+3). Τώρα πήγαινε δύο οθόνες βόρεια και 
κρύψου πίσω από μία κολώνα. Σε λίγο θα έρθει ο 
φτερωτός έρωτας να κάνει μπάνιο στην πισίνα, 
αφήνοντας κάτω τα βέλη του. Γρήγορα ίΟΟΚ 
ΘΒΟϋΝϋ, ΘΕΤ ΒΟνν (+2). Προχώρα δύο οθόνες 
αριστερά, μια νότια και αριστερά στην αποβάθρα. 
Μόλις ο ψαράς γυρίσει στην καλύβα του, 
ακολούθησέ τον, ΟΡΕΝ ΟΟΟΒ και μέσα ίΟΟΚ, 
ΤΑΙΚ νΥΟΜΑΝ, ΟίνΕ ΡΟϋΟΗ (+3). Σε 
ευχαριστούν και σου δίνουν το καλάμι τους. Βγες, 
πήγαινε στην άκρη της αποβάθρας και ΒΑΙΤ ΡΟίΕ 
(+1), Τώρα τυπώνεις ΓΙ5Η, μέχρι να πιάσεις ένα 
ψάρι (+3). Τώρα σώσε οπωσδήποτε τη θέση σου 
(θέση 1). Πέσε στη θάλασσα και κολύμπα 
αριστερά, μέχρι να φθάσεις στο νησί του ξωτικού 
Θθηβείσ. Κάνε το γύρο του νησιού, μέχρι σε μια 
οθόνη το παγόνι να αφήσει ένα φτερό του, Εδώ 
ίΟΟΚ ΘΒΟυΝϋ, ΘΕΤ ΡΕΑΤΗΕΒ (+2). Πήγαινε 
στο μέρος του νησιού όπου βγήκες έξω και 
ξανασώσε (θέση 2). Κολύμπα δεξιά, μέχρι μία 
φάλαινα να σε καταπιεί. Αν δοκιμάσεις 5-6 φορές 
και δεν συμβεί αυτό, ξαναφόρτωσε τη θέση 2. Αν 
δοκιμάσεις πάλι 5-6 φορές και ούτε αυτή τη φορά 
γίνει τίποτα, ξαναφόρτωσε τη θέση 1 και 
επανάλαβε όλα τα παραπάνω βήματα μέχρι εδώ. 
Μόλις η φάλαινα σε καταπιεί, αμέσως ίΟΟΚ, 
ίΟΟΚ ΜΟϋΤΗ, ίΟΟΚ Μ/ΑΤΕΒ. Κολύμπα γρήγορα 
και ΘΕΤ ΒΟΤΤίΕ, ίΟΟΚ ΒΟΤΤίΕ, ΒΕΜΟΥΕ 
ΝΟΤΕ, ΒΕΑϋ ΝΟΤΕ. Σκαρφάλωσε στη γλώσσα 
της και, μόλις σταθείς όρθιος, ΤΙΟΚίΕ υνυίΑ 
(+5)... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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93ΠΊΘ3 Γβνΐβνν 


ΝΕΒυιυδ 





ΕΙΔΟΣ: 

ΡίΑΤΡΟΒΜ 

ΟΛΜΕ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΗΕΝδΟΝ 

ΔΙΜΕΣΗ: 

3ΒΕΕΚ 

δΟΡΉΥΑΒΕ 


Κ άτω στον πλανήτη ΝβόυΙυδ, τα πράγματα 
δεν πάνε και τόσο καλά. Κάποιος 
αποφάσισε να χτίσει γιγάντιους πύργους 
μέσα στη θάλασσα, χωρίς καν να κάνει 
αίτηση με χαρτόσημο. Εσείς λοιπόν, που είστε 
υπάλληλος της περίφημης εταιρίας καταστροφής 
Οβείτυοίο 00 , αναλαμβάνετε να καταστρέψετε 
αυτούς τους πύργους. Θύμα της διεστραμμένης 
φαντασίας του προγραμματιστή είναι ο Ροςο (ή 
εσείς, σύμφωνα με τα λεγάμενα του πιαηυαΙ), ένα 
συμπαθητικό πλασματάκι που μοιάζει με βάτραχο. 

Στη θάλασσα του πλανήτη έχουν κατασκευαστεί 
συνολικά 8 πύργοι, Ο κάθε πύργος έχει στην 
εξωτερική του μεριά εξοχές που μοιάζουν με 
πλατύσκαλα, επίσης πόρτες και ασανσέρ. Σκοπός 
του ΝβΡυΙυε είναι να ανεβεί ο Ρ 090 στην κορυφή 
του πύργου, όπου και αρχίζει η διαδικασία 
καταστροφής του. Τα πλατύσκαλα βρίσκονται σε 
ζώνες - όχι απαραίτητα συνεχείς - γύρω από τον 
πύργο, οι οποίες μπορεί να ανεβαίνουν σταδιακά, 
σχηματίζοντας σκάλα. Πολλές φορές υπάρχουν 
πλατύσκαλα που γλιστράνε”, σπρώχνοντας τον 
ήρωά μας προς κάποια κατεύθυνση, ή που 
εξαφανίζονται μόλις ο Ρορο πατήσει πάνω τους. 
Τα ασανσέρ ανεβάζουν τον Ρ 090 προς τα πάνω, 
αλλά σταματούν σε ορισμένο επίπεδο. Οι πόρτες 
είναι κατά ζεύγη, σε αντιδιαμετρικές θέσεις στον 
πύργο. Έτσι, εάν μπείτε σε κάποια πόρτα, θα 
καταλήξετε στην αντίθετη πλευρά του πύργου. 
Πάνω στον πύργο κατοικούν διάφορα 
“πλασματάκια", που μόνο στόχο τους έχουν το να 
προστατεύουν τον πύργο από τους 
ανεπιθύμητους. Η επαφή με κάποιο από αυτά δέν 
είναι όπως συνήθως θανατηφόρα, απλώς ο ήρωάς 
μας κάνει μερικές θεαματικές τούμπες, για να 
καταλήξει στο αμέσως παρακάτω πλατύσκαλο. 
Πολλές φορές, από κάτω υπάρχει μόνο η 
θάλασσα, οπότε ο Ρ 090 πνίγεται. 

Στο πάνω μέρος της οθόνης, υπάρχει ένα 
χρονόμετρο, που δείχνει πόσος χρόνος μας 


Το ΝΕΒίΙίυδ... χωρίς χρώμα. 

Το ΝΕΒυΐΙ)5 δεν έχει ορίϊοπ για κάρτα Ηοταιίαδ, 
παίζεται όμως άνετα αφού τρίξουμε πρώτα το 
βίΐΏΟβα,ωιη. Προσωπικά, προτιμώ το ΝΕΒϋΙϋ5 
χωρίς χρώμα. 
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απομένει. Όταν αυτό φτάσει στο μηδέν, χάνουμε 
μία ζωή και αρχίζουμε ξανά από την αρχή του 
πύργου. Ο Ρ 090 έχει τη δυνατότητα να πυροβολεί 
τα διάφορα "πλασματάκια”. Πολλά σκοτώνονται, 
άλλα σταματούν την περιπολία τους και άλλα 
απλώς αδιαφορούν. Ο Ροςο φτάνει στη βάση του 
κάθε πύργου με το υποβρύχιό του. Εάν καταφέρει 
να φτάσει στην κορυφή, τότε ο πύργος βυθίζεται 
και ο Ροαο επιστρέφει στο υποβρύχιο. Για να 
γεμίσουμε το κενό της αναμονής από πύργο σε 
πύργο, κυνηγάμε ψάρια τα οποία φυλακίζουμε σε 
φουσκάλες αέρα. Τα ψάρια αποφέρουν πολύτιμους 
πόντους. Το παιχνίδι χρειάζεται πολλή σκέψη και 
θα μπορούσε να καταταγεί άνετα στην ίδια 
κατηγορία με παιχνίδια όπως το περίφημο ΒουΙάθΓ 
028(1. Ο Ρ 090 βρίσκεται ακίνητος στο μέσον της 
οθόνης και ο πύργος κινείται πίσω του, Όταν ο 
Ρ 090 κινείται οριζόντια, ο πύργος περιστρέφεται 
με ιδιαίτερα εντυπωσιακό τρόπο. Η όλη κίνηση 
είναι πολύ ομαλή και πειστική. Τα 0Γ&ρήίσ$ είναι 
πολύ καλά και οι χαρακτήρες συμπαθητικοί. Εκτός 
από τον Ρ 090 που μοιάζει με μικρό βάτραχο (και 
τον οποίο η μικρή αδελφή σας θα συμπαθήσει με 
την πρώτη ματιά), υπάρχουν μάτια, μπάλες, 
ρομπότ που μοιάζουν με διαστελλόμενα 
(ΐ 3 ΓϊΐόυΓ 9 θΓ 3 , και άλλα πολλά, 

Το ΝΕΒυΐ_υδ δίνεται σε τρεις εκδόσεις, για 
Ο ΘΑ, ΕΟΑ και ΤΘΑ (Τεηύγ ςμ-ερίιίαδ αάερίοτ) 
αντίστοιχα. Η έκδοση για ΕΟΑ είναι φυσικά 
καλύτερη, αφού έχει 16 χρώματα. Είναι όμως 
σαφώς πιο αργή από ό,τι η έκδοση για ΟΟΑ. Το 
ΝΕΒυιυδ είναι από τα παιχνίδια που θα μισήσετε 
ή θα αγαπήσετε από την πρώτη στιγμή. 
Απαιτούνται γερά νεύρα και πολλή υπομονή, Εάν 
έχετε μικρή αδελφή, μην της το δείξετε. Θα 
ακούσετε σχόλια όπως “π γλυκούλι που είναι” (βία) 
και, τελικά, θα χάσετε την κατοχή του ΡΟ σας. Σε 
όσους άρεσαν παιχνίδια τακτικής όπως το Μβπϊο 
ητίηβΓ, ΒουΙάθΓ άαείι, το συνιστώ ανεπιφύλακτα. 
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Ε άν πάντοτε θέλατε να οδηγήσετε ένα 
ελικόπτερο, το 3-ϋ ΗβΙϊοορΐθΓ δίιτιυΐαίοτ 
σας δίνει μία θαυμάσια ευκαιρία, Η πτήση 
με ελικόπτερο είναι πολύ διαφορετική 
από αυτήν με αεροπλάνο, λόγω του τρόπου με 
τον οποίο στέκεται στον αέρα το ελικόπτερο. Η 
οθόνη είναι μοιρασμένη σε δύο μέρη, Στο κάτω 
μισό βρίσκονται όλα τα όργανα και το ΓδάαΓ και 
στο πάνω μισό βλέπουμε τον κόσμο έξω από το 
ελικόπτερο, Αρχίζοντας από πάνω αριστερά, τα 
όργανα είναι τα εξής: Δείκτης ταχύτητας πλεύσης, 
δείκτης γωνίας απόκλισης από το οριζόντιο, 
τεχνητός ορίζοντας, ταχύτητα ανόδου ή καθόδου, 
καύσιμα, πίεση του λαδιού στον κινητήρα, 
θερμοκρασία κινητήρα, πυρομαχικά, υψόμετρο, 
πυξίδα, διπλό στροφόμετρο (στροφές του 
κινητήρα και του έλικα) και ρολόι. Στο κέντρο 
υπάρχει το Γαάετ, που μας δείχνει τη θέση των 
διαφόρων κτιρίων ή και εχθρικών ελικοπτέρων σε 
σχέση με το δικό μας. Σε ένα κανονικό 
ελικόπτερο, ο πιλότος μπορεί να γυρίσει το 
κεφάλι του και να δει προς τα πίσω, ή ακόμη και 
κάτω. Αυτό βέβαια είναι δύσκολο, όταν ο 
υπολογιστής έχει ένα μόνο ΓηοηΙίΟΓ. Παρόλα αυτα, 
μπορούμε να διαλέξουμε από ποιό παράθυρο του 
ελικόπτερου να κοιτάξουμε, ακόμη και προς τα 
πάνω ή προς τα κάτω. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, 
γιατί το ελικόπτερο γέρνει προς την κατεύθυνση 
που πετάει. Για παράδειγμα, εάν προχωράει 
μπροστά, η μύτη του βυθίζεται. 

Εκτός από τη θέα μέσα από τα παράθυρα, 
μπορούμε να βλέπουμε και έξω από το 
ελικόπτερο. Μπορούμε να παρακολουθούμε το 
ελικόπτερο από κάποια κάμερα που το ακολουθεί 
από πίσω, από δορυφόρο, από τον πύργο 
ελέγχου ή το έδαφος. Το σκηνικό περιλαμβάνει 
σπίτια, βουνά, γέφυρες (μάλιστα η μία κινητή), 
λιμάνι με πλοία, πύργους και άλλα πολλά. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά και ρεαλιστικά. Το 
3-ϋ ΗβΙίαορΙβΓ δίπιιΜοΓ έχει “δανεισθεί” πολλά 
ίοαΙϋΓθε από το ίϋςίιΐ δίπιυΙαΙοΓ. Μπορούμε να 



ΗΕΙΙΟΟΡΤΕΒ 

δΙΜυΐΑΤΟΡ 


διαλέξουμε σε ποιό σκηνικό θα πετάξουμε, 
ανάμεσα από τα 6 που βρίσκονται στο δίσκο. Τα 
σκηνικά τα διαλέγουμε από ρυΙΙ-άοννπ Γηβηυ, που 
βρίσκεται στο πάνω μέρος της οθόνης. Από το 
ίδιο Γϊΐβπυ, μπορούμε να διαλέξουμε και από ποιά 
άποψη θα βλέπουμε το ελικόπτερο, από ποιό 
παράθυρο θα κοιτάμε, και το πιοάθ λειτουργίας 
του εξομοιωτή. Αυτό περιλαμβάνει απλή πτήση, 
εξάσκηση στόχου, μάχη εναντίον του οοηιρϋΐθΓ και 
μάχη εναντίον ανθρώπινου αντιπάλου, μέσω 
επικοινωνίας με πιοάβιπ. Στις δύο τελευταίες 
περιπτώσεις, κάπου μέσα στο σκηνικό υπάρχει ένα 
εχθρικό ελικόπτερο που κατευθύνεται από τον 
υπολογιστή, ή εάν έχετε δύο υπολογιστές 
συνδεδεμένους είτε απευθείας είτε μέσω ιποάβητι, 
από κάποιον άσπονδο φίλο σας, Σκοπός σας είναι 
βέβαια να καταρρίψετε τον αντίπαλο πρώτος. 

Οι ελιγμοί που μπορεί να κάνει το ελικόπτερο 
είναι θεαματικοί, ιδίως εάν παρακολουθείτε την 
εξέλιξη της μάχης έξω από το ελικόπτερο. Το 3-0 
ΗβΙίοορίοΓ διηηυΙδίοΓ είναι πραγματικά ένας πολύ 
καλός εξομοιωτής πτήσης, με όλα εκείνα τα 
χαρακτηριστικά που θα θέλατε να είχε το ΐΐίθάΐ 
είοιυΐβίοπ Η κίνηση είναι πολύ καλή, μόνο που σε 
ΧΤ μηχανήματα είναι αρκετά αργή. Υπάρχουν 
σκηνικά ειδικά γι’ αυτή την περίπτωση, όπου το 
περιβάλλον είναι σχετικά απλό, και έτσι 
επιταχύνεται κάπως η κίνηση. Το παιχνίδι παίζεται 
σε όλα τα είδη καρτών γραφικών (υπάρχει μέχρι 
και ορίίοπ για ΗβΓουΙθδ). Εάν είστε εθισμένος στη 
χρήση εξομοιωτών πτήσης, θα βρείτε το 3-ϋ 
ΗβΙϊοορΐθΓ δίππυΙ&ΐοΓ καλή αγορά. 
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Το 3-0 ΗθΙίεορίβΓ 5ίπαυΙβΙΟΓ... χωρίς χρώμα. 

Το Ηεΐίωρΐβτ 5ίιηυΙαΐοτ έχει ξεχωριστή επιλογή για 
κάρτα ΗεταιΙε5 . Έτσι, παίζεται χωρίς το ίΐαιοε,α.ωηι 
κατευθείαν σε μονόχρωμο πιοάβ. 



ΕΙΔΟΣ: 

3-0 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 

δΟΒΑ ΟΝ- 
ΙΙΝΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΘΕΕ ΕΚ 
βΟΓΓΝΑΒΕ 


Ρα 49 





































ΗΐηΙβ & Ιΐρδ 


Φίλοι των §απΐ€8, γειά σας. Χριστούγεννα και, όπως 
κάθε χρόνο, αυτή είναι η περίοδος τον χειμώνα, κατά 
την οποία ανθίζουν τα §βιώ€5 . Η στήλη, πιστή στο 
ραντεβού της, είναι έτοιμη και αυτό το μήνα να σας 
εφοδιάσει με υλικό, πον θα σας κάνει τη ζωή 
ευκολότερη. 


ΟΑΤ 


Αρκετά γνωστό το 
παιχνίδι, έχει ταλαιπωρήσει 
πολλούς ςαηΘΓδ ανά την 
υφήλιο. Για άπειρες γάτες, 


συνέχεια ΟΟΡΥ 
ΟΟΝ:ΙΝΡ.ΒΑΤ και ΓθΙυΓΠ. 
ΟΕΒΙΚ3<ΟΑΤ.ΒΒ και 

ΓβΙυπι. 

Ρ6 και ΓθΙυΓΠ. 

Εδώ τελειώσατε. Κάθε 
φορά που θα θέλετε να 


αντιγράψτε στη δισκέτα του 
παιχνιδιού το 0ΕΒΙΚ3.00Μ 
(ή ΕΧΕ). Μετά από αυτή τη 
διαδικασία, βάλτε στο άπνβ 
τη δισκέτα με το παιχνίδι 
και δώστε: ΟΟΡΥ 
ΟΟΝ:ΟΑΤ.ΒΠ 

Τώρα πληκτρολογήστε το 
Ιίδϋπς που ακολουθεί, 
δίνοντας προσοχή στα 
ΓβίυΓπε: 

Π 031.6X6 

I 

ί οε:1 Ιάθ 14 90 
ί 08:1036 14 90 
1 03:1606 14 90 
1 03:52αο 14 90 
ί 7330 14 90 
ί 8506 14 90 
ί 90Ρ6 14 90 
ί 91ββ 14 90 
9 

Στη συνέχεια, πατήστε Ρ6 
και μετά Γβίυιτι. Στη 


παίζετε 03ί με άπειρες 
ζωές, θα δίνετε ΙΝΡ.ΒΑΤ. 


8 ΝΑΚΕ 



Πρόκειται βέβαια για το 
παιχνίδι, που είχαμε δώσει 
σε προηγούμενη δισκέτα 
του ΡΟ ΜΑ8ΤΕΒ. Αν σας 
παίδεψε, ακολουθήστε την 
ίδια διαδικασία με αυτή του 
ΟβΙ και δώστε ΟΟΡΥ 
00Ν:5ΝΑΚΕ.ΒΒ. Τώρα 
πληκτρολογήστε το 
παρακάτω Γιεϋπΐ]. Προσοχή 
μόνο, να πατάτε Γβίυιτι στο 
τέλος κάθε γραμμής, καθώς 
και στις κενές γραμμές: 
π εηβΚβ.οοηι 
I 

3 5363 
ρρ 1000 


3 1000 


ιτιον άί,0ό37 
ΓΠΟν Μ0Γ0 ρίτ [άί],4 
ρρ 53βά 

9 

Τώρα : 

Ρ6 

ΟΟΡΥ ΟΟΝιΙΝΡ.ΒΑΤ 

ϋΕΒυθ<δΝΑΚΕ.ΒΡ 

Ρ6 

Από εδώ και στο εξής, 
δίνοντας ΙΝΡ.ΒΑΤ θα παίζετε 
με άπειρα φιδάκια. 

ΒΟΧΕΒ 

Δύσκολα τα πράγματα για 
τους 93ΓΐΐβΓ3, σε αυτό το 
παιχνίδι. Ακολουθήστε τη 
γνωστή διαδικασία 
αντιγραφής και ΟΟΡΥ 
ΟΟΝ:ΒΟΧΕΡ,ΒΠ. 
Πληκτρολογήστε τώρα το 
ακόλουθο Ιϊδΐίης (προσοχή 
στα ΓβΐυΓηβ): 

Π βθΧθφ12.6Χ6 

I 


Εδώ τελειώσατε. Δίνοντας 
ΙΝΡ.ΒΑΤ, μπορείτε να 
παίζετε με άπειρες ζωές. 

"^5- 

Οι φανατικοί των 93πβ8 
σίγουρα θα έχουν περάσει 
αρκετές ώρες με αυτό το 

93ΓΠ6. 

Τη διαδικασία την ξέρετε, 
Μόλις την τελειώσετε, 
δώστε: ΟΟΡΥ 
ΟΟΝ:5ΤΡΙΚΕΡ.ΒΒ 
Πληκτρολογήστε τώρα το 
εξής (προσοχή στα Γβίυηδ): 

π δίπΚβΓ.βχθ 

I 

ί 03:189.1 1β94 90 
ί 05:4451 4462 90 
9 

Στη συνέχεια: 

Ρ6 

ΟΟΡΥ ΟΟΝ:ΙΝΡ.ΒΑΤ 

ϋΕΒυα<δΤΡΙΚΕΒ.ΒΡ 

Ρ6 



& 2089 
πορ 

9 

Τώρα; 

Ρ6 

ΟΟΡΥ ΟΟΝ:ΙΝΡ.ΒΑΤ 

ΟΕΒυθ<3ΝΑΚΕ.ΒΒ 

Ρ6 


και είστε έτοιμοι, Δίνετε 
ΙΝΡ.ΒΑΤ και παίζετε με 
άπειρες ζωές. 

Εδώ όμως τελειώνουμε γι’ 
αυτό ίο μήνα. Μην ξεχνάτε 
ότι περιμένουμε τα ίιρε σας 
οπωσδήποτε. Αυτά, και 
καλές γιορτές. 


50 Ρο Μ3$ΐ£ΐ 


































Α· ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Γ, ΕΡΕτ ΥΝΛΣ 
·& ΓΕΧΝΟΛΟΙΊΑΪ 

, Ίίλτο^αλυπεό 

V ΕΛΛΕΕΝΙΚΟΓίΤΕΊί'ΒίΚΟ / 
V ΙΪΛΗίΌΦΟΡΙΚΙΙΣ ^ 


Α ΒΡΑΒΕΙΟ 

Λ1ν\] ΏΝΐΣΜΟν | ]■-. ΕΊΈ ΥΥν: 
λ ΤΕ/ΛΝΟ ΛΟΓΙΑΣΑ 
1Ί Λ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ■ 

I ΕΛΛΗΝΙΚΟ Πί-ΐ'ΙΟΔΙΚΟ λ 
V ΪΙΪΛΓΙΡΟΦΟΡΕΚΙΙΣ X 


ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 

(ΘΕΣΗ 


Αυτήν'αχριβώς τη θέση έχει 
κατακτήσει το μηνιαίο περιοδικό 
ΟοιαραίβΓ για όλους το κλαδί της 
επικοινωνίας σας, με τους 
επαγγελματίες ταυ Βα^ίπε^ 
€θπιρΐ]Βη§, 

Το ΕοπιριιίεΓ για όλους < 
προηγείται*.* 

Έχει το προβόδισμα που ταυ δίνουν τα 
ιπααστικα στοιχεία κυκλοφορίας του 
και η σύνθεση ίου επίλεκτου 
αναγνο)σΒκού του κοινού. 

Το ΟοηιροίεΓ για όλους 
προιγ/εΐται^ 

Είναι το μοναδικό περιοδικό στο χώρο 
τον που η ποιοτική του προσφορά 
βραβεύτηκε δύο φορές με το Α' 
βραβείο της ΓΧ. Έρευνας και 
Τεχνολογίας (1985 και 1989), 

Η προσπάθεια του για συνεχή 
ενημέριοση έχει εξασφαλίσει διαρκή 
οη 1ί ωο σύνδεση με το κοινό του και την 
“πληροφορία* 

Συνδεθείτε μαζί μας και εξασφαλίστε 
πρόσβαση στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηνύματα 

Όπως και να το κάνουμε η πρώτη θέση 
είναι η καλύτερη.*** 





ΕΧΕΙ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΙ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ 

£ΟΠΙΡΗΡ^Ε3&4Ι ΛΕΟΦ. ΣΥΓΤΡΟΥ 44,11742 ΑΘΗΝΑ * ΤΗΛ,: 9230672-75 * ΡΑΧ 9216647 * ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7,546 £4 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ * ΤΗΑ.: 282663- 284864 · ΡΑΧ 282663 


5ιαβ 
















ρο ΙΠθΙ <5 


Μέσα απ' αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται χρήσιμες 
ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε κάποια μικρά ή 
μεγάλα προβλήματα, που ίσως αντιμετωπίσετε. Μπορείτε, 
αν θέλετε, να μας στέλνετε και τα δικά σας 
προγραμματάκια (αρκεί να μην είναι μεγαλύτερα από τα 
παρακάτω) και να κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - και 
κάποια χρηματική αμοιβή. 


ΥΨΩΣΗ ΣΕ 
ΔΥΝΑΜΗ 


ΐοτ-οο, ) )*ρ?,ρ 

(££*ο(λ\5>) <> ρτ£:=χ\ϊφ2{χ)ί 

ΡΤΡ:“Τ’0■ 
ους! 

ΐο^οβ^ο'ο! ^χ^,ρ 
ροΕΓίί 
Τΐ 3ί = 0 
βιτςί 

λ*Τ£®ΙΗ(Λϊ 1 Ι» 0 *#ϊ 3 1 * ' ”.£*«>& Ϊ.ΟΚΟΕ ■ „ ) ϊ 

11 (ΐ^ο(λ) <> 0 0) ^ (* < 0 0) ίρεν 

Ρ^ΤΙΓ 

' ΡΤΡ:^*!! 

£/ΐυορΤΟϋ ΐΟΧ,0£{Χ*λ:;&€^ΐ)Ε££ίΤϊ 


ΡΑ 3 Τ 

δΟΗΟΙΙΙΝΟ 


| τ Η4 ******** κι****** ΞΟΐϋΙΙ ία) 1983, Ριποβ ΚήΙηίί Μ**Μ***#***»#****# 

10 50ΗΕΕΝ ΙιΟΙΒίΚΕν ΟΡΡ 

20 ΕΟΚ 1=1 ΤΟ ΙΰϋίΙΐΝΕ ίΒΝΟ^ΙΒΟ^ΙβΕ-ιΕΝΟΐΙΟΟ+ΐοο^ΐΚΝΟΐΐεΟ + ΐεΟ,ΚΗΟίϊΟΰ+ΐΟΟΙ,ΙϊΝΕΧ 

Τίί-ΟΟΑΤΕ 21 ( 2δΐΡΒ1ΝΤ ΜΟϊγΠ-ΕΒγμΚΙ" ϊϋΚΑΤΕ 22,25!ΡΗ]ΝΤ * ίο 9ϊορ Η 

30 Η=Ο:Ρ0Β υ=Η ΤΟ Η*£000 5ΤΕΡ 40:00508 1000ίΝΠΤ:Η=υ 

40 ΡΟΗ Η=Η ΤΟ Η+18;£!05υΒ 10001 ΝΗΧΤ ίΚ= V 

$0 ΡΟ* ν*Η ΤΟ Η-2ΰΰ0 5ΤΕΡ -40; 303110 10ΰΟ:ΝΕΧΤίΗ*Κ 

80 Ρ0& (ί-Η ΤΟ Η-18 5ΤΕΡ -1:0051)8 1000:ΝΕΚΤίΟΟΤΟ 30 

1000 1 > Η&ΐη ιουϋπ6ι Ββίο γβ ΰΐΠΪηι ίΐπδ Γ·ου.ΐϊ ϊι β κίνΐ 4 ναΐυβ ί0-65535> ία V 
1010 ΗΙ-ΗΕΧΚΜΜΙΡ ΙΕΝ(«Κ4 ΤΗΕΝ V*-5ΤΚIΝ6*ΐΐ-1*ΕθIV*>, "Ο 11 >+Η* 

1020 «1«νΑΙ ("ΙΛ* +ΙΕΠΊ1 141, 2 ϊ ): Μ2=νΑ3-1 "&Η**Ιί! ΰΗΤ* ΙΜ* > Ί \ ί 
1030 ΚΕΕ*4Η304 

1040 ουτ ΒΕΟ,ίιΗΟϊΟυΤ ΗΕ6+1,(12 
1050 ουτ ΗΕ5*ΙίΗ€ίθυΤ ΚΕ6+1.Η1 
1080 ΚΕΤΟΚΝ 



Π ολλοί από εσάς θα έχετε αναρωτηθεί, 
γιατί η βασική συνάρτηση ύψωσης 
αριθμού σε δύναμη δεν υπάρχει στη 
βιβλιοθήκη των συναρτήσεων της 
βασικής (είεηάεΓά) Ρ&εοαΙ. Ο λόγος είναι απλός: 
Για οικονομία, μια και οι συναρτήσεις που 
χειρίζεται είναι αρκετές για τον υπολογισμό όλων 
των άλλων συναρτήσεων. Γ ια παράδειγμα, όσον 
αψορά την ύψωση αριθμού σε δύναμη έχουμε: 

χγ=θχρ(Ιπ(χγ)=θχρ(γΙηχ). Η βάση χ πρέπει να 
είναι θετικός ή ακέραιος αριθμός. Η ρουτίνα που 
ακολουθεί,έχει γραφτεί στη νβΓείοπ 3.01 Α της 
Τυιόο Ρ&303.Ι, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν 
τρέχει στις νεότερες εκδόσεις. 


ΟννΒΑδΙΟ είναι μία αργή γλώσσα, η 

Η οποία δεν προσφέρεται για εφαρμογές 
που απαιτούν ταχύτητα ■ πόσο μάλλον 
για δΟΓοΙΙίπς, Η παραπάνω ρουτίνα λύνει 
αυτό ακριβώς το πρόβλημα: Προσφέρει 
ταχύτατο και ομαλό εοΓοΙΙίπς για ολόκληρη την 
οθόνη, είτε πρόκειται για κείμενο είτε για 
γραφικά (χρήσιμο για παιχνίδια). Και όλα αυτά σε 
ΟννΒΑδΙΟ, χάρη στην απευθείας προσπέλαση 
στους καταχωρητές του νίάθο εγείβπ, 

Οι γραμμές 1-60 είναι ένα άθίπο της ρουτίνας. 
Η κύρια ρουτίνα βρίσκεται στις γραμμές 1.000- 
1.060. Αλλάζει τη διεύθυνση αρχής της οθόνης 
μέσα στο νίάβο ΡυίίθΓ, δημιουργώντας την 
αίσθηση του εοΓοΙΙίπρ. Η άβίαυΙΙ τιμή της 
διεύθυνσης αρχής είναι 0, ενώ τη νέα τιμή 
πρέπει να την θέσετε στη μεταβλητή VI/, 

Το πρόγραμμα τρέχει σε ΟΟΑ, αλλά μπορεί να 
τρέξει και σε ΗθΓουΙβδ, αν θέσετε στη σταθερά 
ΚΕ<3 της γραμμής 1.030, την τιμή &Η3Β4. 

□ 


52 Ρ^ Μ35ΐ€ίΓ 




























ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡϋΡΡΕ33 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετετοΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω τηνΤαχυδρο- 
μική Επιταγή Νο -— με το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταπσκρίνεται στην α¬ 
ξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ——— 
ΠΟΛΗ -- 


-Τ .Κ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 



Προς εκδοτικό οργανιαμό 
αθΜΡϋΡΒΕ53 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 — 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να μου στείλετε το ν\/Νο Ιε ννΐιο 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 

Επιταγή Νο _ _ με το ποσό των 2.100 

δρχ. που ανταποκρινεται οτην αξία του βιβλί¬ 
ου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ 

ΔίΕΥΘΥΝΣΗ __ 

ΠΟΛΗ _ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ __ 


Τ.Κ. 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



Προς εκδοτικό οργανιαμό 
ΟΟΜΡϋΡΠΕ53 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο 
Μεη39βπΐθπΐ και Μικροϋπολογιστές. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 

Ταχυδρομική Επιταγή Νο_ με το 

ποσό των 2.300 δρχ. που ανταποκρινεται 
στην αξία του βιβλίου. 

Ο Ν ΟΜ ΑΤΕΠ Ώ Ν Υ Μ ___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _____ 

ΠΟΛΗ__Τ.Κ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ __ 


νΥΗο ί$ ΙΛΗιο 

I ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ϊ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ! 

Γ 

1 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡϋΡΡε33 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να μου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ¬ 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ & Οοιπρείίόίθε) βιβλίο και δισκέτα 
μαζί. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 

Επιταγή Νο ___ με το ποσό των 9.900 

δρχ. που ανταποκρινεται στην αξία του πακέ¬ 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _ _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ __ _ 

ΠΟΛΗ _ _ Τ.Κ. __ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ __ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Κ0ΜΠΙ0ΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Τόμος 


142 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 



Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡϋ - 
ΡΠΕ53 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Γ ια το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο¬ 
μική επιταγή Νο ___ με το ποσό 

των 950 δρχ.,που ανταποκρινεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ 
ΔίΕΥΘΥΝΣΗ __ 
ΠΟΛΗ _ _ 


Κομπιούττερς, 

απλά μαδήματα __ 
για όλους 

απλή πγ γρόγορ* ΜΜ 

***** 

***** 


τ.κ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 



Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡϋ- 
ΡΡΕ33 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε: α) τον πρώ¬ 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Γ ια το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο¬ 
μική Επιταγή Νο __ με το ποσό 

α) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρινεται στην αξία τους. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ _____ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ „_ 

ΠΟΛΗ_ _ 


Τ.Κ.. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 
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Λεν είναι ανάγκη να σας πούμε ποιο 
είναι το πιο δημοφιλές πακέτο για 
επεξεργασία δεδομένων. Αναμφισβήτητα, 
η άΒΑ5Ε (και αναφέρομαι σε όλες τις 
εκδόσεις της) είναι από τα λίγα πακέτα 
που το όνομά τον έχει σχεδόν ταυτιστεί 
με την κατηγορία προγραμμάτων στην 
οποία ανήκει (βάσεις δεδομένων / 


πάρχουν πολλοί ΡΟ υεβΓδ, αυτή τη 

Υ στιγμή, που χρησιμοποιούν την ΡΒΑ3Ε III 
ΡΙυ$ για επαγγελματικούς και μη σκοπούς 
και την τοποθετούν ανάμεσα στα πιο 
ευχάριστα προγράμματα που έχουν αποκτήσει. Και 
μη νομίζετε ότι ότι τη φήμη της η 0ΒΑ3Ε την 
απόκτησε χωρίς λόγο: Με τη φιλικότητα, την 
ευελιξία και την πληρότητα της, κατάκτησε την 
πρώτη θέση ανάμεσα στα πακέτα του είδους της. 
Το πρώτο πράγμα που διαπιστώνει ο χρήστης της 
είναι ότι δεν χρειάζονται ιδιαίτερες γνώσεις για να 
την χρησιμοποιήσει. Οι δυνατότητες που παρέχει 
είναι ■ σχεδόν - απεριόριστες, όσον αφορά την 
επεξεργασία δεδομένων. Εκτός από τη δημιουργία 
αρχείων πληροφοριών, δίνεται στο χρήστη η 
δυνατότητα κατασκευής οθονών παρουσίασης, 
αρχείων αναφορών, φίλτρων, ακόμη και 
προγραμμάτων στη γλώσσα της ΡΒΑ8Ε, την 301. 
(3ίΓυοίυΓβα ΟυβΓγ Εαπρυαρθ). Αλλά ας τη δούμε 
μαζί από κοντά: 

ΠΡΟΣΑΡΜΟΣΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΣΤΑ 
ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ 


(ΙΒΑ 8 Ε 


ΡΙυ$ 



ματιά στο 5ΕΤϋΡ που καθορίζει τις συνθήκες 
λειτουργίας του προγράμματος. Δίνοντας 3ΕΤ από 
την τελεία, μεταφερόμαστε σε ένα μενού με επτά 
βασικά ρυίίάοννη ν/ίηάοννε. Εδώ μπορείτε να 
καθορίσετε τις εικοσιέξι μεταβλητές του 
συστήματος της άΒΑ5Ε, όπως π.χ. ΒΕΙ_1_, ΟΑΒΡΙΥ 
κ.τ,λ. Οι μεταβλητές του συστήματος έχουν τη 
μορφή ΙΙε9 (δηλαδή γίνονται ή ΟΝ ή ΟΡΡ), εκτός 
από την ΟΕνίΟΕ που αλλάζει από 30ΒΕΕΝ σε 
ΡΗΙΝΤ. Επίσης, καθορίζουμε εδώ τις συνθήκες 
λειτουργίας της οθόνης και προγραμματίζουμε τα 
ίυποΐίοπ Κεγε. Ταυτόχρονα, μας δίνεται η 
δυνατότητα να ορίσουμε το άβίευΙΙ άπνθ της 
ΡΒΑ3Ε και το ραϊίΊ αναζήτησης των αρχείων. 
Επιλέγουμε ακόμη το είδος των αρχείων, τα 
περιθώρια και τα δεκαδικά ψηφία των αριθμητικών 
πεδίων. Αφού τελειώσουμε με τον καθορισμό των 
συνθηκών, πατάμε εεοαρβ και βγαίνουμε στη 
γνωστή πλέον τελεία. 

ΤΟ ΟΟΤ ΡΒΟΜΡΤ ΣΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΣΑΣ! 

Αν συγκαταλέγεστε ανάμεσα σ’ αυτούς που 
προτιμούν τις απευθείας διαταγές από την επιλογή 


Του Δημήτρη 
I Ζαχαρόπουλου ! 


Με ττ?¥ οθόνη αυτή, 
η άΒόι&θ /// Ρίυε 
σας καλωσορίζει 


Η 0ΒΑ3Ε III ΡΙυε μας παρέχει δύο πιοάβ 
λειτουργίας: Το πρώτο είναι η προτροπή της 
τελείας (ϋοί ΡΓοητρΙ), στο οποίο μας βγάζει 
αρχικά, και το δεύτερο είναι το Α33Ι3Τ ιτιοάβ, 
όπου οι εργασίες πραγματοποιούνται με τη 
βοήθεια ενός βασικού πβηυ με ρυίίάοννη ννίηάοννε. 
Τόσο από το άοί ρτοπηρί, όσο και μέσω του 
Α35Ι3Τ, μπορούμε να εκτελέσουμε τις ίδιες 
λειτουργίες. Ο λόγος ύπαρξης και των δύο ιτιοάθδ 
είναι για να ικανοποιηθούν οι προτιμήσεις των 
χρηστών (απόδειξη ότι η ΑεάΙοη-ΤαΙε σέβεται το 
χρήστη). Η δική μας γνώμη είναι ότι και τα δύο 
Γποάεε έχουν τα πλεονεκτήματά τους: Οι υδβΓ3 
που έχουν εθιστεί στη χρήση των ρυίίάοννη 
ννίηάοννδ, θα βρούν το Α33Ι3Τ μεγάλη ευκολία. 
Από την άλλη μεριά, αυτοί που έχουν συνηθίσει 
στα ρΓΟΓηρίδ, θα προτιμήσουν την εργασία στο άοΐ 
ρΓοηηρΐ της ΡΒΑ3Ε και τις ευκολίες που παρέχει. 
Αλλά μιας και θα αναφερθούμε με μεγαλύτερη 
έκταση στα δύο πιοάεε παρακάτω, ας ρίξουμε μια 


■ -- 
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Μα από τις ν/οΜηρ 
ΒΰΤθβηβ του 
προγράμματος. 


με τα ρυΙΙάοννπ πιβηυε,θα σας δείξουμε εδώ μερικά 
“κόλπα”, που θα συντομεύσουν σε μεγάλο βαθμό 
την εισαγωγή των εντολών. Ας αρχίσουμε πρώτα 
με τη “συμπίεση" των διαταγών: Υπάρχει ένα 
τέχνασμα στην άΒΑ5Ε, που σας επιτρέπει να μη 
γράφετε ολόκληρες τις εντολές και είναι το εξής: 
Ο διερμηνέας των εντολών της ΡΒΑ3Ε θα 
αντιληφθεί εντολές μήκους άνω των τεσσάρων 
χαρακτήρων, ακόμα κι αν πληκτρολογήσετε μόνο 
τους τέσσερις πρώτους. Για παράδειγμα, η εντολή 
της ΡΒΑ8Ε 0Ι8ΡΙΑΥ δΤΗυΟΤυΚΕ μπορεί να 
δοθεί με τα ίδια αποτελέσματα και σαν ΟΙ8Ρ 
5ΤΒυ. Το ίδιο ισχύει για όλες τις εντολές με 
μήκος μεγαλύτερο των τεσσάρων χαρακτήρων. Η 
συντομογραφϊα αυτή δεν λειτουργεί στις 
μικρότερες εντολές όπως ϋΙΒ, τις οποίες είμαστε 
υποχρεωμένοι να δώσουμε ολογράφως. Προσέξτε 
επίσης να χρησιμοποιείτε τη συντομογραφϊα μόνο 
στις εντολές της άΒΑδΕ^και όχι στα ονόματα των 
ΓβσοΓάε ή των ίίίβηαιπβε. 

Η λειτουργία των αίΓεοΓ Κβγε, κατά την 
εισαγωγή των εντολών, είναι και αυτή χρήσιμη. 

Κατ’ αρχήν, τα πλήκτρα που πηγαίνουν αριστερά 
και δεξιά λειτουργούν όπως σε έναν επεξεργαστή 
κειμένου. Δηλαδή, με τη χρήση του πλήκτρου 
ΙΝ5, μπαίνουμε σε κατάσταση ίηεβιΐ ή ονβπνϋβ, 
έτσι ώστε, σε περίπτωση που κάνουμε λάθος ή 
θέλουμε να προσθέσουμε κάτι, να μη χρειάζεται να 
σβήσουμε ολόκληρη την εντολή. Ακόμα, όταν 
εισάγουμε μια εντολή και πατάμε Γβίυιτι, 
καταγράφεται αυτόματα σε ένα όυίίθΓ, από το 
οποίο μπορούμε να την ξαναχρησιμοποιήσουμε. 
Πατώντας τα πάνω και κάτω συΓδΟΓδ Κβγε, 
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μπορούμε να εμφανίσουμε στην οθόνη τις είκοσι 
τελευταίες διαταγές που δώσαμε στο άοί ρτοιπρί. 
Εκτός από τις ευκολίες που αναφέραμε 
προηγουμένως, υπάρχουν και τα ίυηοίίοπ Κβγε, τα 
οποία βρίσκονται στη διάθεσή σας. Ανακαλύψτε 
ποιές εντολές χρησιμοποιείτε συχνότερα και 
προγραμματίστε με αυτές τα ΐυποίίοη Κθγ$ από το 
Ρ2 έως το Ρ9 (το Ρ1 δεν προγραμματίζεται, γιατί 
είναι το μόνο πλήκτρο που σας εξασφαλίζει 
πρόσβαση στην οπ-Ιιπθ ίιβίρ της άΒΑ3Ε). 


Το Α58Ι3Τ είναι το βοηθητικό πρόγραμμα της 
ΡΒΑ5Ε. Όταν από το άοί ρτοπηρΐ δώσουμε Α33Ι3Τ 
(ή πατήσουμε το Ρ2), μας βγάζει στο μενού 
εργασιών της ΡΒΑ3Ε. Η χρήση του Α53Ι5Τ 
συνιστάται ιδίως στους άπειρους χρήστες της 
ΡΒΑ5Ε, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν 
παρουσιάζει πλεονεκτήματα στη χρήση του και από 
έμπειρους. Αλλά ας δούμε τις δυνατότητες που 
μας παρέχει το μενού. Έχουμε στη διάθεσή μας 
οχτώ βασικές επιλογές: 3ΕΤΨΡ, 0ΡΕΑΤΕ, 
υΡϋΑΤΕ, Ρ05ΙΤΙ0Ν, ΒΕΤΒΙΕνΕ, ΟΒΟΑΝΙΖΕ, 
ΜΟΟΙΡΥ, Τ0013. Η επιλογή από το μενού γίνεται 
με τα ουίδΟΓ Κβγδ ή, για συντομία, πατώντας το 
κεφαλαίο γράμμα του τίτλου. 

Αναλυτικότερα, στο 5ΕΤΙΙΡ επιλέγουμε κάποια 
από τα υπάρχοντα ίίΐβδ, με τα οποία θα 
εργαστούμε στη συνέχεια. Αυτά τα αρχεία μπορεί 
να είναι αρχεία δεδομένων, φόρμες οθόνης, 
φίλτρα, κατάλογοι κ.τ,λ, Αν δεν έχουμε ήδη τέτοια 
αρχεία στη διάθεσή μας, τότε η επιλογή 0 ΡΕΑΤΕ 
θα μας φανεί πιο χρήσιμη, γιατί από αυτήν 
μπορούμε να δημιουργήσουμε οποιαδήποτε από τα 
παραπάνω ίίΐβδ, 

Με την επόμενη επιλογή (υΡΡΑΤΕ), είμαστε σε 
θέση να προσθέσουμε τοοοΓάδ σε ένα αρχείο, να 
διορθώσουμε μια ή περισσότερες εγγραφές, να τις 
αντικαταστήσουμε, να τις μαρκάρουμε, να τις 
διαγράψουμε, δηλαδή να εκτελέσουμε όλες τις 
δυνατές εργασίες που αφορούν την ενημέρωση 
ενός αρχείου. 

Η επιλογή Ρ03ΙΤΙ0Ν μας δίνει τη δυνατότητα 
να μετακινήσουμε το δείκτη (γθοογΡ ροίπίει·} σε 
οποιαδήποτε εγγραφή του αρχείου. Η επιλογή 
ΒΕΤΒΙΕνΕ αποτελεί την “καρδιά” της ΡΒΑ3Ε: 

Μέσα από αυτή, μπορούμε να ανακτήσουμε όποια 
ΓθοοΓάε ή ίίθΐάε θέλουμε και με όλους τους 
δυνατούς τρόπους. Επίσης, πολύ χρήσιμες 
δυνατότητες της ΒΕΤΒΙΕνΕ είναι η άθροιση των 
αριθμητικών πεδίωγ. και η εύρεση του μέσου όρου 
τους. Σ’ αυτή την επιλογή φαίνεται καθαρά η ισχύς 
της ΡΒΑ5Ε, 

Η ΟΒΟΑΝΙΖΕ μας επιτρέπει να κάνουμε το 
αρχείο μας ίηάβχ ή να το ταξινομήσουμε, ακόμη 














και να αντιγράψουμε εγγραφές από άλλο αρχείο, 

Η επιλογή ΜΟϋΙΡΥ εκτελεί τις ίδιες εργασίες με 
την 0 ΡΕΑΤΕ, με τη διαφορά ότι αναφέρεται σε 
ήδη υπάρχοντα αρχεία. Τέλος, στα ΤοοΙε 
βρίσκουμε εντολές για καθορισμό του δίσκου, για 
να μετονομάσουμε, να αντιγράψουμε ή' να 
σβήσουμε ένα αρχείο, να δούμε τα περιεχόμενα 
ενός ΡίΓβοίοΓγ ή να δούμε τη δομή (3ΤΒυθΤΙΙΒΕ) 
ενός αρχείου δεδομένων, 

Ένα πολύ χρήσιμο χαρακτηριστικό του Α35Ι5Τ 
(ιδιαίτερα για τους αρχάριους χρήστες) είναι το 
ότι, για κάθε εντολή που εκτελείται, δίνει και την 
αντίστοιχη σύνταξή της από το άοί ρΓοηηρΐ, Για 
παράδειγμα, αν θέλαμε να δούμε τα περιεχόμενα 
του δίσκου, θα πηγαίναμε στην ΤΟΟΙ.5 και θα 
επιλέγομε την άίΓβαίΟΓγ. Μόλις επιλέγομε το 
δίσκο, θα μας εμφάνιζε στην κάτω αριστερή γωνία 
την αντιστοιχία της που θα ήταν: “ΟοΓΠΓπαηά: ϋ!Β 
Α:", Κάτι σημαντικό που πρέπει να αναφερθεί για 
το Α83Ι3Τ, είναι ότι ορισμένες λειτουργίες της 
ΡΒΑ5Ε δεν γίνεται να εκτελεστούν μέσα από 
αυτό. Δύο από αυτές είναι η ΟΒΕΑΤΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 
και η ΜΟϋΙΡΥ ΟΟΜΜΑΝϋ (οι οποίες μας 
επιτρέπουν να γράψουμε και να διοθρώνουμε τα 
δικά μας προγράμματα στην 801). Αυτές οι 
διαταγές εκτελούνται μόνο μέσα απο το άοί 
ρΓΟΓπρί. Το ίδιο ισχύει και για τη 8ΕΤ, με τη χρήση 
της οποίας καθορίζουμε τις συνθήκες λειτουργίας 
του προγράμματος. 

Η ΑΝΕΣΗ ΤΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ... 

Όπως θα περίμενε κανείς, η ΡΒΑ8Ε φρόντισε 
να μας εξασφαλίσει ποικιλία ακόμα και στην 
πληκτρολόγηση. Σε οποιαδήποτε κατάσταση 
εισαγωγής δεδομένων κι αν βρίσκεστε (και 
υπάρχουν αρκετές), έχετε στη διάθεσή σας δύο 
διαφορετικά σετ πλήκτρων, για να καλύψετε τις 
ανάγκες σας. Για παράδειγμα, όσοι έχουν 
συνηθίσει στα αιιεοτ Κεγε, θα τα βρουν “υπάκουα" 
στις διαταγές τους. Από την άλλη μεριά, όσοι 
συνήθισαν στη φιλοσοφία του οοπΙγοΙ (στυλ 
ννοΓάείαΓ), θα μείνουν εξ ίσου ικανοποιημένοι. 

Αυτά τα πλήκτρα ισχύουν για τις καταστάσεις 
εισαγωγής εγγραφών, για τον βάϋοΓ των ιτιογγιο και 
των ,ΡΠΟ ίϋβε και γενικά οπουδήποτε απαιτείται 
εισαγωγή κειμένου. Στις εισαγωγές αυτές, 
εμφανίζεται στο πάνω μέρος της οθόνης ένα 
παράθυρο, που σας κατατοπίζει για τις ιδιότητες 
των πλήκτρων τα οποία ισχύουν στη συγκεκριμένη 
εργασία. Αυτό το παράθυρο μπορείτε να το 
εμφανίσετε ή να το απομακρύνετε, σε κάθε 
περίπτωση, με το πλήκτρο Π. Επίσης, αν σας 
ενδιαφέρει να χρησιμοποιήσετε (και σας το 
συνιστούμε) την 501, αξιοποιήστε και εκεί τα 
πολύτιμα ΙυηοΙΐοη Κεγε. Προγραμματίστε τα με 


Η κεντρική οθόνη εργασίας τον προγράμματος. 
Εδώ υπάρχουν όλα τα πιβηΰδ που θα 
χρειαστείτε για τις περισσότερες λειτουργίες. 
"Ανοίγετε" τα τηβηυβ με το πλήκτρο Ε5€ και 
κινείστε με τα ουτδοτ &£γ$. Οι επιλογές 
ενεγοποιούνται με το Κείυτη. Στην κάτω κάτω 
σειρά της οθόνης, βλέπετε ένα από τα 
καλύτερα χαρακτηριστικά του προγράμματος: 
Την Οη-Ιίηβ Ηείρ. 


εντολές που σας κουράζουν από τη συνεχή τους 
πληκτρολόγηση, και θά διαπιστώσετε την πρακτική 
τους αξία. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Είναι βέβαιο πως η άΒΑ3Ε III ΡΙυε είναι ένα από 
τα πακέτα που αξίζει να έχει ένας ΡΟ υεθΓ στη 
βιβλιοθήκη του, είτε το χρησιμοποιεί για 
προσωπική, είτε για επαγγελματική χρήση. Τους 
πολυάριθμους οπαδούς του οφείλει στο σεβασμό 
που δείχνει στις ιδιαιτερότητες και προτιμήσεις 
του χρήστη, ταυτόχρονα με το μεγάλο αριθμό των 
δυνατοτήτων της. Δικαιολογημένα, κατά συνέπεια, 
βρίσκεται στην πρώτη θέση, συγκριτικά με τα 
πακέτα του είδους. 

□ 























Τεστ Περιφερειακού 


2.400 βρδ ηιο&ιη της ΗΥϋΝΟΑΙ 


: .__ 


_ 


,Ϊ-Λ': 


; 


Άραγε πόσοι από εμάς δεν έχουμε χρησιμοποιήσει την 
έκφραση: "Καλά, θα σου το στείλω τηλεφωνικώς”, 
εννοώντας βέβαια ότι το μόνο που μπορεί να σταλεί 
τηλεφωνικώς, είναι μηνύματα (και, πολλές φορές, 
κακόγουστες φάρσες). Τελευταία όμως, η φράση αυτή 
έχει γίνει καθιερωμένη σε “ίη” κύκλους από ροκετ 
υ$βΓ5 και, βέβαια, αυτά που στέλνονται τηλεφωνικώς 
είναι δεδομένα, προγράμματα, ειδήσεις, σχόλια, το 
πρόγραμμα των κινηματογράφων και γενικά ό,τι 
μπορεί να μεταφερθεί από έναν υπολογιστή σε έναν 
άλλον. Το μέσον για να μπορέσει κάποιος να εισέλθει 
στο νέο αυτό κόσμο της τηλεπληροφόρησης, είναι ένα 
ΠΊοάετη. 


Τ ο ΓποϋβΓπ είναι μία κάρτα επέκτασης, ή ένα 
ξεχωριστό κουτί που συνδέεται με τη 
σειριακή θύρα (εσωτερικό και εξωτερικό 
ιτιοόβΓη αντίστοιχα), που έχει μία είσοδο 
για σύνδεση με την τηλεφωνική γραμμή και μία 


έξοδο προς κάποιο συμβατικό τηλέφωνο (ας μην 
ξεχνάμε και τις πιο ταπεινές χρήσεις του 
τηλεφώνου). Η επικοινωνία Γποάθίτι και υπολογιστή 
γίνεται σειριακά, δηλαδή ο υπολογιστής “βλέπει” 
το ποάθηι σαν μία σειριακή θύρα. Πώς όμως 
γίνεται η επικοινωνία μέσω τηλεφωνικής γραμμής 
(λαμβάνοντας υπόψη και την πολύ κακή ποιότητα 
των ελληνικών συνδέσεων); Ας υποθέσουμε ότι 
θέλετε να επικοινωνήσετε με κάποιον άνθρωπο 
που βρίσκεται αρκετά μακριά, χωρίς ακουστική 
μέθοδο (π.χ. με ένα ζευγάρι κυάλια και μία σημαία 
για σινιάλα). Θα ήσασταν αναγκασμένοι να 
ακολουθήσετε κάποιο προσυμφωνημένο τρόπο 
μετάδοσης των πληροφοριών. Ο κώδικας Μοτε 
είναι ένα παράδειγμα τέτοιας συμφωνίας. Όταν 
λοιπόν βρεθεί κάποιος τέτοιος κώδικας, λέμε ότι 
έχουμε καθιερώσει κάποιο πρωτόκολλο, Το 
πρωτόκολλο δεν περιέχει μόνο το ποιά ακολουθία 
σημάτων αντιστοιχεί σε ποιό γράμμα, αλλά και με 
ποιά σειρά θα στέλνονται τα δεδομένα (π.χ. κάθε 
8 γράμματα, θα σου στέλνω και ένα σήμα, που θα 
σου λέει εάν έχω τελειώσει το μήνυμά μου), 
Παράδειγμα πρωτόκολλου επικοινωνίας είναι το 
γνωστό μας Πδ-232. Δυστυχώς, για τον ίδιο λόγο 
που υπάρχουν πολλές γλώσσες, υπάρχουν και 
πολλά διάφορα πρωτόκολλα επικοινωνίας. Ας 
δούμε όμως πώς ακριβώς μεταδίδεται η 
πληροφορία. 

Και πώς δουλεύει ένα ιηοϋβηι; 

Το πώς δουλεύει ένα τηοάβη είναι μυστήριο για 
τους πιο πολλούς, Θα προσπαθήσω να το 
εξηγήσω όσο πιο απλά μπορώ. Παρόλα αυτά, εάν 
δεν είσαστε εξοικειωμένοι με ορολογίες, όπως 
διαφορά φάσης κύματος (όλοι οι σοβαροί ροννβΓ 
υεθΓ8 έχουν εντρυφήσει καλά, τουλάχιστον στα 
θετικά μαθήματα, μέχρι και το λύκειο), μπορείτε 
απλώς να ξεχάσετε όπ αυτή η παράγραφος 
υπήρξε ποτέ. 

Όπως όλοι ξέρουμε, η ποιότητα των γραμμών 
του ΟΤΕ κυμαίνεται από κακή μέχρι “άσ' τα να 
πάνε”. Μία καλή μέθοδος για να μεταδώσει κανείς 
δεδομένα κάτω από κακές συνθήκες, είναι η 
λεγάμενη διαμόρφωση φάσης (ράαεθ ιτιοάυΐαΐίοπ). 



















Έστω ότι το σήμα που μεταδίδουμε είναι βασικά 
ημιτονοειδές, Φανταστείτε ένα τέτοιο σήμα, του 
οποίου η φάση αλλάζει ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα. Ο ρυθμός αλλαγής της φάσης 
ονομάζεται άευά ταίβ. Εάν μετρήσουμε την είσοδο 
του σήματος σε αυτά τα περιοδικά και ίσα χρονικά 
διαστήματα (όβυά ίηΙβΓνβΙδ), μπορούμε να 
μετρήσουμε τις αλλαγές της φάσης που 
αντιπροσωπεύουν τα δεδομένα. Ας υποθέσουμε 
ότι μπορούμε να αλλάξουμε τη φάση, κατά 90 
μοίρες κάθε φορά. Τότε, θα έχουμε 4 πιθανές 
καταστάσεις της φάσης του σήματος (0, 90,180 
και 270 μοίρες). Εάν αντιστοιχίσουμε σε κάθε 
αλλαγή μία δυάδα από Ρϋδ (0=0,0, 90=0,1, 180=1,1, 
270=1,0), μπορούμε με κάθε αλλαγή να παίρνουμε 
2Ρίίδ ανά χρονικό διάστημα (Ραυά ίηίβΓναΙ). Για να 
αυξήσουμε το ρυθμό επικοινωνίας, θα πρέπει το 
ΓηοΡβΓη να καταλαβαίνει αλλαγές φάσης με 
διαφορά μικρότερη από 90 μοίρες. Γ ια παράδειγμα, 
εάν το ΓποάβΓΠ καταλαβαίνει αλλαγές φάσης με 
διαφορά 45 μοίρες, μπορούμε να έχουμε 8 
διαφορετικές καταστάσεις της φάσης, δηλαδή να 
παίρνουμε 3όϋδ ανά χρονικό διάστημα (2 Λ 3=8). Και 
για να μιλήσουμε για πρωτόκολλα, το ΒθΙΙ 212Α 
χρησιμοποιεί την πρώτη μέθοδο, ονομαζόμενη 
ϋΡ8Κ (ϋίΙίθΓβηϋαΙ Ρά35δ 5Ηίίί Κβγίη9) - με 4 
καταστάσεις - και δουλεύει με ρυθμό 1.200Ρρ$ 

(Μ$ ρβΓ δβαοηά).Τα Ρρδ είναι ο αριθμός των Ρίίδ 
που στέλνει το Γηοάβητ σε ένα δευτερόλεπτο. Το 
ευρωπαϊκό ΟΟΙΤΤ ν.22όίδ χρησιμοποιεί τη μέθοδο 
ΟΑΜ (ΟυαάΓαίϋΓθ ΑητρΙίΙυάθ ΜοάυΙβϋοη} - με 16 
καταστάσεις - και δουλεύει με ρυθμό 2.400όρδ. Το 
τελευταίο πρωτόκολλο είναι ΙυΙΙ άυρίθχ, δηλαδή 
και τα δύο ητοάθΓπ μπορούν να “μιλάνε” 
ταυτόχρονα - αυτό που ονομάζουμε ασύγχρονη 
επικοινωνία. Ηαΐί άυρίθχ σημαίνει ότι κάθε φορά το 
ένα από τα δύο ητοάθΐτ) θα δίνει, ενώ το άλλο θα 
παίρνει. 

Το σήμα το οποίο στέλνει το ητοάθΐη, 
ονομάζεται 03 ΠΪθγ. Το ΟΟΙΤΤ ν.22όίε είναι ίυΐί 
άυρίέχ. Το κάθε Γηοάβητ στέλνει το δικό του 
03 γιίθγ - αυτό που κάνει την κλήση στέλνει σήμα 
με συχνότητα 1.200ΗΖ, ενώ αυτό που απαντά, με 
συχνότητα 2.400ΗΖ. Και τα δύο σήματα 
διαμορφώνονται στα ΒΟΟΡαυά, χρησιμοποιώντας 
16 διαφορετικές καταστάσεις της φάσης του 
σήματος, δηλαδή 4βίί$/03υά {δΟΟόβυά χ 4Ρϋδ/03υά 
= 2.400όρδ). Για ακόμη μεγαλύτερους ρυθμούς 
μετάδοσης πληροφοριών, αυξάνει ο αριθμός των 
Ρευά, οι καταστάσεις φάσης γίνονται 32, ή 
χρησιμοποιούνται μέθοδοι συμπύκνωσης 
δεδομένων. Φαίνεται όμως ότι, ενώ μέχρι τα 2,400 
όρδ τα ιτιοάειτίδ είναι ουσιαστικά συμβατά μεταξύ 
τους, σε μεγαλύτερες ταχύτητες οι 
κατασκευαστές χρησιμοποιούν ο καθένας και από 
ένα διαφορετικό πρωτόκολλο. 



Το ΗΜΟ-240Ρ και τι προσφέρει. 


Αρκετά όμως με τα γενικά περί ποάβΓΠδ. Ας 
δούμε π προσφέρει το συγκεκριμένο μοντέλο. Το 
ΗΜΟ-240Ρ υποστηρίζει τα πρωτόκολλα ΟΟΙΤΤ 
ν.22ΒΙ5, ΟΟΙΤΤ ν.22, ΟΟΙΤΤ ν.21, ΒΕίΙ 212Α και 
ΒΕ11. 103, με ρυθμό επικοινωνίας 2.400, 1.200, 

600 και 300όρδ, σε ασύγχρονη επικοινωνία. 

Επίσης, είναι "έξυπνο" ιτιοάεπι, υπό την έννοια ότι 
ρυθμίζει αυτόματα το πρωτόκολλο και το ρυθμό 
επικοινωνίας, ανάλογα με τα αντίστοιχα του 
ΓηοάβΓϊΐ με το οποίο συνδέεται. Ακόμη, είναι 
συμβατό με το Ηεγθδ 300 - ένα Γηοάβητ που έχει 
γίνει πλέον βΙβηάαΓά από πλευράς συμβατότητας. 
Το συγκεκριμένο μοντέλο είναι εσωτερικό, δηλαδή 
βρίσκεται σε κάρτα επέκτασης. Στο πίσω μέρος 
της κάρτας, βρίσκονται δύο βύσματα τηλεφώνου 
και ένα ποτενσιόμετρο, για τη ρύθμιση της 
έντασης του ενσωματωμένου μεγάφωνου. Στο ένα 
βύσμα ενώνεται η τηλεφωνική γραμμή και στο 
άλλο το τηλέφωνο. Τα βύσματα είναι αμερικανικού 
τύπου και θα πρέπει να αγοράσετε και να 
συνδέσετε στο καλώδιο της γραμμής του ΟΤΕ 
κάποιο τέτοιο βύσμα. Πάνω στην κάρτα, υπάρχουν 
κάτι ίυπιρβΓδ, μέσω των οποίων κάνουμε 
οοηίιςυΓαΙϊοπ του πΊοάαιτι σαν ΟΟΜ1, ΟΟΜ2, 
ΟΟΜ3, ή ΟΟΜ4. Μαζί με το ΓηοάβΠΊ έρχεται και 
ένα καλώδιο, για τη σύνδεσή του με το τηλέφωνο 
- αμερικανικού τύπου και αυτό - καθώς και ένα 
φυλλάδιο οδηγιών. 


Οι εντολές. 


Το πρώτο πράγμα που θα διαπιστώσετε, εάν . 
προσπαθήσετε να καλέσετε κάποιον αριθμό, θα 
είναι ότι το ΓΠΟάθΓΠ αρνείται να κάνει κλήση. 
Συγκεκριμένα, ανοίγει τη γραμμή για μερικά 
δευτερόλεπτα και την ξανακλείνει αμέσως μετά. 


Η πίσω πλευρά του 
ΐΏοαεπι. Διακρίνονται 
τα βύσματα 
σύνδεσης στην 
γραμμή και στην 
τηλεφωνική συσκευή, 
καθώς και το 
ποντεσιόμετρο που 
ρυθμίζει την ένταση 
του μεγάφωνου. 
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Η κάτω πλευρά της 
κλακέτας . 
Μπορούμε να 
διακρίνουμε το 
ενσωματωμένο 
μεγαφωνάκτ 


Τεστ Περιφερειακού 


συνδέεται με κάποιο άλλο 00 Μ (π.χ, 00Μ3), θα 
πρέπει να αλλάξετε το 00Μ2 σε όποιο 00Μ 
χρησιμοποιείτε, Το πρόγραμμα αυτό απλώς 
στέλνει χαρακτήρες στο ηοάβιτι και γυρίζει πίσω 
την απάντηση του Γηοάθπι. Τρέξτε το πρόγραμμα 
και πληκτρολογήστε: ΑΤΖ. Θα πρέπει να πάρετε 
το μήνυμα ΟΚ και να εμφανιστεί ξανά ένα 
ερωτηματικό. Το πρόθεμα ΑΤ πρέπει να 
πληκτρολογείται πάντοτε στην αρχή κάθε σειράς 
εντολών. Το πιοάθπη μπορεί να λειτουργήσει κατά 
διάφορους τρόπους, Το με ποιόν τρόπο θα 
λειτουργήσει, το διαβάζει από μία σειρά 
καταχωρητών, που βρίσκονται στην ΕΕΡΒΟΜ. Η 
μνήμη ΕΕΡΗΟΜ έχει την ιδιότητα να μη σβήνεται, 
ακόμη και όταν κλείσουμε τον υπολογιστή. Τους 
καταχωρητές αυτούς μπορούμε να τους 
προσπελάσουμε με τις εντολές του "λειτουργικού” 
του πιοάβπ. Οι πιο σπουδαίες εντολές είναι οι 
εξής: 


Α Εντολή για να απαντήσουμε σε κλήση 
ΘΡ <νούμερο>. Καλεί το νούμερο τηλεφώνου 
που θέλουμε ΟΟ Κάνει το πιούθΐπ να μπει σε 
λειτουργία Οπ-Ιϊπθ 

Ζ Κάνει Γβδβί στις αρχικές παραμέτρους 
&ν Μας δείχνει το οοηίίςυταΐίοη του ιτιοάθηΊ 
ΒΟ Διαλέγει πρωτόκολλο ΟΟΙΤΤ 
ΧΟ Κάνει το πιοάθπι να συμπεριφέρεται σαν 
μοντέλο Ηαγβε-βΟΟ 

XI Αγνοεί τα σήματα ΒΥ5Υ και ϋΙΑΕΤΟΝΕ 
&\Λ/ Αποθηκεύει τις παραμέτρους του δβίυρ 
στην ΕΕΡΒΟΜ μνήμη του, 


Αφού είδαμε τις πιο χρήσιμες εντολές 
(υπάρχουν ακόμη πολλές άλλες, αλλά δεν νομίζω 
ότι απευθύνονται ακριβώς στο μέσο χρήστη), 
μπορούμε να κάνουμε κάτι χρήσιμο με αυτές, 
όπως το να πείσουμε το ηηοάβπη να δουλέψει. Οι 
άπιστοι Θωμάδες μπορούν να δώσουν την εντολή: 
ΑΤΟΡ 9225520 (το τηλέφωνο του περιοδικού), Εάν 
είστε πάρα πολύ τυχεροί, μπορεί να κάνει κλήση, 
οπότε σε αυτή την περίπτωση, τραβήξτε το βύσμα 
από το ΓΗοάειπ, για να κλείσει η γραμμή. Αφού 
πεισθείτε ότι το πιοάβΓπ δεν κάνει κλήση, 
πληκτρολογήστε τα επόμενα: ΑΤΒΟ <θπΙθγ> 
(πρωτόκολλο ΟΟΙΤΤ γιατί είμαστε στην Ευρώπη). 
ΑΤΧ1 <θπΊθγ> (για να μην ανιχνεύει σήματα 
ϋΙΑΙΤΟΝΕ και Βϋ3Υ) ή, αντί για αυτό, ΑΤΧ3 
<θπΙβΓ> (για να κλείνει την γραμμή, όταν μιλάει). 

ΑΤ&νν <6πίδΓ> (για να γράψει στην ΕΕΡΒΟΜ 
τις αλλαγές που κάναμε). <βπΐθΓ> σημαίνει ότι θα 
πρέπει να πατήσετε το πλήκτρο θπϊθγ. Μετά από 
κάθε εντολή, θα πρέπει να παίρνετε το μήνυμα 
ΟΚ και να εμφανίζεται το ερωτηματικό. Από το 
πρόγραμμα φεύγετε, γράφοντας θχϊΙ ή πατώντας 
οίτΙ-όΓβαΚ. Εάν το Γποάθίτι αρνείται ακόμη να 


Αυτό δεν οφείλεται σε κάποιο λάθος του πιοάβιτι, 
αλλά στον απανταχού παρόντα ΟΤΕ, που δεν 
φαίνεται να γνωρίζει τι σημαίνει τυποποίηση. 
Συγκεκριμένα, τα σήματα που δίνει η γραμμή είναι 
τρία: Το σήμα κλήσης (άίαΐίοπβ), που δείχνει ότι η 
γραμμή είναι ελεύθερη και μπορούμε να κάνουμε 
κλήση, το σήμα ότι γίνεται κλήση και το σήμα ότι 
το τηλέφωνο "μιλάει” (όυεν). Το ζήτημα είναι ότι η 
συχνότητα αυτών των σημάτων διαφέρει από 
περιοχή σε περιοχή, με αποτέλεσμα πολλές 
φορές το ηηοάθΓη να μην καταλαβαίνει ότι η 
γραμμή είναι ελεύθερη και ότι μπορεί να γίνει 
κλήση, με αποτέλεσμα να κλείνει τη γραμμή 
επιστρέφοντας το μήνυμα “ΝΟ ϋΙΑΙΤΟΝΕ”, 
Συνεπώς, το πρώτο πράγμα που έχουμε να 
κάνουμε, είναι να πούμε στο πΊοάδΐπ να μην 
περιμένει την ύπαρξη κάποιου τέτοιου σήματος. 
Θεωρητικά, μπορούμε να επικοινωνήσουμε σε 
επίπεδο εντολών με το Γποάβπι, μέσω του 
προγράμματος επικοινωνιών που χρησιμοποιούμε. 
Προσωπικά όμως, χρησιμοποιώντας το ΟΓοεείαΙΚ 
ΜΚ4, δεν κατάφερα να ανακαλύψω πώς ακριβώς 
γίνεται αυτό,(Ίσως η έλλειψη του πιαηυαί του 
συγκεκριμένου προγράμματος, να ήταν 
καθοριστικός παράγοντας για αυτή μου την 
άγνοια). Γι’ αυτό το λόγο, έγραψα το παρακάτω 
πρόγραμμα σε ΘυίοΚ Βαείο. 

ΟΡΕΝ τθΜ2:2400,Ν,8,1,ΒΙΝ”ΡΟΗ ΒΑΝϋΟΜ 
Α81 
ϋΟ 

ΙΝΡυΤ Α$ 

ΡΡΙΝΤ #1, Α$ 

00 

ΐΝΡυτ #1,3(1$ 

ΡΡΙΝΤ 3(1$ 

ΙΟΟΡ υΝΤΙΙ 3(1$ = “ΟΚ’ΌΡ 3(1$ = ΈΒΡΟΒ'ΌΡ 
3ά$ = "ΝΟ ΡΙΑί-ΤΟΝΕ ΌΡ 3(1$ =’Βυ$Υ” 

ΙΟΟΡ υΝΤΙΙ Α$ = “βχίΙ” 

Προσοχή στην πρώτη εντολή. Εάν το ιποάδΐπ 
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δουλέψει, κάντε έλεγχο στα εβπεΙ ροΓΐ3, για να 
δείτε εάν έχετε “φορτώσει” δύο περιφερειακά στο 
ίδιο ΟΟΜ ροΓΐ. Εάν συμβαίνει κάτι τέτοιο, θα 
πρέπει να αλλάξετε το ΟΟΜ ροΓί του ενός από 
τα δύο, 


Το ΓΠ3ηυ3ΐ. 


Το ιηαηυεΙ του συστήματος περιέχει όλες τις 
πληροφορίες, που θα χρειαστεί κανείς για να 
δουλέψει με το ΗΜϋ-240Ρ, αλλά είναι ελάχιστα 
επεξηγηματικό ως προς το τι ακριβώς κάνουν 
αυτές οι λειτουργίες. Απευθύνεται μάλλον σε 
ανθρώπους που ξέρουν τι θέλουν. Καλό θα ήταν 
να αγοράσει κανείς και κάποιο βιβλίο για τα 
ποάβπτδ και την επικοινωνία των ΡΟε γενικότερα. 
Η σύνταξη και η ορθογραφία είναι άσ' τα να πάνε, 
αλλά π να περιμένει κανείς από ένα βιβλίο ηπεάβ 
ίπ Κ0Γ63. 


Σχόλια - γενική εντύπωση. 


Η τελική εντύπωση που μου άφησε το ΗΜΟ- 
240Ρ, είναι πολύ καλή (τόσο καλή, που 
δυσκολεύομαι να το δώσω πίσω). Εκτός από το να 
επικοινωνώ με άλλους χρήστες, συνδέθηκα και με 
διάφορα δίκτυα επικοινωνιών (ΒΒ8), πράγμα που 


θα κάνει κάθε λογικός άνθρωπος, εάν αγοράσει 
ιτιοάβιη. Η χρήση του δικτύου είναι χρονικά 
περιορισμένη και σε αυτό βοηθάει η μεγάλη 
σχετικά ταχύτητα επικοινωνίας, την οποία 
χρησιμοποιεί το ΗΜϋ-240Ρ (μεγαλύτερη ταχύτητα 
σημαίνει λιγότερη αναμονή). Υπάρχουν και 
διάφορα παιχνίδια (ένα από αυτά μάλιστα 
φιλοξενείται στη στήλη ςεηιβε Γθνϊθνν), τα οποία 
επιτρέπουν τη σύνδεση μέσω ιποάβιτι με 
ανθρώπινο αντίπαλο. Με την πάροδο του χρόνου, 
τα ΒΒ8 θα γίνονται περισσότερα και καλύτερα, 
αφού ο αριθμός κατόχων ιποάθπι αυξάνει. 


Η ΗΥϋΝϋΑΙ προσφέρει και πιοάβηι 1.200όρ3, 
τόσο εσωτερικό όσο και εξωτερικό. Η τιμή του 
ΗΜΡ-240Ρ (2.400 όρε) είναι 23.200 δρχ. · 
αρκετά χαμηλή για ένα πιοάθπ στο είδος του. 
Τα άλλα μοντέλα τιμώνται: Εσωτερικό ιποάβΓη 
1.200όρ8 - 13.514 δρχ, Εξωτερικό 1.200όρε - 
23.200 δρχ και Εξωτερικό 2.400Ρρε ■ 27.260 
δρχ. Τα πιοάβπι αυτά θα τα βρείτε στο ΤΙτβ 
ΟοηιρυίθΓ δίιορ, Στουρνάρα 47. 
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του Δ. 

Ζαχαρόπουλου 


η ο βιβλίο είναι ένα ανοιχτό παράθυρο στον 
:όσμο, είχε πει κάποιος. Φαντάζομαι, αγαπητοί 
ιναγνώστες, πως Θα συμφωνείτε και πως 
ΐολλές φορές θα έχετε ανατρέξει σε κάποιο 
’ιβλίο, για να λύσετε απορίες σας. Ένα από τα 
ιντικείμενα που έχουν τεράστια βιβλιογραφία, 
ίναι και οι υπολογιστές. Έχουν γραφτεί βιβλία 
ι’ αυτούς, που αναφέρονται από το 
ιπλούστερο ως το πολυπλοκότερο θέμα. Εμείς, 
χσα από αυτές τις σελίδες, θα παρουσιάζουμε 
άθε μήνα μερικά από τα πιο ενδιαφέροντα 
για ΙΒΜ συμβατούς και, όπως θα 
ιαβάσετε και μόνοι σας, ξεκινάμε πολύ 
υναμικά. 


Α) ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΡΑ80ΑΙ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Το βιβλίο της ΡΑ30Αί 
Α. Σταμούλης 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
316 σελίδες 


Α ΠΆΜΟΥΛΗΕ 


Το ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ 

ΡαβοαΙι 


■ Τα£π«\^Π| 


Η Ρ3503 είναι μια γλώσσα 
προγραμματισμού ιδιαίτερα 
κατάλληλη στην ανάπτυξη 
προγραμμάτων για ένα πολύ ευρύ 
φάσμα εφαρμογών και, γι’ αυτό το 
λόγο, τη χρησιμοποιούν πολλοί - 
έμπειροι και μη - προγραμματιστές. 

Το βιβλίο αυτό έχει σαν σκοπό να 
παρουσιάσει βασικές και 
προχωρημένες τεχνικές 
προγραμματισμού μέσα από τη 
γλώσσα Ρ3803Ι, δίνοντας έμφαση 
στο δομημένο προγραμματισμό και 
στις δομές δεδομένων και, κατ’ αυτό 
τον τρόπο, απευθύνεται σε άπειρους 
και προχωρημένους 


προγραμματιστές. Ειδικά οι πρώτοι θα 
διευκολυνθούν τόσο από τον εκπαιδευτικό 
χαρακτήρα του βιβλίου, όσο και από την απλή και 
κατανοητή του γλώσσα. Η παρουσίαση των 
θεμάτων του βιβλίου συνοδεύεται από πολυάριθμα 
παραδείγματα, πράγμα που το κάνει κατανοητό και 
ευχάριστο. Ο αναγνώστης παρακινείται να 
αξιοποιήσει όλες τις δυνατότητες που του 
παρέχει η γλώσσα Ραεσαί κατά την ανάπτυξη των 
προγραμμάτων του. 


Αν εξετάσουμε τα περιεχόμενα του βιβλίου, θα 
διαπιστώσουμε ότι περιλαμβάνει 16 κεφάλαια, 4 
παραρτήματα, καθώς και ελληνικό και αγγλικό 
ευρετήριο. Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται αναφορά 
στην ιστορία της δημιουργίας και εξέλιξης της 
γλώσσας Ρ3303Ι. Η εισαγωγή του αναγνώστη στη 
γλώσσα γίνεται στο δεύτερο κεφάλαιο, το οποίο 
προσεγγίζει το θέμα της αρχιτεκτονικής ενός 
προγράμματος σε ΡΑδοβΙ. Το τρίτο κεφάλαιο 
ασχολείται με θεμελιώδεις έννοιες, όπως λεξιλόγιο 
της γλώσσας, τύποι στοιχείων και, γενικά, έννοιες 
τις οποίες χρησιμοποιεί η γλώσσα ΡβεοαΙ, Στο 
τέταρτο κεφάλαιο εξηγούνται αναλυτικά οι 
εντολές καταχωρήσεων και ελέγχων ροής της 
γλώσσας. Η είσοδος και έξοδος των δεδομένων 
σε ένα πρόγραμμα είναι το θέμα που 
παρουσιάζεται στο πέμπτο κεφάλαιο. Το έκτο 
κεφάλαιο ασχολείται αποκλειστικά με τους πίνακες 
και στα κεφάλαια από οκτώ μέχρι έντεκα 
αναλύονται ειδικότερα θέματα της ΡβδοβΙ, όπως 
υποπρογράμματα, ροίπίετε κ.τ,λ. Έτσι φτάνουμε 
στο δωδέκατο κεφάλαιο, όπου δίνεται ένα μεγάλο 
παράδειγμα ανακεφαλαίωσης και με αυτό τον 
τρόπο κλείνει η πρώτη ενότητα του βιβλίου. 

Τα κεφάλαια 13, 14 και 15 αναφέρονται στην 
Τιΐίόο Ρ3303Ι της Βθίΐ3Πά και στα σημεία που 
διαφέρει από τη 5ί3πά3Γά Ρ3303ί. Επίσης, 
δίνονται οι τρόποι δημιουργίας αρχείων και η 
χρήση του ϋ3ΐ303δβ ΤοοΙόοχ της Τυτόο Ρ3303Ι. 
Τέλος, στο κεφάλαιο 16 δίνονται οι λύσεις των 
ασκήσεων που υπάρχουν σε μεγάλη έκταση στο 
βιβλίο και που βοηθούν ιδιαίτερα τους αρχάριους 
αναγνώστες. Όπως θα διαπιστώσατε, το βιβλίο 
αυτό είναι μια πολύ προσεγμένη έκδοση, αφού 
αναλύει σε πλήρη έκταση όλά τα θέματα 
προγραμματισμού που αφορούν την Ρ3503). 


Β) ΣΕΙΡΑ (ΜΕ “ΣΥΝΟΠΤΙΚΩΝ ΟΔΗΓΩΝ” 


θα σας παρουσιάσουμε εδώ μια σειρά από 
συνοπτικούς οδηγούς της Ουε που, κατά τη 
γνώμη μας, συνδυάζουν χαρακτηριστικά τα οποία 
διευκολύνουν = ανάλογα με το θέμα - τόσο τους 
προγραμματιστές όσο και τους χρήστες γνωστών 
εφαρμογών. 

Ο σκοπός των πιο κάτω εκδόσεων, όπως θα 
διαπιστώσετε και μόνοι σας, είναι να σας 
απαλλάξουν από την επίπονη πολλές φορές 
αναζήτηση μιας πληροφορίας σε ένα πολύ 
ογκώδες εγχειρίδιο, πράγμα το οποίο έχει σαν 
αποτέλεσμα την απόσπαση της προσοχής του 
χρήστη και την ενασχόλησή του με "λεπτομέρειες". 
Το πρόβλημα αυτό έρχονται να λύσουν οι οδηγοί 
της σειράς θυβ, με το μικρό τους όγκο και με 
δομή τέτοια, που η αναζήτηση της πληροφορίας 
να γίνεται στον ελάχιστο δυνατό χρόνο. 





















1 . ΟυίΚΒΑδΙΟ - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ : 

ΕΚΔΟΤΗΣ: 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


ΟυΜΒΑδΙΰ ψίοΚ 
ΓβίβΓβηοβ 

Μη Β. ΟίίβηειτίΒηη 
Αθανάσιος Μπίκος, 
Διηλ. Μηχ. ΕΜΠ.,Μ.δο. 
Μόσχος Γκιούρδας 
154 σελίδες 


Η ΟϋϊοΚ ΒΑ3ΙΟ της ΜϊΟΓΟβοίΐ είναι ένας από 
τους πιο διαδεδομένους μεταγλωττιστές της 
γλώσσας ΒΑ3Ι0 και, μαζί με το περιβάλλον που 
προσφέρει, αποτελεί ένα ισχυρό εργαλείο 
προγραμματισμού γι’ αυτούς που την 
χρησιμοποιούν. Το βιβλίο αυτό είναι γραμμένο με 
απλότητα και σαφήνεια και αποτελεί έναν πλήρη 
οδηγό της ΟυίοΚΒΑδΙΟ, τόσο για τους αρχάριους 
όσο και για τους έμπειρους χρήστες της. Η δομή 
του εξυπηρετεί την ταχύτατη εύρεση 
οποιοσδήποτε πληροφορίας σχετικής με το 
μεταγλωτιστή ή τη γλώσσα, πράγμα που κάνει το 
βιβλίο απαραίτητο για όσους ασχολούνται με την 
ΟυίσΚΒΑδΙΟ. Συγκεκριμένα, περιλαμβάνει ό,τι 
χρειάζεται για τη χρήση του περιβάλλοντος της 
άυίοΚΒΑδΙΟ, για ανάπτυξη βιβλιοθηκών και 
προγραμμάτων, καθώς επίσης και εξήγηση όλων 
των εντολών και συναρτήσεων της γλώσσας. 

Πολύ θετικά σημεία του βιβλίου αυτού είναι η 
αναφορά του σε βασικά θέματα προγραμματισμού, 
καθώς και τα πολύ πλούσια ευρετήρια στο τέλος 
του βιβλίου. 

2. Μ8-008 - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 

ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: Μ8-008 ΟυίΰΚ 
ΒΕΕΕΒΕΝΟΕ 
Ωυβ ΟοφΟΓβϋοη 
Αθανάσιος Μπίκος, 

Διηλ. Μηχ. ΕΜΠ.,Μ.βο. 
Μόσχος Γ.κιούρδας 
154 σελίδες 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 

ΕΚΔΟΤΗΣ: 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Αντίθετα με την ογκώδη βιβλιογραφία που έχει 
κυκλοφορήσει για το λειτουργικό σύστημα Μ3- 
ϋ03 της ΜιοΓοεοή, το βιβλίο "Συνοπτικός οδηγός 
Μ3-003" είναι μια συλλογή των συχνότερα 
χρησιμοποιούμενων πληροφοριών από τα βιβλία 
003 της σειράς Ουσ. . 

Στο βιβλίο αυτό περιέχονται βασικές 
πληροφορίες του Μδ-ΟΟδ, σε μια συμπαγή και 
ευκολόχρηστη μορφή. Χωρίζεται σε 5 κεφάλαια, τα 
οποία περιλαμβάνουν εντολές του ϋΟδ, αρχεία 
δέσμης, εντολές του ΕΟΙΙΝ, μηνύματα του 
συστήματος και ευρετήριο λειτουργιών, για 


ταχύτατη χρήση των κατάλληλων 
εντολών. Σκοπός του δεν είναι να 
αντικαταστήσει τα μεγάλου μεγέθους 
βιβλία που κυκλοφορούν για το Μδ- 
ΟΟδ, αλλά να απλουστεύσει τη 
χρήση του λειτουγικού συστήματος, 
παρέχοντας στον αναγνώστη τις 
σημαντικότερες πληροφορίες που 
απαιτούνται και δίνοντας λύση στα 
συχνότερα προβλήματα που 
προκύπτουν. 

Συνδυάζοντας τα παραπάνω 
χαρακτηριστικά, το βιβλίο 
“Συνοπτικός οδηγός Μδ-ϋΟδ" 
αποτελεί ένα σημαντικό βοήθημα για 
τους χρήστες αυτού του 
λειτουργικού συστήματος. 

3.0-ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: Ο ΟϋίοΚ ίθΐθΓΘΠΟθ 




Μδ-ϋΟδ 

« 1 ® 





Μ.. [ΆιοόρΐαΗ: 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Α\ζπ Ο. ΡΙβηίζ 
Δημοσθένης 
Αρχιμανδρίτης, 
Πολιτικός Μηχανικός 
Μόσχος Γκιούρδας 
154 σελίδες 


Η γλώσσα 0, όπως αναπτύχθηκε από τους ϋ.Μ. 
Βίίοίιίθ και Β.νν. ΚθΓΠιηίιαηι, είναι μια από τις πιο 
δημοφιλείς γλώσσες προγραμματισμού που 
υπάρχουν σήμερα. Το βιβλίο “0 - Συνοπτικός 
οδηγός" αποτελεί ένα συμπυκνωμένο και 
περιεκτικό βοήθημα για άμεση παραπομπή σε ό,τι 
σας ενδιαφέρει από τη γλώσσα προγραμματισμού 
0. Βοηθάει στη γρήγορη εύρεση όλων των 
λεπτομερειών που αφορούν τις συναρτήσεις της 
γλώσσας, σε αντίθεση με τη συνηθισμένη 
βιβλιογραφία, που δίνει περισσότερη βάση στον 
όγκο των πληροφοριών, παρά στην 
ευκολία επίλυσης των προβλημάτων. 

Οι άπειροι προγραμματιστές θα 
ενημερωθούν από τα 10 κεφάλαια 
αυτού του βιβλίου για τους τύπους 
δεδομένων και μεταβλητών της 0, 
για τη διαχείριση των αρχείων, για 
τις δεσμευμένες λέξεις και τις 
συναρτήσεις της γλώσσας, και 
επίσης θα διευκολυνθούν από τα 
ευρετήρια όρων του βιβλίου. 

Άσχετα από την εμπειρία του 
προγραμματιστή, το βιβλίο “0 - 
Συνοπτικός οδηγός” επιλύει εύκολα 
και γρήγορα τα προβλήματα που 
παρουσιάζονται κατά τη χρήση της 
γλώσσας 0. 
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4. άΒΑδΕ IV - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 
ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΟΤΟΤΥΠΟΥ: όΒΑΒΕ IV ΟυίοΚ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 

ΕΚΔΟΤΗΣ: 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


ΓβίβΤΘΠΟβ 
0600Γ3ί7 ί. 5ίθΠβ 

Αθαν. Μπίκος, Διπλ. 
Πολ. Μηχ£ΜΠ.,Μ.8ο. 
Μόσχος Γκιούρδας 
154 σελίδες 


(ΙΒΛ 5 Ε IV 

ΣνΝ βοΐ 



Γκ3άτή{ Μ. 1 ΜουρΛοί, 
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Η ϋΒΑ5Ε IV είναι από τα 
δημοφιλέστερα λογισμικά που 
κυκλοφορούν για οικιακούς και μη 
υπολογιστές. Σκοπός της έκδοσης 
αυτής είναι η άμεση αναφορά του 
χρήστη της ΡΒΑ5Ε IV στις εντολές 
και συναρτήσεις της. Συγκεκριμένα, 
μέσα από τα 5 κεφάλαια στα οποία 
είναι οργανωμένο αυτό το βιβλίο, 9α 
βρείτε λεπτομέρειες για τη χρήση 
των εντολών και συναρτήσεων της 
0ΒΑ5Ε IV, των εντολών και 
συναρτήσεων της 501 (δΙτυοίυΓθά 
Ουβτγ Ιαηςυαςβ), καθώς και 
ευρετήριο λειτουργιών. 

Το βιβλίο "άΒΑ5Ε IV * Συνοπτικός 
οδηγός”, όπως και οι υπόλοιπες εκδόσεις της 
σειράς Ου 6 , συνδυάζει .ταυτόχρονα ευκολία στη 
χρήση του, σαφήνεια και ακρίβεια στις 
πληροφορίες που παρέχει, χαρακτηριστικά που το 
κάνουν απαραίτητο στους χρήστες της άΒΑ5Ε, 


5.1-2-3 ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 

ΕΚΔΟΤΗΣ: 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Ουβ ΟοφοΓεϋοη 
Γεώργιος Δράκος, Διπλ. 
Πολιτικός Μηχανικός 
Μόσχος Γ.κιούρδας 
154 σελίδες 


1 * 2*3 





ϊκίοιικ Μ.Τκΐούρδας 


Οι χρήστες του γνωστού πακέτου 

1- 2-3 θα βρουν στις σελίδες αυτού 
του βιβλίου εξηγήσεις για τις πιο 
συχνά χρησιμοποιούμενες 
πληροφορίες από τα επιτυχημένα 
βιβλία της σειράς Ουθ. Σκοπός της 
έκδοσης αυτής δεν είναι να 
αντικαταστήσει την ογκώδη 
βιβλιογραφία που αναφέρεται στο 1 - 

2- 3, αλλά να παρουσιάσει στον 
αναγνώστη τον εύκολο και γρήγορο 
τρόπο της χρήσης του 1-2-3, 
γλυτώνοντάς τον από την πολύωρη 
και επίπονη αναζήτηση μέσα στα 


παραδοσιακά εγχειρίδια, Το βιβλίο "1-2-3 - 
Συνοπτικός οδηγός” παρέχει βασικές πληροφορίες 
για τις εντολές του 1-2-3, τις συναρτήσεις και τις 
μακροεντολές, Θα μάθετε τη σωστή χρήση των 
κύριων συναρτήσεων και πώς να αποφεύγετε 
σοβαρά λάθη. Η συμπαγής και εύχρηστη μορφή 
του βοηθάει τον αναγνώστη στην άμεση επίλυση 
των προβλημάτων που προκύπτουν κατά τη χρήση 
του πακέτου. 

ΤυΠΒΟ ΡΑδΟΑΙ - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 

ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: Τυώο ΡεεοζΙ 
ΟυιοΚ ΓθίθΓβπνβ 
Μίοίιαβ! ΥβείθΓ 
Γ.ιάννης Β. Σαμαράς, 
Ηλεκτρ. Μηχανολόγος 
Μηχ.ΕΜΠ Μ.8ο. 
ΟοινρυίβΓ Βάβποβ 
Μόσχος Γκιούρδας 
154 σελίδες 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


ΤϋΚΒΟ ΡΑ80ΑΓ 

Ιί4ΐΙ»™τ|ΐ· Μ* ΤΤ 'ΕιίίΐΤΙΙ I 



έκδοτης, Μ-Γ* ιπύρδος 


Ένας από 
τους πιο 
διαδεδομένους 
μεταγλωττιστές 
της γλώσσας 
Ρ35031 είναι η 
ΤϋΓόΟ Ρ35031 
της ΒοτΙβηΡ, Το 
βιβλίο αυτό 
παρουσιάζει 
όλες τις 
χρήσιμες 
πληροφορίες 
που αφορούν 
τόσο τη δομή 
της γλώσσας, 
όσο και το περιβάλλον ανάπτυξης προγραμμάτων 
που προσφέρει ο μεταγλωτιστής. Οι έμπειροι και 
αρχάριοι προγραμματιστές θα είναι σε θέση να 
βρίσκουν γρήγορα και εύκολα τη ζητούμενη 
πληροφορία που αφορά την Τυώο ΡβεοβΙ, μέσα 
από 13 κεφάλαια. 

Όπως μας έχει συνηθίσει η σειρά Ουθ, το βιβλίο 
“Τυώο Ρ35031 - Συνοπτικός οδηγός” είναι 
γραμμένο με σαφήνεια και με τρόπο που να 
μειώνει σημαντικά το χρόνο αναζήτησης της 
πληροφορίας από τον προγραμματιστή. 

Τα παραπάνω χαρακτηριστικά κάνουν το βιβλίο 
αυτό πολύ λειτουργικό για τους προγραμματιστές 
που χρησιμοποιούν τον οοπιρίΙβΓ της Τυώο Ρ 3503 Ι. 

Η σειρά ΟϋΕ περιλαμβάνει δύο ακόμη βιβλία, το 
ΑυΙοΟαά και το ΑδδβπιόΙγ 131190396 . Δυστυχώς, 
λόγω περιορισμένου χώρου δεν μπορούμε να 
αναφερθούμε εκτενέστερα σε αυτά. □ 

























ΜΕΜΘΒΥ ΒΕδΰΟΕΜΤ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Ακό τη θεωρία στην πράξη 


Ο ι περισσότεροι από εσάς θα έχετε δει 
κάποια προγράμματα, τα οποία 
ενεργοποιούνται όταν πατήσουμε ένα 
συνδυασμό πλήκτρων ή τρέχουν 
παράλληλα με κάποιο άλλο πρόγραμμα, 
Μιλάμε βέβαια για τα γπθγτιογυ ΓβειάβηΙ 
προγράμματα (ή απλά Γθείάεηί), τα οποία όπως θα 
δείτε δεν είναι τίποτε τρομερό, ενώ πολλοί από 
εσάς θα μπουν στον πειρασμό να φτιάξουν ένα.., 
Με τον όρο Γθείάβηί πρόγραμμα εννοούμε το 
πρόγραμμα εκείνο που μόλις το εκτελέσουμε 
παγιδεύει κάποιες ρουτίνες του λειτουργικού 
συστήματος (ίηΐθίτυρίδ), ώστε όταν ένα πρόγραμμα 
καλέσει τις παγιδευμένες αυτές ρουτίνες, τότε ο 
έλεγχος να περάσει σ’ αυτό (το Γθείάοηί), 
Παραδείγματα τέτοιων προγραμμάτων είναι οι 
ελληνικοί χαρακτήρες και τα διάφορα ρολόγια που 
εμφανίζονται κατά καιρούς σε κάποια γωνία της 
οθόνης σας. 

Ένα Γθδίάβπί πρόγραμμα είναι συνήθως 
μικρότερο από 64Κ (λόγω κάποιου περιορισμού 
του Μ3-003) και σε γενικές γραμμές χωρίζεται σε 
δύο βασικά μέρη: Τη ρουτίνα εγκατάστασης και το 
κυρίως Γθείάβηί πρόγραμμα, το οποίο και τελικά 
παραμένει στη μνήμη. Πριν μπούμε όμως σε 
αναλυτική περιγραφή, θα πρέπει να δούμε τρία 
πολύ βασικά ίπίθίτυρίδ του Μ3-003, τα οποία 
είναι απαραίτητα για τη δημιουργία Γθείάθπί 
προγραμμάτων (όλα αυτά βέβαια μόνο για όσους 
ξέρουν λίγη αεεβπιΐοΐγ, αν και με τη Ο σήμερα 
κανείς δεν μπορεί να είναι σίγουρος). 

1) ΙΝΤ 21/25 (Ηβχ) 

Με το ίηίβιτυρί: αυτό αλλάζουμε τη διεύθυνση, 
στην οποία μεταφέρεται ο έλεγχος του 
υπολογιστή μόλις συμβεί κάποιο συγκεκριμένο 
ίηίβιτυρί. Ο ΑΗ πρέπει να έχει την τιμή 25Η, ο Αϊ¬ 
τού ίπίβπυρί που θα αλλάξουμε, ενώ ο ϋδΈΧ 
δείχνει τη διεύθυνση της ρουτίνας που θα 
εκτελείται όταν κληθεί το ίπίβιτυρί. 


2) ΙΝΤ 21/35 (Ηβχ) 

Με το ίηΐβπυρί αυτό διαβάζουμε τη διεύθυνση, 
στην οποία μεταφέρεται ο έλεγχος του 
υπολογιστή μόλις συμβεί κάποιο συγκεκριμένο 
ίηίβιτυρί. Ο ΑΗ πρέπει να έχει την τιμή 25Η, ο ΑΙ 
τον αριθμό του ίηίβιτυρί που θα διαβάσουμε, ενώ 
ο Ε3:ΒΧ του συγκεκριμένου αυτού ίηίβιτυρί. 

3) ΙΝΤ 27 (Ηβχ) 

Με τη διακοπή αυτή ζητάμε από το Μ5Ό03 να 
τελειώσει την εκτέλεση του τρέχοντος 
προγράμματος και να κρατήσει στη μνήμη ένα 
κομμάτι του. Ο ϋΧ περιέχει το οίίεβί του 
τελευταίου όγίβ που θα παραμείνει +1, ενώ ο 03 
περιέχει το εβιρβηΐ της μνήμης που μένει. 

Η ρουτίνα εγκατάστασης είναι λίγο πολύ 
κοινότυπη και αναλαμβάνει τη διεκπεραίωση δύο 
πολύ βασικών λειτουργιών: 

Η πρώτη είναι το σώσιμο της διεύθυνσης της 
παλιάς ρουτίνας του ίηίβιτυρί που θα αλλαχθεί σε 
ένα σίγουρο μέρος. Στη συντριπτική πλειοψηφία 
τους τα Γβεϊάβηί προγράμματα λειτουργούν σαν 
παράκαμψη μεταξύ των εφαρμογών και του 
λειτουργικού συστήματος, οπότε δεν πρέπει με 
κανένα τρόπο να δημιουργούν παρενέργειες. Μετά 
την ολοκλήρωση της λειτουργίας τους πρέπει να 
δίνουν τον έλεγχο στην κανονική ρουτίνα του 
ίπίβΓΓυρΐ στο οποίο κάθονται. Ο πιο αξιόπιστος 
τρόπος για να διαβάσει κανείς τη διεύθυνση 
εκτέλεσης της παλιάς ρουτίνας είναι μέσω του 
ΙΝΤ 21/35 (ίΐθχ). 

Η δεύτερη λειτουργία της ρουτίνας 
εγκατάστασης δεν είναι τίποτε άλλο παρά η 
αλλαγή της διεύθυνσης εκτέλεσης κάποιου 
ίηίβιτυρί. Αφού έχουμε πρώτα σώσει τη διεύθυνση 
εκτέλεσης της παλιάς ρουτίνας, ορίζουμε σαν 
καινούρια διεύθυνση εκτέλεσης τη διεύθυνση του 
κυρίως Γβδϊάβηί προγράμματος. 

Το κυρίως Γβδίάβηί πρόγραμμα διαφέρει από 














Ένα Γ£5ΐάοηΐ πρόγραμμα είναι συνήθως μικρότερο 
από 64Κ και σε γενικές γραμμές χωρίζεται σε δύο 
βασικά μέρη: Τη ρουτίνα εγκατάστασης και το κυρίως 
ΓεΒΐάεηί πρόγραμμα, το οποίο και τελικά παραμένει 
στη μνήμη. 


περίπτωση σε περίπτωση, ανάλογα με τον τρόπο 
λειτουργίας του αλλά και το λόγο ύπαρξής του. 

Θα μπορούσαμε όμως να ομαδοποιήσουμε τα 
Γβδίάβηί προγράμματα σε δύο μεγάλες κατηγορίες: 
Σ’ αυτά που ενεργοποιούνται από το 
πληκτρολόγιο όταν ο χρήστης τα έχει ανάγκη 
{π.χ. οι ελληνικοί χαρακτήρες) και σ’ αυτά που 
ενεργούν, από τη στιγμή που θα τα φορτώσουμε 
στη μνήμη, είτε περιοδικά (π.χ. διάφορα ρολόγια) 
είτε μόλις ζητηθεί από το Ρ03 κάποια 
συγκεκριμένη λειτουργία (π.χ. προγράμματα 
ελέγχου εκτυπωτή). Υπάρχει κάτι που πρέπει να 
ξεκαθαρίσουμε για τα Γβδίάβηί προγράμματα που 
ενεργοποιούνται από το πληκτρολόγιο. Κάθε φορά 
που καλείται το σχετικό με αυτά ίηίβιτυρί, τρέχει 
ένα μικρό μέρος τους ακόμα και όταν δεν είναι 
ενεργοποιημένα. Είναι η ρουτίνα που ελέγχει αν ο 
χρήστης πάτησε το συνδυασμό πλήκτρων που τα 
φέρνει στην ενεργό δράση. Παρ' όλο που αυτή η 
διαδικασία δεν γίνεται αντιληπτή στο χρήστη, σε 
πολύπλοκα Γβδίάβηί προγράμματα είναι αιτία 
δημιουργίας άσχημων καταστάσεων. Φανταστείτε 
για παράδειγμα κάθε φορά που πατάτε το “Α" να 
ακούγεται ένα σφύριγμα και να γράφεται στην 
οθόνη Ό'. Υπάρχουν ορισμένα πράγματα που 
πρέπει να προσέχει όποιος ασχολείται με γπθγπογυ 
Γβδίάβηί προγράμματα. Αρχικά ένα Γβδίάβηί 
πρόγραμμα πρέπει να φροντίζει να επιστρέφει τις 
τιμές των καταχωρητών κατά την έξοδό του, 
όπως ήταν πριν αυτό εκτελεστοί (εκτός βέβαια 
από εκείνους τους καταχωρητές που επίτηδες 
αλλάζουμε). Ιδιαίτερη προσοχή μάλιστα πρέπει να 
δοθεί στον καταχωρητή των (σημαίες), Ένα 
μικρό λάθος και... 

Μια καλή τεχνική είναι να σώζουμε τους 
καταχωρητές που πρόκειται να χρησιμοποιήσουμε 
στη στοίβα, αμέσως μόλις ξεκινά η κύρια ρουτίνα 
του Γβδίάβηί προγράμματος και να τους 
αποκαθιστούμε με την επιστροφή στο κυρίως 
πρόγραμμα. 

Ένα άλλο σημείο που θέλει ιδιαίτερη προσοχή 
είναι η χρήση των εντολών οβΙΙ - γθϊ και ίπί - ΪΓβΐ. 
Ένα καλό βιβλίο για βδδβπιόΐγ είναι ό,τι χρειάζεται 
για αυτή την περίπτωση. Θα σας πρότεινα μάλιστα 
να μην ξεκινήσετε τον προγραμματισμό γπθγπογυ 
Γβδίάβηί προγραμμάτων αν πρώτα δεν 
εξοικειωθείτε με αυτές. Στην αντίθετη περίπτωση 


πάτε γυρεύοντας για μπελάδες, 

Ποτέ επίσης δεν πρέπει να ξεχνάμε και την 
κανονική ρουτίνα του κάθε ίηίβιτυρί. Πρέπει 
οπωσδήποτε να εκτελεστεί με τις σωστές 
παραμέτρους σε κάποιο σημείο. Αλλωστε τι να 
τους κάνουμε τους ελληνικούς χαρακτήρες όταν 
ξεχνάμε να διαβάσουμε το πληκτρολόγιο; Το ποιά 
είναι η κατάλληλη στιγμή για να εκτελεστεί η 
κανονική ρουτίνα του ίηίβιτυρί αυτό εξαρτάται από 
το κάθε Γβδίάβηί πρόγραμμα. 

ΤΟ ί-ΙδΤΙΜΘ 

Το Ιίδίίηρ 1 είναι ένα πλήρες Γβδίάβηί 
πρόγραμμα που τυπώνει ένα μήνυμα κάθε φορά 
που πατάτε Ά” και το δΟΒΟίΙ Ι_ΟΟΚ είναι 
ενεργοποιημένο. Μόλις το εκτελέσουμε, το 
πρόγραμμα πηδάει στη ρουτίνα εγκατάστασης 
(ΑΡΧΙΚΑ). Εκεί διαβάζεται η διεύθυνση της 
ρουτίνας του πληκτρολογίου (ίηί 16ίι) και σώζεται 
στην ΟΙϋΙΝΤ για μετέπειτα χρήση. Μετά 
αλλάζουμε τη διεύθυνση εκτέλεσης του ίηΐβπυρί 
του πληκτρολογίου. Καινούργια διεύθυνση είναι η 
αρχή της ρουτίνας ΝΕΑ/ΙΝΤ. Η ρουτίνα 
εγκατάστασης τελειώνει με το ΙΝΤ 27 που αφήνει 
Γβδίάβηί στη μνήμη όλο τον κώδικα και τα 
δεδομένα από την αρχή του προγράμματος ως τα 
ΑΡΧΙΚΑ. 

Έτσι, πετύχαμε, κάθε φορά που γίνεται ένα 
ίηίβπυρί 16ίι, να εκτελείται η ρουτίνα ΝΕ\Λ/ΙΝΤ. Η 
ΝΕΑ/ΙΝΤ ενεργοποιεί τα ίηίβπυρίδ και ελέγχει τα 
περιεχόμενα του ΑΗ. Αν αυτός είναι Ο (που 
σημαίνει ότι ζητάμε να διαβαστεί οπωσδήποτε ένα 
πλήκτρο, αν δεν υπάρχει ήδη κανένα στον Ρυίίβτ 
του πληκτρολογίου), τότε ο έλεγχος μεταφέρεται 
στην ΒΒ, διαφορετικά εκτελείται η παλιά ρουτίνα 
του πληκτρολογίου. Η ΒΒ διαβάζει ένα πλήκτρο. 

Αν αυτό είναι το “Α* τότε ελέγχεται αν το 
80Β011 ΙΟΟΚ είναι ενεργοποιημένο, Αν είναι και 
αυτό ενεργοποιημένο τότε εκτελείται η ρουτίνα 
ΡΡΙΝΤ, όπου τυπώνεται το μήνυμα, Μετά από αυτά 
το Γβδίάβηί πρόγραμμα τελειώνει και ο έλεγχος 
επιστρέφει στο πρόγραμμα που προκάλεσε το 
ίηίβπυρί. Προσέξτε τον τρόπο με τον οποίο 
σώζονται οι καταχωρητές. Μην ξεχνάτε ότι το Ά” 
που πατήθηκε δεν πρέπει να χαθεί. 

Όσοι δεν θα ήθελαν να φτιάξουν ένα καινούριο 
Γβδίάβηί πρόγραμμα δεν έχουν παρά να αλλάξουν 
τη ρουτίνα ΡΒΙΝΤ με μια δίκιά τους και βέβαια το 
συνδυασμό των πλήκτρων με τα πλήκτρα της 
αρεσκείας τους. Και μην ξεχνάτε: Ο καλύτερος 
φίλος οποιουδήποτε φτιάχνει Γβδίάβηί 
προγράμματα είναι το πλήκτρο ΠΕ5ΕΤ. 
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αναλαμβάνει να μας απαλλάξει από πολλούς 
κόπους, βρίσκοντας με ηλεκτρονική ακρίβεια τον 
ωροσκόπο. 

Το πρόγραμμα είναι γραμμένο σε ΟΜΒΑδΙΟ. 
Είναι σχετικά μικρό και πληκτρολογείται εύκολα. 
Μόλις τελειώσουμε την πληκτρολόγηση, δίνουμε 
ΡϋΝ, οπότε εμφανίζεται η αρχική μάσκα οθόνης. 
Εκεί ο υπολογιστής ζητάει να του δώσουμε το 
μήνα γεννήσεως στην αριθμητική του μορφή (π.χ. 
Αύγουστος = 8). Πατώντας ΕΝΤΕΡ, περνάμε στο 
δεύτερο ζητούμενο,που είναι η ημέρα (π.χ. 29η = 
29).Αφού την εισάγουμε με τον ίδιο τρόπο, 
απαντάμε και στην τρίτη ερώτηση, που ζητά την 
ώρα γεννήσεώς μας σε 24ωρο ρολόι(π,χ. 2:00 το 
απόγευμα = 14:00). Κατόπιν, το πρόγραμμα, αφού 
τελειώσει τους υπολογισμούς του, μας δίνει το 
ζώδιό μας και - φυσικά - τον ωροσκόπο μας!ϋ 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Στο τέλος του προγράμματος, σας 
ρωτάει εάν θέλετε άλλον ωροσκόπο. Εάν 
απαντήσετε ΟΧΙ, το πρόγραμμα θα ΧΑΘΕΙ, Γι’ 
αυτό, να φροντίστε να το έχετε γράψει πιο πριν 
στο δίσκο. 

Αλέκος Σουρτζής 
Λυδίας 1 Χαλάνδρι 
152 32 Αθήνα 
τηλ. 6824840 


Με τον όρο “ωροσκόπος ” ή “ανιόν σημείο ”, εννοούμε το 
σημείο τον ζωδιακού κύκλον το οποίο περνούσε από τον 
ορίζοντα τη στιγμή της γέννησής σας. Ο ρόλος τον είναι 
να περιγράφει την κατάσταση τον σώματός σας. Αν το 
ζώδιό σας είναι ο καθοριστικός παράγοντας της 
πνενματικότητάς σας, τότε ο ωροσκόπος είναι το σώμα 
σας και η μέθοδος με την οποία ενεργείτε. Ο ωροσκόπος 
αντιπροσωπεύει περισσότερο τη σωματική σας διάπλαση 
και λιγότερο την προσωπικότητά σας. 


Σ ίγουρα όλοι μας έχουμε κάποτε ασχοληθεί 
με τα ζώδια Όμως, ενώ ο καθένας 
γνωρίζει το ζώδιό του, λίγοι είναι εκείνοι 
που ξέρουν τον ωροσκόπο τους. Αυτό 
συμβαίνει επειδή η εύρεση του ωροσκόπου είναι 
μια πολύπλοκη διαδικασία, που απαιτεί 
χρόνοβόρους υπολογισμούς και ειδικές γνώσεις, 
πράγμα τό οποίο έχει σαν αποτέλεσμα να 
καταφεύγουμε σε αστρολόγους. Θέλοντας όμως 
να διευκολύνω όσους ασχολούνται με τα ζώδια, 
κατασκεύασα αυτό το πρόγραμμα, που 
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270 ΜΕ=ΜΕ+ * 04: 

280 ΙΡ ΜΕ> * 59 ΤΗΕΝ ΤI=Τ I +1: Μ£=ΜΕ- .6* 

290 ΝΕΧΤ: ΝΕΧΤ:ΜΕ=ΜΕ*100:ΜΕ=ΙΝΤ(ΜΕ):ΜΕ=ΜΕ/100+.01;ΙΡ ΤΙ>23 ΤΗΕΝ ΤΙ=11*24 
295 ΌΑΤΑ 118,128, 122 ,127,132,135,22,135,132,137,134,13ώ,123,124,135,22 
300 Α 8 ΤΚΌ=ΤΙ+ΜΕ+Τ:ΙΡ ΑΒΤΗ0>24 ΤΗΕΝ Α5ΤΡα=Α5ΤΡ0“24 
302 0 ^»Α 8 ΤΡϋΐ 100 :θϊ» 5 ΤΗ$(βΧ):ΟΦ=ΡΙ 8 ΗΤ^ί 0 $, 2 ): 8 'νΑΕ( 0 έ): 

304 ΙΡ Ο>59 ΤΗΕΝ 40: Α8ΤΡ0=07./1ΟΟ 

310 Ζ00ΙΑϋ=0:θη*ΐ00+0:ΡϋΗ Χ = 1 ΤΟ 12: ΙΡ 0=>ΖΐΧ) ΑΝΟ α<Ζ(Χ+1> ΤΗΕΝ ΖΟΟΙΑα=Χ:ΗΕΜ 


ρπ 1 η£ ΑβΙίΓΟ 

320 ΝΕΧΤ;ΙΡ Ε=> 1222 ΟΡ £0=>101 ΑΝΟ 1X120) ΤΗΕΝ ΖϋΟΙΑΕ=10 

325 ΕΟΕΑΤΕ 14,28: ΡΡΙ ΝΤ " Ζ 52 Ο I 0 11 : Ε08ΑΤΕ 14,43:ΡΡΙΝΤ ΖΛΐΖΟΟΕΑΟ 

330 Η0Ρα=0!Ρ0Ρ Χ=1 ΤΟ 12:ΙΡ Α5ΤΡ0=>Η(Χ) ΑΝΙ> Α5ΤΗ0<Η(Χ+Ϊ) ΤΗΕΝ ΗΟΡΟ-Χ 

340 ΝΕΧΤ:ΙΡ Α8ΤΗ0=>22*57 ΟΡ Α8ΤΗ0<1,21 ΤΗΕΝ Η0Ρ0^9 

345 μΟΟΑΤΕ 16,28: ΡΚIΝΤ" δΡΌΣΚΟΓΤΟΣ" : ΕΟΟΑΤΕ 16,43:ΡΡΙΝΤ ΖέίΗϋΡΟ) 

350 ΕΟΟΑΤΕ 20,3:1 ΝΡ'ϋΤ Μ ΘΕΑΕ1Σ ΑΑΛΟΝ ΠΡΟΣΚΟΠΟ Γ%Αέ:ΙΡ ΕΕΡΤ* ί Α$ „ 1 ) = ·*Ν ,+ ΟΡ ΕΕΡΤ^(Α^ 
,1)^" ΟΒ Ι_ΕΡΤ$ (Αέ, 1 ) =*'π Μ ΟΡ ΕΕΡΤί £ Αΐ, 1) »"η *’ ΤΗΕΝ ΗϋΝ 
355 0Ε5:ΝΕΝ 

400 ΟΕΡ 3Ε5=&ΗΒ000:ΡϋΒ Χ=^3566 ΤΟ 3560+56 ΒΤΕΡ 4: 

410 ΒΕΑΒ Α:ΡΟΚΕ X, ίΑ+1Ο):ΡΟΚΕ Χ+2,32:ΝΕΧΤ:ΒΕΤϋΡΝ 
















ρο Αγγελίες 


ΟΟΜΡυΤΕΒ3 

ΟΗΟΙΟΕ, 20ΗΐνΕ, ΗΕΒ0ϋΙ_Ε5, 
ΜϋΙΤΙ Ι/Ο, 640Κ, ΕΞΟΔΟΣ ΒΟΑ, 
90.000, ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ, 100,000, 
ΔΟΣΕΙΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 2533401, ' 

ΓΑΡΤΟΡ ΟθηβΓέΐΙ Οηβ, 
ηΐΰάθΙ 2 με σκληρό δίσκο, 8087, 
δύο σειριακές και δύο παράλληλες 
θύρες. Τιμή 320.000. Πληροφορίες 
στο 9238672, Κυριάκος. 


βΟΡΤννΑΒΕ 

ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων - ΟΑΜΕ8 
(τελευταίοι τίτλοι) σε ΑΠΙΘΑΝΕΣ 
ΤΙΜΕΣ!!] 2237665 μετά πς 4 μ.μ. 
Νίκος Δημητριώδης, Πίνδου 46, 
Αθήνα, 


ΙΒΜ 30ΓΓ\Λ/ΑΗΕι 
ννθΡΟΡΒΟΟΕ38ΙΝΟ, ΟΙ8ΚΤΟΡ- 
ΡϋΒίΙΒΗίΝβ, ϋΤΙϋΤΥ, 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ, ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ, ΡΒΟϋΕΟΤ 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ, 0ΗΑΡΗΙΟ8, 
ΑΜΠνίΗϋβ. ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΠΕΤΡΟΣ-ΔΗΜΟΣ 
ΚΑΛΤΕΖΙΩΤΗΣ, ΤΡΙΚΑΛΩΝ 35 
15232 ΦΙΛΟΘΕΗ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΙΒΜ 030183 
$ίΓ66ΐΡΙςΙΐΪ6Γ $υρ8Γ3θ006Γ, 
ΤβοΙιποοορ, νΥ3Γ2, Τϊΐεη, ΟυΙΡυη, 
Ποόοοορ, δανβρθ, ΜεγΟεγ, 
ΒυόΙθ, ΒάΓόεΓίεη. Τηλεφωνήστε 
229976 και αντικαταβολή. 
Παπαδοπούλας Γιάννης, 
Πλάτωνος 31. 


ΙΒΜ $ΟΡΤννΑΒΕ. Τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων για όλους 
τους τομείς. Εγγυημένη 
λειτουργία, νίτυδ-ίτβθ. 
Πληροφορίες και βοήθεια μετά 
την αγορά, ΔΗΜΟΣ ΚΑΝΑΚΗΣ, 
6846710. 


ΟίϋΒ-ΡΟ. Τεράστια βιβλιοθήκη 
ΡυόΙϊο ΟοπηείΒΐ και δΐΊ&ΓθννβΓθ 
προγραμμάτων σε δισκέτες 5 1/4" 
και 3 1/2", Πάνω από 2,000 τίτλοι. 


Βυ$!Π853, 03Ϊ30356δ, 
ΟοΓϊίΓηυηίοαίΐοηε, ΕάυοαΙϊοη, 
ΟΒΙΓΙ83, θΓαρίΊΐοε, ΗοόόΙ&ε, 
ΡΓΟ^ΓδΠΓΙΓΠίΠ^, ΤθθΙ$, 
δρΓβ^άεΗββίε, ϋίϋθδ, 

\Λ/οΓάρΓοοβΒ3ίη9, ΑηΐΐνίΓυε. Τίτλοι 
όπως ΡΟνΜθ, Ργοοοπππη, 
ΑεΐΓΰΙοςγ, ΑάνβηΙυΓθΜίίθΓ, ΡαεοαΙ 
ίο Ο, ΡπηίΓπαεΐθΓ ΘίαρΚΐαε, 
ΜεάίοαΙ οΤίϊαβ, θβΓΓηεη ΤυίοΓ, 
Ηαίά (Μ ά!39η05ΐια$, ΟΟΑ 
ΕππυΙαίοΓε, ΡΟ-ΟυΐΙιπθ, ΡΙτγείοε, 
ΡΟ-Ο^Ια + Ιγπ 39 0 30, 1989 
νβΓβϊοηε μόνο 390 δρχ,/δισκέτα. 
Στέλνουμε σ' όλη την Ελλάδα 
ΔΩΡΕΑΝ αναλυτικό κατάλογο. 
Τηλεφωνήστε μας στο (01)- 
6396991 ή γράψτε μας Τ.θ. 
31929, 10035 Αθήνα. 


ΙΒΜ, Η μεγαλύτερη συλλογή 
προγραμμάτων σε 5 1/4 και 3 1/2 
ιηοΙτ Τελευταίες κυκλοφορίες, 
Ολοκληρωμένα πακέτα. 
Αποστέλλουμε με αντικαταβολή 
σε όλη την Ελλάδα. Τηλ, 

7713516, Γιώργος, 


Ι8Μ, ό,τι τελευταίο κυκλοφορεί 
στην αγορά σε επιστημονικό 
ΒΟΡΤννΑΡΕ και ΟΑΜΕ3 (με 
ΜΑΝϋΑί3)!!Ι Σε 3 1/2 και 5 1/4 
ίποή. Μην ψάχνετε αλλού. Δεκτές 
και ανταλλαγές. Τηλ. 7754758 και 
βράδυ 6520061, Κώστας. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5" 
0500 ΝοΝβπηβ - 260 δρχ, 
δβηΐίπθΙ - 380 δρχ, νθΓόΒΐίηι - 360 
δρχ, ΟοηιπίΐοάΟΓθ - 400 δρχ. 
5,25Ό500 20ΝοΙοςο - 135 δρχ. 
Τηλεφωνήστε 229-976. 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 31. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, 
προγραμματιστής, αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει μαθήματα σε 
Μαθηματικά - Φυσική - Χημεία - 
Γλώσσες Προγραμματισμού - 
Λειτουργικά συστήματα (008 
κ.λπ.). Αποστολής, τηλ. 8659488. 




Τα προϊόντα της 
Ηί-ΤβοΗ ΡΙΧΕί 
ΒουΙίηυβ 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα}, 
τηλ.: 3601.761 


70 Ρο Μ3 $Ιθι 























ν/θ5ίβΠΊ ΡΟ/ΧΤ 


4.77 ■ 10 ΜΗζ 
βννίΤΟΗΑΒΙΕ 
0Ι.00Κ δΡΕΕΟ 

1x360 Κ ΡΟΟ 

8 ΕΧΡΑΝ 3 Ι 0 Ν 
$ίΟΤ$ 



640ΚΙ» 

ΒΑΜ ΟΝ ΒΟΑΒΟ 


Μυιτι 1/0 

ΚΑΡΤΑ 


ΜΟΝίΤΟη 12" 








Προσ<Ρ°Ρ α 
ΜεκεμβΡ ίον Λ 

ΑΡΧ· 16 . 5 '^φ 
ΦΠΛ 1(>ψο Α 




Το \ΥΕΞΤΕΚΝ ΡΟ/ΧΤ ίατδο 100% συμβατό με το ΙΒΜ 
ΡΟ/ΧΤ με την προηγμένη σχεδίαση, δυνατότητα επιλο¬ 
γής συχνότητας λειτουργίας στα 4.77 και 10 ΜΗζ, προ¬ 
σφέρει ποιότητα, επιδόσεις και ταχύτητα, μεγαλυτέρων 
συστημάτων σε τιμή έκπληξη. 



Λ, Συγγρού 312, 176 73, Καλλιθέα Αθήνα-Τηλ.: 9599.647-9510018 






















* 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

* 256 έγχρωμα δρπΐεδ! 

* 3 κανάλια ήχου + 1 κανάλι για 
ηχητικά εφέ 

* Δυνατότητα για μελλοντικές 
επεκτάσεις και σύνδεση πολλών 
παικτών ταυτόχρονα για πιιιΙΐϊρΙίίγεΓ 
παιχνίδια 

Πλούσια συλλογή περιφερειακών, 
όπως 1ϊ§1ιΐ §υη, 30 §1&5δεδ, διακόπτη 
γρήγορου ίϊτε κ.λπ. 

ΜΑΖΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΑΩΡΟ ΤΟ ΗΑΝΟ-ΟΝΙ 

ΙϋΒΜΚπίτΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΕΙΣΑΓΩ ΓΗ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 9217,428, ΡΑΧ. 9216.847 


Κυο$ Ρυ Κκ* 


Αζ1& ΛάηηίυΜ 


θάβηςδαϊ 


Α&χ Κιϋ·ίο$1 Βίετε 


Ρζείβη 


5ρ30β Η3ΓΠ&Γ 


Αϋβτ Βυωετ 




30 8ρ$0$ ΗδίΤΜΐ ' 


Οθνϊ>& Οταςοη 


Ροσλχ 


Μβτθΐί Βθ3$ί 


30 Ζεχχοη 


Λ/τβτί Ογη&οτηα 


30 ΟυΙΡυπ' 


Ουί Βυτί 


Τηνύΰ& Βίεάε 


Ρβηουίπ ίαηά 


Ρ-Τχρβ 


7 900 


7 900 


7900 


8 600 


8 600 


8 600 


ϊ 600 


8600 


ϊ 600 


1600 


ί 600 


1600 


Β 600 


1600 


Β 600 


10 300 


10 300 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ- 


ΔΙΕΎΟΥΝΣΗ- 

τκ .. 


Είμαι άνω των 1$ ετών,, 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ _-- 


-ΠΟΛΗ- 


-ΤΗΛ.:- 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ - 


Δεν είμαι άνω των 13 ετών- 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ — 


^ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ - 


Οι παραπάνω τψές συμπεριλαμβάνουν Φ,ΠΑ 38% {ΗΛΓά*ΛΜ) 3 ΐ£% ($όη#3Γ6), 


Ταχυδρομήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 

ΤΗΙΗΟΙ/νΑνΕ 

λ. Σνγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις λάβω τα παιχνίδια. 

Τα έξοδα αγνκατοόολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 




Τώρα με 


ύςβί ΡΤιεεετ 


15 500 


Οοπΐτοί 


6900 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 50ΡΓΜ4ΒΕ 


Μν Ηβτο 


5 200 


Ηουεε 


5 200 


Τεϋϋγ Βον 


5 200 


ΤΤ3ίΐ5ΪΜί 


5 200 


0 Βη* Ρ&ηκ 


5 200 


■ Ρτο Μίθ5ύη$ 


6 900 


βπεθί Ροοίύζϋ 


7900 


Αίβχ ΚΜ 


7 900 


36θΰΛπ9 ββΒβτγ ' 


7 900 


0τβ3ί Β35Κβϋ>3!! 


7 900 


7 900 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 8Ε0Α 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΗΑΗΟΥίΑΡΕ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΤΙΜΗ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


46 200 


8β33 ΜζεΙβτ θχείεπι Ρΐυε 


57 400 




75 200 


3- 0 βίεεεεε 


20 700 


Κάντε στο σπίτι 
σας μια αίθουσα 
ψυχαγωγίας!! 






































































